











C-76 CTAMMA,D.

JaxmMaTHad uUrpa,.

D KO LD f/@»






=, 3

T2 935
LE '

JEU DES ECGHEGS

SELON LA METHODE
PE PHILIPPE STAMMA,

FEdition ornde do 103 dohiquiors.

f S .Y

A PARIS, | &
Clez DELARUE, Libraire, quai des Augastins, 14,
LILLE, cher BLOCQUEL-CASTIAUX.



LILLE,= T¥P. DK BLOGUUEL-CANTIADX.



TRADUCTION DE LA PREFACE DE
STAMMA (*).

Quoique l'on ne sache pas au juste dans
yuel pays de 'Orient le jeu des échecs a é1é
nventé, il est néanmoins trés-vraisemblable
que c'est dans 1'Arabie Heureuse , qu'il a é1é
perfectionné,

Car, 1.° tous les termes du jeu, et le mot
échec méme, dérivent de I'Arabe, comme
aussi les noms de la plupart des pieces
avec lesquelles on joue.

2.2 Glest le jeu favori de ce pays la et de
la Syrie , surtout & Alep ma patrie : aussi est-
ce la, que se voient tant d'habiles joueurs ,
et j'ose dire quil n'y en a gueres en Europe ,
qu'on leur puisse comparer. Aussi dans no-
tre pays les joueurs se laissent conseiller, et
choisissent presque chacun un second, au
lieu qu'a Paris, de méme qu'en ltalie, en
Angleterre et dans les autres pays que j'ai
vus , chacun veut jouer seul , & sa fantaisie ,
et ne veut pas qu'on parle en jouant : cepen-
dant il semble qu'il y a autant de différence

(*) Cette traduction est celle qui se tronye en Léte de lédition
ﬂﬂ”l‘l"?_?l ln plus recherchie des amateurs, avant la publication de
relle-ci.



i PREFACE,
entre ces deux manicres, qu'entre deux
voyageurs,, dont I'un a un guide et l'autre
n'en a pont.
Ces raisons joinles aux exhortations de

lusieurs de mes amis , joueurs d'échecs ,
m’onl engage a mellre au jour, les cent par-
ties qui doivent étre regardées comme au-
tant de secrets de ce jen. Outre leur nou-
veaulé et leur beauté, le faible joueur y
apprendra, non seulernent i calculer ses coups
(en quoi consiste toute la difticulié ), mais a
sauver méme un jeu désespére, Je veux dire
qu‘aprés un caleul Juste et prudent, il saura
sacrilier quelques pieces, et souvent la Dame
méme si a propos, qu'il gagnera la partie,
qui semblait perdue. A I'égard des connais-
seurs , outre la beauté qu'ils remarqueront
dans ces coups secrels el comme en ve}oppéa A
ils y apprendront a sacrilier des picces a pro-
pos, €Ly acquerront la méme hardiesse et la
méme adresse que §°ils jouaient avec d’excel-
lents joueurs.

Au reste, il ne faut pas s'imaginer que ces

cent parties soient des cas rares ; car dans les

arties ordinaires que j'ai jouées , il s'est tous
Eas jours présenté de pareilles situations. Ce
ne sont que les résultats de quelques parties,
qui m'avaient le plus embarrassé , il yena
méme que J'avals abandonnées , mais que
je mellais par écril sur-le-champ , pour y
réver & loisir, et je découvrais ensuile le
moyen de les gagner.



PREFACE, v

Tous les jours il s'en présente de pareilles
ou du moins si approchantes , que s’y pre-
nant de la maniere que j'enseigne ici, on y
remarquera des effets surprenants, et I'on
en deviendra plus fécond en idées pour cal-
culer juste , el pour juger de la réussite d’une
partie ; ensorte que deux joueurs un peu
habiles, pourront, aprés que la partie est 4
un certain point, la décider tout d'un coup ,
car ils n'auront qu'a calculer , et ils trouve-
ront, ou la possibilité ou I'impossibilité de la
finir. Si la chose est in’ipossiﬂle on l'aban-
donne ; sl y a moyen de la gagner, on la
gagne toul d'un coup. Aulieu que si 'on n’a-
vail pas calculé par avance , lon aurait éié
longtemps a la finir , ou bien quelques coups
joués de part ou d'autre , aurait pu rendre
cette maniere de jouer impraticable.

Pour ce qui est de I'onvrage du Calabrois™
sur ce jeu, je crois que les connaisseurs,
m'avoueront que c¢'est un livre fort différent
du mien, parce que toules les parties que
cet auteur propose , doivent étre défendues
précisément comme il I'enseigne ; car si 'on
jouail autrement , celui que le Calabrois veut
faire gagner perdrait; au lieu que dans les
exemples que je donne ici, celur que je veux

(*) Le jeu die Echoes | traduit de Vitalien de Giachino Greea .
dit{e Calabrois, nonvelle édition ; Paris | chea Delarue , libraive,
— Prix: 3 fr 50 eent.



] PREFACE.

faire gagner, gagnera immanquablement
quoique puisse faire son adversaire.

A Tégard des principes du jeu, qui se
trouvent dans la traduction francaise 3& cet
auteur , loin de détourner les commencants
de s'y arréler, je les exhorte au contraire A
les étudier ; ils en retireront un grand avan-
tage.

Je me flatte , que le lecteur aprés avoir
examiné ce petit traité , conviendra que ma
méthode est tout ensemble , et la plus natu-
relle etla plus facile, quiait encore été pu-
bliée en Kurope.



CONSEILS GENERAUX
DONNES PAR STAMMA ,

Pour bien conduire ses pidees, pour comnaitre les
coups subtils et pour éviter les pitges qu’on peut
vous tendre,

Tout le monde sail que cet ancien et noble
jew est un modéle de la guerre, puisqu'il
imile exactement toules les différentes ma-
nieres de combalfre y soit pour la conduite
qu'on doit tenir en altaquant ou en se défen-
dant , soit pour 'arrangement avaniageux
des troupes. On doil donc considérer , ce que

Jaitun bon géneral dans une bataille rangee
il poste avantageusemnent son armée; il a
soin. non seulerent de s'assurer qu'elle soit
en bonne defense et en bonne disposition ;
mais il est encore toujours prél @ agir offen-
siernent aussilél qu'il y aura lieu de le faire,
en tachant toujuurs de fondre sur Uendroit
le moins fort de I'armée ennemie; il en est
de méme pour les échecs-

La manigre la plus sure etlaplus prudente
de jouer, est done de pousser vos pions avant
vos pieces, & Uexceplion! pour la garde du
Rou, ensuite vous fades sortir vos pidces de



1] CONSEILS GENETAUX,

maniere que 'une soulirnne Dautre ; purs
vous considerez par oie il faul altaguer.

1l faut toujours avoir soin de ne pas met-
tre vos picces sur une case ottvolre anlago-
niste pﬂsﬂ g:omser 1 p:‘ou conltre , @ moins
que vous Tayes ou auparacant que  cous
pouvez en lous eas, avancer volre prece , a
une metlleure pluce; autrement vous series
obligé de reculer votre piece , ce qui vous re-
tarderait de beaucoup. Jai vu des joueurs
Jfaire sauter et danser un Cavalier o un Fou
par exemnple, lout aulour d’un échiquier, et
en poussant loujours des pions conire celfe
prece elle se trouvait souvenl enfermée dans
le jeu de Dautre , si bien qedelle etail perdue
foreémeni pour rien , ou loul au plus pour
un pion. Aprés cela , si ' adversaire de celui
qui a €1 ainsi forcé, sapercoit des eues de
son partner, il lui est souvent rrapossible
de former aucun dessein, el par conséquent
de gugner lu pariie : c'est done perdre du
ternps tal-d-propos.

Avant de jouer une piece , evaminez avee
atlenlion, st l'on R'a rien a fuive conlre
oous , c}ﬁn de poucoir bien assurer vos pieces
contre les surprises.

Muars si vous ne vous apercevez de rien,
vous chercheres par ot altaguer,

1! faut toujours avoir somn de nevous ja-
maisexposer a recevoir des échecs au ot ou



CONSEILS GENERAUX. ix

a la Dame a découeert ; car quand cous
vous trouceres dans celte situation , guoiq’il
g et dps pieces ou des pions & prendre pour
rien, i ne faul pas visquer de le faire arant
que de ranger votre fioi ou Dame. Il ne fuut
pas prendre un pion qui est vis-a-»is de co-
tre Koi, uvec un Fou, ou quelques anlres pe-
ces; paree que volre adversaire profiferait de
Loccasion pour placer sa Tour ow su Dame
devant, el que vous ne pourriez plus la retirer
sans la perdre , attrndu que vous ne sauriez
eaposer volre Roi. On perd souvent des pieces
par cette fagon de jouer. Quelquefors aussi,

pour avowr élorgné voire Dame de volre feu
pour aller prendre un pion , cotre adversaire
profile de U'occasion pour avuncer dans ce
ternps-la sa Dame , et vous donne échec en
prenant vos pieces , ou quelquefols un échec
perpeluel, qui remel la parire.

1l ne faut pas non plus manguer I’occa-
ston de rocquer , quand méme vous ne sau-
riez le faire qu'en perdant un pion; il ne fout
donc pas quetquefois prendre garde & celte
perte; car il caul bien mieux avoir un pron
ou mérme une piece de moins avec une bonne
situation, que d’avoir une piece de plus , et
éire en mawvaise situation; c'est de quot au-
cun joueur d’échecs ne disconviendra. 1l faut
toujours bienn élre sur vos gardes , lorsque
volre partner vous donne quelques pieces @



x CONSEILS GENERAUX,

prendre pour rien ; car c'est ou dans le des-
sein davoir de metlleures pieces de vous , ou
de vous donner échec et mat , et c'est ce qui
se pratique irés-souvent parmi les bons
Joueurs en. Arabie.

F oila & peu-prés tout ce qui rf,'garde les
regles genérales. Il n'y « point de regles par-
ticulieres puisque chaque partie peut élre
jouée de cent maniéres, qui vceulent des
moyens différents de se défendre el d’at-
taquer suiwvant la capacité de chaque joueur.

Enfin il serait avantageux de sexercer
avec les plies habiles jouzurs , afin de se per-
Sfectionner en peu de temps.

(ies conseils généranx ne sont pas tous anssi intelligibles quon
agrait pu le désiver; mais comme nous n’avions pas loriginal sous
les yeux, nous avons cru prudent de nevien changer 4 la traduc~
tiom qu'on vient da lire, ( Nofe de L'éditeur ).



SUR L' FCHIQUIER.

NOMS DES FIGURES

employdes pour représenter la situation des pigees

PIECES
BLANCHES.

SeROT.. ..

««DANE. ..

« 00 FOU ..

.«TOUR. ..

—— 7
f//’m«g

CAVALIER.

PIECES
NOIRES,

S

i

s,

M

Vot

..+.PION. & i

)

.




ABREVIATIONS EMPLOYEES DANS CE
VOLUME.

IR signifie Koi ou le Roi.

m, signifie mat,

D — Dameoula Dame. n, — noir ou noire.
' — Fouon le Fou. p. — pion,
C — Cavalber ox le Ca- po — pousse.
valier, I pr. — prend.
T =— ToureulaTour. | g — @ 0wson.
P — le Pion. Les chiffres précédés des
bl. — blne ou hlm{‘-hﬂ-l mols & laoud sa indiguent
c. — case. la case, soit deaxitme
G0W. = eouyre, troisieme , etc. ; ceux qui
d — deouda, ne sont pas précédés de
don.—  donne, ces mots , indiquent le
dch, —  échec, nombre de eases dont la
B — &5 ongagnera. | nidee doit avancer.
I = laoule
EXEMPLES,
CdRalabs. c.dCdl pn.
EXPRIME

Le Cavalier da Roi  la cinquieme case du Cayulier
de la Dame noire.

Cd1lD don. éch. 2l4. e. dF ds R.
EXPRIME

Le Cavalier de la Dame donne dehee it I qualvieime
case du Foun de son Roi,



LES CENT PARTIES

DE

PHILIPPE STAMMA.

e o G O

Prenuere partie.

Position des picces sur 'échiquier.

Noin.

Rialacaseds D,

Dala 3, cased R bl
FdRala2.e.dFdsD.
FdlDalae, dsT.
Cala2,c.dFdR,
TdRalae dR,
TdlIDalaec. dFd1D,
PdT d1D isa 5. case,
PdFdR i sa 3. case,
PdCdRala3 e.dCdRDIL
Pd1D &sa 2. case,
PdITdRalad, e, d1T bl
P d R i sa case.

Braxc,
RalacasedsF,
Dala5. cased R n.
FdRialacasedlD,

TdlDala5,e.d1T
d 1 D noire,

Chla5.c.dCd1D,
Chla4.e.dlTdID,
PdRasad c
PdlD asa3, case.
PdFdRasab. c.
PdC dT asa case.
PdITdRhsa2, c
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MANIERE DE JOUER.

Brang, Nomm.

1. D don.éch.ala 2 c.d Rpr.1Dbl
1D noire,

2. Cpr.lep.dFd 1D n. | PdIDpr. 1Chl
et donne échec,

3. Cprilep. n.etdon, éch.| Ralacased s D,
. Cdon.éeh.al.5.¢c.,dBn.| Rala2 c.d1D.

5. FdRdon, éch. & la 4. c.| F d1D couvre.
d1TdlID,

6. F pr. 1 ¥ n. et don. éch.| R pr.1C bl

7. En poussant le p, d1D
don. éch. et m. au R n,

(=%

Fariante.
Braxc. Noir.

»1. D don. éch. & la 2. c.d]l] R pr. 1 Dhl.

D noire.
2. C prend le p. et donne| Ralac. dsD.

dchec (%),
3. Gdon.éch.al. 5.c.dRn.| R avauce une case.
% CdlDdon.éch. i la 4. PA1D pr. 1 C bl.

c, d F dl 1) noirve.
5. F d K don, éch, F d 1D couv. I'échec.
6. Fpr. 1 F n. et don, éch. | R pr. 1 C bl
7. En ayangant le p. d 1D

don, mat.

(*) Un amateur dit: C pr,le p. A Fd 1D o, et donne échec.



Deuzréme partie.

Situation des pitces.

Nom,

Ralacase d s 'T.
TdRalacased FAdR,
Cd1D asa case,

Td 1D asa case,
Dialad, c.d 1T dRBL.
Chla2.c.dF d R bl.
PdITdR i sa case.
PdCdR asacase.
PdF d R asa 2, case,
Pdl T dlD & sa 3. case,
PAdCd1lDasa 2. case,

Unp.ala3.e,dC d Rbl,

Brarc.

Ralac.dsC.
TdlDalae.dFdlID,
Dalaj.c.dsC.
TdRuala4.c.dFdID.
CdR alad.c.dFdl

D noire,
CdiDalad e.dRn.
PdR & sa2, case.
PdF d 1R asa2. case,
PdCd1lDasa 3. case,
PdlTd1lDasa2. c

MANIERE DE JOUER.

Braxe,
1. TdR Asa 4, case,

Nom.
D pr. 1T bl

2, D don, éch,ilac,dCd R pr.1D bl

R noir,
3. C d R don. éch.

Ralac.dsT.

4, Cd1ID don.éelr, i la ﬂ.i T pr. 1Chl.

¢. dI'd R noir,

5. T d1D don, éch, et comme il n’y a

moyen de

couvrir Péchec qu'avee 1 T, il lui donne mat en

prenant la L',
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Premidre variante.

Brawc,

1. TdR & sa 4. case,

2. P dR1case.

3, Ddon. éch. auR n. A la
c.dCdRn. etlej Jjeu fi-
nit, comme il est deémon-
tré dans la premiére fa—
con de jouer,

Noir.
Dialad.c.dF dsR.
Dalad.c.dCdsh,

Deuxiéme variante.

Braxc,
1, T d R hsa 4. case.
2, PdR 1 case.

3. Rala2.c.dsC.

4, TdR pr, 1C noir,

5. Ddon. deh. au Balae. d
G d R n, et lu partie se
termine comme les deux
autres maniéres précé—
dentes.

Noin,
Dalad,e.d F dsR.

C don. dch.d la 3. ¢, d
I'T'd R Bl

Cdon, éch. 2 la 4. ¢. d
FdR bl

D pr. 1 T bl

Trotsieme partte.

Bituation des pikces,

Noin,
Bialae.dl T d gD,
TdlDdlac. ds ¥,

Braxc.
Ralac. dsC.
TdRiale, dsD
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Noiz.
TdR isa 2, case.
Dalas.c.d T dR Bl
CdR hsad. case,
FdlDulad,e.dTF d R,
PdRila 4 e.dR bl
PdF d I3 sacase,
PdCd R #isa2. case
PACdID i sa case.
Pd1TdIDisa case.

BLasc,

FdlDala2 c.dsD.
Dilaj3 . c.dsB.
Calid.e.dlDn,
PdTFdR asac.
PAdCdRAasm2 e
PdTF dIDusas. e
PdCdID asad e,

MANI®RE DE JOUER.

Brana,
i. D prle
dan. éch.
. T i sa e, don. édeh,

L

d R n

¥

. T"'don. éch.

90 N o KT

dR n.

8. Cila3.c.dCdlDn.,
don. éch, et mat.

wny® CCCP
EUBIAOTEHA

St G ey

Noiz.

" Rpr. 1D bl

Ralae.dCdlDBbI,

. Fdon. éch.hla 4. e. d | T couy. I'écliec,

Fpr.!Tn, et don. éch. Ralaec. dF dsD.
| Rala2.¢c.dsD.
. T don. éch. 2 Jae. d1Dn.
. Tdon.éch.ilac.dRn. | Rala2.c.dsD.
. T don. éeh. & la 2. case’

Iiasa 3. case.

Ralac dFdsD.
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Quatrieme partie.

Bituation des pikees.

Noir. Braxc.
Ralac, dCdlD. Ralae dsT.
Dala3.c.dl T dRDL Dala2.c.dCdR.
FdlDala2 e dsC. TdBilac. dF dR.
CdID&la3 ¢c.d1D, CdlDasa4. e
CdRalad. c.dlTAdRDL| PAITdR 2sa case.
PAdITdID: sa ease, PdCdRasas, e
PdCd1lD asa2, case. PdCdlDuasad e,
PAdF dlDasa case. PdlTdlDhasa4 c
Pd1T dR i sa case,

PdC dR i sa 2. case.
MANIERE DE JOUER.

Braxc. Nom.

1. T don. éch. & la ¢, d F| C couv. 'échec.’
d R noir.
2. D pr. 1 F don. éch. R pr.1D.
3. Pd1Td1Ddon. éch. Ralac.dCd1D.
4. C don. éch, Rilac.dl T dlD,
5. T pr.1 C et don, mat.
Fe— SS—
Cinguiéme partie.
Situation des pitces.

Nom, Branc,
Ralaj c.dsD. Ralac.dlDn.
TdRusad. c. TdRalas,c.dFdID,

TdlD hsa?. c.
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MANTERE DE JOUER.

Braxc. Notr,
1. TdR asab. c. Tpr. 1 4 b
2. TdI1D don. éch, R i sa 4. case.

3. T don. éch, iisa 5. ¢c. Rala4.c.dFdR bl
4. T pr.1'T, et la partie finit,

Sizieme partie.

Situation des pitces.

Noik. Braxe,
R isa 4. case, Rala2.c.dFdRn.
TdRala5 c.dsC. TdR dlac.dT d R.
CdRala2c.ds T, TdlDale.ds D.
P d R i sa 4. case. CdRala2.c.ds F.
PdlD i sa2. case, PdCdR asa2 c

MANIERE DE JOUER,

Branc, Noig.
1. G don. éch, b sa 4, c. T pr. 1C.
2, TdR don, éch. Ropr. 1 T

3. T d 1D don. éch. et mat|
alas.e.dsD,

Septieme partie.
Situation des piéces.
Noiz. Braxc.
Rilac.d1TdsD, Ralae.dsC.
TdRala2.c.dsD, TdRalac dsR.
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Noimn. Braxa.
Cd 1D isa 3. case, Dild.c.dFdAdR.
FdRiusad, case. CdlDasab. case.
Diala 3. e.dl TAdR bl PdCdR A5 2 c.
PdlTdlD tsacase. PAF dR & sa case.

PAdCAdID b sa ease.
PdC dR asa 4. case.
PAF d R 2 sa b, case.

MANIERE DE JOUER

Braxc. Noin.
1. T don. deh. I' couvre 'échee.,
2. T pr. 1F et don., éeb. T 'L
5. G don. éeh. Rialac dCdsD.

,Chlad. c.dlITAdIDn,| Rale. dl TdsD.
don. éch, i ddcouvert.
. Ddon. deh.dlac. dC dl Tpr. 1D,
1 D noive,

6. C don. éch. etm, i la 2.
c.d T d1 D noire.

]

-t

Hutieme parte.
Cette partic n'a pas €té donnée parce qu'elle a été
Jjugée impossible, en comparant la position des pieces
avee ln marche que I'auteur indiquait.
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Newviéme partie.

Situation des pitces.

Noix,
Ralac.d CdsD.
TdlDdlae. dFdID.
FdR 2 saease.
T d R 2 sa case,
Duala3, e.dl T dR bl
PdlT dlDasa case.
Pd CdlDa sacase.

Pd1lDasa?2, case.
P dR i sa case.

PdFdR isab. case.
PdCd R isa 4. case,

MANTERE DL

Braxe,

1. Dpr.lep. dl Td1ID n.
e": don .p(‘ich ;

2, T d R don, éch,

3. T don. éch.

4. T pr. I'T don. éch.
5. P don. éch,

6. TdR don éech. ala3, e
dsD,

7. T don. éch. et m. & la c.

d1TdIDn.

Braxe,
Ralac.dCdsD,
TdRalac. d R
Dala3.o.d R.
FdRala2 e.dFdlD.
CdlDulas. c.dsD.
TdlDaL3. e, dFdID.
PdCdlDasa4, e
PdF (*)dRasae.
PdCdRhsa2. c.

JOUER,.
Noir.
Rpr.1D.

Rile.dCdsD.

R pr.1T.
Rialac.dap. d1'TdlD.
R un pas .

R un pas.

(*) Un amateur pense qu'il faut que le pion du Roi soit 4 sa case

ot non lo pion du Fou du Hof,
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Dizieme partie.

Situation des pitees.

Nom. Braxc.
Ralae.dl TdsD. Ralae,dsC.
TdlDalae. dsC, Chladec. d1Dn,
T d R asa4, case. Tala2.c.dFdlDn.
FdlDala5. ¢ dF d R bl Fd“h!aﬁc.led
PdlTdlDhsa case 1 D noire.

Pd Cd1Da sa 5. case, PdCdRasa2 e
PdR ala2. ¢. dR bl PdF dR asa case,
PAF 41D ala 3. case
dF dlDn.
MANIERE DE JOUER.
Buraxc. Nom.
1. T don. éch. Tpr.l T,
2, T don. ech, T couvre 'échec,
5. Cdon.m, 2la2,e.d¥F d
1 D noire
B
Onzieme partie.
Situation des pitces.
Noir, Braxc.
Rila2.c.dF dsD. R & sa case.
FdRualae. dsD, TdlDalac.dsC.

TdRala2 c.dl TARbBL| FdRala4. c.d1Td
s D.
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Nor.
TdlD3la2 c.dCdRBH,
Cala3.c.dCd RBLF
PdFdRalad.c.dFARBL
PdIDhsa2 e
PAdFdIDsa3. case,
PdCdlD 2 sa case

Braxc.
TdRualac, d11d 1
D noire.
Chlad.c. dFAID.
PdlDhasa4 e
PdFdRasa 3. c.

MANIERE DE JOUER.

Braxc,

1.s1d ID[II' lep. don. éch,

2, Fdon.déeh.ila 3. ¢, dF
d 11D noire.

5. Tala2,e.d1ldlDn,
donne échec.

4. Tdon. éch,2la2.e.dC
dl D,

5. Tala2.c.dlD n. (éch.
i découvert ).

6. T pr. 1 F don. éch,

7. Tdon.éch.iila2. e.d 1
D noire.

8. Tala2.c.dCd1D (éch)
9. Cpr. le p. et don, éch.
10, I'don éch. et m, @i la 2,

¢. d 1D noire,

Nomm.

Rpr 1T.
Ruala2.c.dFdsD.

Ralac.d CdsD.
Rilae.dl T dsD.
Ralae.dCd s D.

Rala2.¢c, dFPdsD.
Rialac. dCdsD.

Rialac.dFds D,
Rilac. dsD.
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Fariante,
Braxe: Nom.,
wi, TdAdID pr- le p, et don.| Rpr, 1T,
échee,

»2, Fdon.éch, 2lad. ¢c.dF
d1 D noive.

3 Tala2erd]l TALID
n. el don, dch,

4 G pr. le p. et don, éch,

5 Tdon éeh.2la2, ¢ dC
d 1 D noire,

G, Tala3.ec. dCdID (don
éch. i découvert ).

7. Calac.d Fd1D n. don.
échec et mat.

Rala2, ¢, dFdsD.
Rilae. dFdsD,

Ralac.dCdsD.
Ralac.dl'TdsD,

RalaZ.e. d1TdsD.

by .
Douzieme partie.

Situation des pitces.

Nom.
Ralae.dCdsD.
T d1D i sa case.
CdRalac.dsF.
FdRala5.e.d1'Tds R,
TdRala5.c.d CdRDI,
DalhZe dFdRbl
PAITdAID 3 sa case,
PACAIDAsa2, cose.
PAFAID isacase.

P dlD s case.

Brang,
Rdlac. dCdsD.
I &sa 3, ease.

F d R i sa 3. case.
Chlad c.dsg D,
Tala2, e.d R n,
PdCdlD &asa2. c.
PAFAIDasa2. c.
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MANIERE DE JOUER.

Braxe,

1. Talac. d R don. éch,

23, Ddon, éch.ala3.e. dl
TdlD noire.

3. Cpr. le p. et don. éch.
4. PdcCdlD don. éch,

5 FdR 2 lac.dsDdon.
déchee,

6. Chlhd.c.dC dlDn.

don. éch. et mat.

Nﬂm-

Rala2 c.dCdsD.
ﬂpr.lB.

Rila4.c.d1T dlD.
R avance un pas.
R avance un pas.

Variante.

Braxc,

a1, T don, éch. alaec. dR n.

2 Dalad.e.dlTdLIDn.
don. échee.

3. C & sa 4. c. don. éch. &
découvert.

£, D asa 3. case.
5. Dasab.c.don. éch.etm.

Nom.

Rila2.¢c.dCdsD.
Rula5.¢e dFdsD.

Rala3. c. dsD.

Ralad.c.dFdsD.

Trexaéme partie.

Situation des pitces,
Noin, Braxc.
Ralac.dFdsD, Ralaec.ds F.
TdR alac.dR,

TdR ﬁlaﬂ.&:,dﬂdﬁn
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Noir.,

TdlDala2.c. dR DL
Calad.c. d R,
FdlDalas.e.dCdsR,
PdITdR i sa6. case.
PAF d R i sa &, case.
PdlDasa 2, case.

Branc.

TdlDalac.dCd1D.

FdiD#u&lad.e.dlT
dlD,

CdiIDalad.edlT
dl D,

PdF d R & saease.
PdCdR isa?2.c.

MANIERE DE JOUER.

Braxc.
1. TdlDalac dCdlD

noire don. éch,

2. FdlDpr.lep etdon. éch.

3. Calhsdc.dCdlDn.
donne échec.

4 Fala2 ¢.d Fd 1D noire
don. éch. et mat.

Noig.
R pr.T'T.

Ralac.d Fds D.
Ralac.dsD.

Quatorzieme partie.

Oltuntion des piéces.

Noiz.
Ralae.dCdsD,
T d 1D asa case,
CdlDala2 ¢c.d FdsD,
CdRala5. ¢.dCdlDBbl,
DalaS.c.d FdRDIL

Braxc.

Ralac.dFdR.
Dialad.e.ds C.
Thla2,c.dl Dn.
CdlD asa 5. case.
PdFdlDasa3 c.



2%

Noix. Braxc,
FdlDualad.c.d CARLL| Pd]l D3 sad. case.
PdlTdlD?a sa case, PdFdR asa case.
PdCdlD asa?2. case, PAdC dRasa2, case.

PdF d R & sa 5. case.
PAIT dR isa6. case.

MANIERE DE JOUER.
Branc, Noin.

1. Tdon. éch.alac.dlDn.| R ala2.c.dCdsD.
2, Cdon, éch.dla 5.e.dl] Rala3d, e.dlT,
D noire
5. Ddon. éch.alad.c. dsT.| G couyrel'échec.
4, Ddon.éch,ala5.e.dsC.| C pr. 1 D.
5. Ppr.1C don. éch. et m.
[

Quinzieme partie.
Situation des pitees.

Nom. Braxc.
Ralac.dCdlDDbL Ralad.c.dsD,
Pd1TdlDasasb.c. Thlad.c.dR.

MANIERE DE JOUER.

Braxa. Nom.

1, Ralad.c.d FdsD. | Punpas.

2. Ralad.c.dCdsD. P pousse & D,
3. T & lac. dsR don. éch,

et mat,
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Premiére variante.

Braxc. Noiz,

»1, Ralad.c dFdsD, Punpus,
2. Ralad.c.dCds D, P pousse & D demande

un C et don, éch,
5 Rala3. e.dFds D. Chla2 c.dF d1 DDl

. *Tala2. e. dsR, Cala3,c.dlTd)
D bl.

5. Ralad.c.dCdsD. | Cala2.c.,dFd1DblL
6. T pr 1 G et gag. lapartie.

® Deuxiéme variante.

Branc Noir,
of, Ralad.c.dFdsD, P un pas.

2. Rala3.c.dCdsD. P pousse & D, demande
un G et don. éch,

3. Ralad e.dF dsD. Cala2.e.d Fdl DBL
4. Tala2 c.dsH. Chlae.dlTdl Dbl
6. Thla2.¢c dFdsR, Ralae, d F d R bl

6. T don. éch et mat,

Seizieme partie.
Situation des pidees.
Norm, Buaxc.,

Rialac.dCdsD. Ralac, ds G,
Dala3.c.dlTdR bl TdRalac. dR,
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Noin.

TdiDdlae.dF dsD.
TdR dsa? case.
CdlDala2 e.dFd1D.
CdR asa2 case
FdlDuala3. c dFdR bl
PAdITd]lDa sa case.
PAC d1ID i sa case.

Pd F dR isas. case.

Pd CdR isa4. case.

Braxc,

TdlD#la2 e d1D.
Dalad.c dsT.
Calas e.dlD.
FdlDala4.c.dFdR.
PdFdlDasa4 e,
PdFdR sa case.
PdCdRusa 2, case.

MANIERE DB JOUER.

Braxa,

i. Fd1Dpr 1C don. éch.
2, D pr. le p. don. éch.

3. TdRdon éch.

4. T donne échee

5 Cdon.éch ala5. e.d C
d | D noire

6. Talac.dlDn. don éch.
7. Talac.dlTdlDn.

donne échee et mat.

Noir.
Tpr. 1F.
Rpr.1D.
Rilac.dCdsD.
Rpr.lT.
Ralae.dCdsD.

Rula2.c.dl TdsD:

Diz-septiéme partie.

Situation des pitces.

Noin,

Ralac dcdsD,
TdRi’ts&cnse,

Braxc,

Bh]ﬂcodscf
TdlDalac. d1D.
3l
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Nomm.

FdRila2e.dsC,
Dalad.c.dlTdsR,
Fdlbpilha2 ¢ dsC,
CdRilae. dsR.
CdiDalad e dFAdRBIL
PdlTdlDaisa case.
PdCdALD A sa 2, case,
PdF dl DA sacase,
Pd B & sa 3. case.
PdFdR & sa 2 case.
PAdCdRhsaZ. case.

Braxc,

Dala2 dsF.
Fdlbalae.dsR,
FdRialac dCAID
Cd 1l Dasa 4, case,
CdR&la2 c.dFdR.
PdITdl Dhsa5. ¢
PdCdlDasa2 ¢
Pd Rasa case.

PdF dR tisa2 e
PACdR asni. e

MANIERE DE JOUER.

Braxc.

1. CdID don. éch.a la 3.
c.d I'd 1D noire,

2. T don. échec.

3. Dpr. | F et don. éch.

£ Fd V. donne éehec.

8. C dounne échee,

6. T donne échee,

7 TEI 1 C et don. éch, &
decouvert,

8. Pd ¢ dlD don. éch.

9. FdRilad.e.dl Dn
don, deh. et mat.

Noir,
F l'lr. lC-

R un pas.
R pr. 1D,
Rilad.c.dFdsD.
Cpr.1C.
Rala3.c.dFdsD.
Ralad.ec.dFdsD.

RalaS.c.d Fds D.
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51

Fariante.

Braxc.

CdlDdon éeh. 21a 3
e. dF d1 D noirve.

»2, T don. éch.
23, D pr. | F et don. éch.
4. I'd R don. éch. 2 la 4. ¢.

ds R

. Fd R pr, I € don. éch.
. Cd Il don. éch 2 la 4. .

dsR.

Fdl Dusab. e donne
déchec et mat.

Nom,

Fpr.1C bl

Rila2 e.dCds D,
R pr. 1D bl
C couvre 'échec.

R avance un pas.
Ralab c.dsD.

Diz-huitiéme partie.

Situation des pitees

Nom.

Rilac, dl'TdsD.
TdRdlae dsC.

TdIDala 2 e.dlTdR,

CdiDalad.e. d FAR.
FdRala3.e.d CdlD,
Dala6.c.dlTdR.
Pd1TdlD asacase,
PAdF d R hsa 5. case,
PAdCdR & sa 4, case,

Buaxe,
Ralae.dsC,
T d |l Dasacase,
Dalad.c.dFdR.
Cd1lDalab. case,
FdRala3. e.dlD.
FdlDalad, c.dCdR.
PAF d R i sa case.



MANIERE DE JOUER.

Braxc,
i, Fd R donne échee,

No,
T couvre 1’échee.

¢, Ddon. éch.a lnc.dCd| T pr. 1 D,

1 D noire.

3. T pr.le p. et donne. éch. | Fd R pr. 1 T,

4. Cala2 ¢.dF d1D don.
éch. et mat,

Diz-neuvieme partie.

Situition des pitees.

Nom
Ralac.d]1T dsD.
T d1 D& sa 2, case.
TdRAla2. c.dFdLD,
€Cdlbalad. c.ds'l.
CdRiuala6.c,dFdR.,
D da7.c dF AR,
PAdlTdIDasa3. c.
PdCdlDasa2. c.
P d R i sacase.
PAFdR hsa 2, case.
PdC dR asa 4. case.

Braxc.
Rialae ds'T.
TdRalac, d1D.
CdlDala3, e.dsF.
Dalad.c.dsT,
FdlDala4. c.dFdR.
CdRalac.dF dR n.
PdITdlDasa2, ¢
PdcC dlD i sa ease.
PAR &sa2. e
PAdCdRasa2 c

MANIERE DE JOUER.

Braxa,
1. T don. échee,

2, Ddon. éch 4la3.c,dF
d | D noire,

Nom,
C couyre.
T d 1D couvre Véch.
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Braxo Nom.
. T pr. 1C don. éch. R pr Il
. Cd R don. éch. Rialae.dFds D.

Cpr.lep etdon.éch. | Ralae dsD.
Fdl DPI‘.IT etdon.éch | T pr. 1 F.

. Ddon. éech.dlac. d1T| T couvre Péchec.
d | D noire.

D pr. 1T don. éch. et m.,

NS ;A

&

Premiére variante.

Braxg, Nom,
1. 'T don. échee. Rala2.e. d CdsD.
2. Dalad.c.dsR(échec).| T d R couv. 'échec.
5. T don.éch ala2. c¢.dl] Ralac. dF dsD.
D noire,
4 Dpr.1T etdon. éch. C couy. échee,
5 T pr. 1¢ et don déch, T pr. 1'T.

6 D pr.1 7T donne éch. et
mat ... oudon m. & la
c. d1T d1D noire

Deuxiéme variante.

Braxc. Noir,
i. T don. échee, C couv, I'échec,
2. Ddon éch.ila3 e.dF| T dlD couv. éch:
d | D noire.

5. Tpr.1Cet don, éch, | R un pas.
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Braxc. Norr,
4. Cdon. éch. dla4.e. dC| Run pas.
d 1 D noire.

5. Tdon. éch.dlac.d1T n.| T couv. I'échec.
6. Cdon. éch etm. 4 12 2,

c. dF d 1D n. en pre-
nant 1T,

Fingtieme partie.

Situation des pitees.

Noimn.

Rilae.dCds D,
F d1D Asa case.
T d R &isa ease.

TdlDala2 e.dCdsR.

Dalad.e.dl T dsR.
CdRala3.c. ds i}
PdITdI Dhsa case,
PdCdlDa sacase,
PdlDasab case.
PdR isad. case,
PAF dii isad. case.
PAdCdR i sad. ease.

MANIERE DE

Braxg,

i. CdR diﬂla. deh, dla 2. c.

d1 D noire.

2, Dala5.c.ds B don. éch.

Braxc,

Rilac.ds C.
TdlDasa 2, case.

TdRala3.e.dl'TdID,
Dalad.c.dsF.
CdlD asa 5. case,
Cdnhalab.c.dsR,
P d1lDasa case.

Pd Rasa 2, case.
PdFdR i sa case.
PAdCdRdsa2 c.
PdCdlDasa5. e,

JOUER.
Nom,
T PI'-. l CI

D pr. 1D,



Brn axc.
3. TdR pr. le p.
4. Ppr. 1C don, éch,
5. T don. éch. et mat,

Mo,

Chla2.c.dFdsD.
T pr. le p.

Fingt-uniéme partie.

Situation des pitces

Noin,

Ralne.dCdsD.
CdlDala2 c. dFdID.
CdRalae.ds R,

T d R isa case
Dalab.e.dl'T dR.
Pd1TdlDasa2. case.
PdCdlD & sa case,
PAdFdlD isa 2 ease.
PAFdR dsa2 case.

PAdCdRasad, case.

Braxc.

Ralac. dsF.
FdlDala5.c.dsT.
Cdl D asa3, case.
TdlDala2.¢ d1Dn.
D ala 2. e. d R noir.
PdlTdlD?asa 5. e
P d R &sacase.
PdFdRasa2. c

P d CdRa sa case.

MANIERE DE JOUER.

Braxc,

1. T don. échee,

2, D don. éch.dla 4, c. d
F d1 D noire.

3. D pr lep. et don, ézh,
4, Fd 1D don. éch,

5. Calas.e.dl TdsD
don, échec et mat.

Noim,
Rala2 c.dlTdsD.
P couy. I'échec.

R pr.1D.
Rala2 c.dCdsD.
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Fingt-deuziéme partie.

Situation des pitces.

Nom.,

Ralad.c, dFds D,
FdRAola3.e.dCdl D,
TAdID ala2 ¢.d1D bl
TdRala2.e.dlTd I bl,
PAF d1D 2 sa 3. case,
Pdl Dasa 2 case,

PdR & saB. case,
MANIERE DE

Buanc,

1. T donne échec.

2, C don. éch.et m, i la 2.
e. d1 T d |l D noire.

Braxc,
R & sa case,
TdlDalae.ds C.
CdlD i sa 5. case.
TdRala2,e.dlD n.
PdFdlDasa3. e
P d R asa 5. case.

JOUER.

Noin,

Fpr.1T.

Fingt-troisieme partie.

Situation des pitees.

Nom,

Rala3.c.dsD.
Tdlbala2 c.dFdR.
FdlD asa3, case.
CdlDalad.c.dsD.

P d R &sa 2. case.

PAdFdR asa 3. case,

Braxc,
R i lac.dl D noire,
Cala 2. e. d1 D noire,
FdlDala2.c.dCdsD
CdRala4.c.dsD.
PAdF dRasad. c.
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MANIERE DE JOURR.

BrAwG. Nom.

i. CdRpr.lep.du Fd R| T pr. 1€,

a. el don. éch.
2 Fdon. éeh al. 4 e, dRn. T'[)I'.]F.
3. P pr, 1T don, éch, et m,

Variante,

Braxa, Nom.,
1. CdR pr. le p. dFdRn. Ppr.1C.
el don, écL.
9, Fdon éch.filad c.dRn.| IR 4sa 5. case.

3. Cdon. éch. et mat i la 4.
c.d FdlDnoire,

Fingt-quatrieme partie.

Situation des pitees.

Noig. Buaxe,
Bialhedl TdsD. Ralae. dsF.
T d R A sa case. TdlDalad.c.dsC.

TdlDala2 c.dR bl TdRala?.e.dFdlD,
FdlIDula5s.c. dFARDBL | €CdlDisad4. case.

PdlTdIDasa case. PdITdlDasas, e,
P d ¢ dRYsab, case, P d R hsa 2. case,
Pd R i sa 4 case. PAdFdRAisa3. e

4



MANIERE
Braxe.

ad
DE JOUER.

Noug,

t. TdlDala5. c. dI'TdR.| Fpr. 1T,

2 Calad, c.dFdlDn.

Ce qulil lui plait, il se
trouvera mat par 1 1
qui lircndra le p. d1
TdlD.

Vingt-cinquiéme partie.

Les mémes motifs qui o
une point donner la VIII p
celle-ci.

nt Elébenpiué le traducteur &
artie,, lui ont fait supprimer

Vingl-sizweme partie.

Situation
Noin.
Ralad.c.dFdsD.
FdRiala2.c.dFd1lD,
CdlDula2 e.dsD,
T dR &sa 2. case.
FdlDisa 5. ecase.

CdRalad.c.dF dR bl

Dala2.c.d]1TdRBL
PdCdlD Asa 2, case.
PdlDiusad, case.
PdR i sa 3. case,
PdF dR asa 2 case.
PAdCdR & sa b, case,

des pitees.

Buaxc,
Ralac.dsF.
TdlDalae.dTFT 41D,
FdRiala2.c.ds R.
CdRulas.c.dFdR.
Diala6.e ds R.
CdlDalaG.c.dsD.
PdlITdlD isacase.
PdCdlDusa2. e (*)
PdFd1Diisa2,c.
P dRisa 2. case.
PdCdR asas. e

(*) Un amateur a dit: & sa ease ot non & sa 2.7 case.
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MANIERE DE JOUER.

Braxc, Nor.

= 1 pr. lep. et don, éch. R pr. 1D,
. Fpr.l F et don, éch, Bala 4ee.dFd s,

. PAdCALID un pas et don.| R.ala 5. g. dFds .
dehec, '

4. Fdon.éeh.dla 4. c. dC| Rala4, e. ds D.
d 1 D noire.

[ I ]

5. T don. deh, C ecouv. et don. deli
6. T pr.1C. Dpr. 1T,
7. Pd R don, éch. R i sa 3, case.
8. FdRialadie. dF d1D.| D couv. Véchec.
9. Fpr. 1D don. éch. et m,
Fariante.
Braxc, Noixr,

{. Dpr Je p.etdon. éch, | Fpr.1D,
2. F don. éch, Rilad.c. dFdsD.

5. PACdAd 1 D un pas donne
dechee et mat,

Fin gl-sep lieme partie.

Situation des pidees.

Nom. Brang.
Ralac. dCdsD, Riala, cidsC.
Dalae. dRbL D ala2. e d 1D noire.

FdlDala2.e.dCdsD. | CdRala2. e dRa.
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Nomm. Buaxe.
Chlad.c.dFdRDbL CdlDalad e.dFd
PdlTdlDa sa3. case, s D.
PdCdIDisa 2. case P d R sa case.
PdFJ4d1DAsa cose. PdlDasa2, case.

PdCdRasad, case.

MANIERE DE JOUER.

Braxc, Noin.,

1. Dalac.d1Dn don.éch.| Rala® e 1T,

2. CdlDdon, éch.i sa 5. ¢.| R un pas.

5. Cd1Dpr.le p. dF d1 D| R recule un pas.
n. don. éch.

4. CdRdon. éch, hlae. dF| F pr.1C,
d 1 D noire.

5, Cdon éch.ilad, c.dCd] RhailaZ.e.dCdsD.
1 1Y noire.

6. D don.édch.iila 2.¢c. dF| RalaS.e.d1T dl D.
d 1 1) noire,

7. D don. éeh.dilae,d Fdlf Rpr.]lC,
Dn. enprenant 1 I,

8 Dila4 c.dsk fait éch.
el mat.

Variante,

Braxa. Noan,

»1. Ddon, éch.dlae. dlDn.f Rala2 e dlT.
»2, Cd1Ddon. éch.iisab, c.| R un pas,
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Braxc.
wi, CdlDpr.le p.dFdlD
. don. dchee,
4, Cd Ik don. éch. hlae d
Fdl D noire.
5. Cala3. c.dl Dn, don.
éch. i déeouvert.,

6. CdRAlad e.dCdl
D n. fait éch. et m.

Nom.

R recule un pas.
Rilac.dCdsD,

Rala2. ¢ dl'T.

Fingt-luntieme partie.

Siluation des pidces.

Nam,
Ralad.e.dCdsD.
Dalad.e. d1TdR bl
FdlDal2 c.dCdsD.
Calab.c.dl D
Tdﬂ& lac.ds F.
TdlDalae.dsC.
PdITAIDdsa2, c.
PdCdl D sa4. case.
PAFd]l D isa 5. case,
Pd1Disa 2. case.

P d R i sa case.

Braxc.
Riailwe.dsC.
& sa B, case.
Cialad, e. dR.
Td 1D sa case,
TdRalab. e.dsC.
PdCdR i sa2. case.
PdF dR i sa case.
PdF d1D A sa case.
PdCdIDisa2 c.

MANIERE DE JOUER.

Braxc.

Nom,

1. TdlDdon éch.disaB.c.| Rpr, 17T,
2. Dpr.lep. dFdIDdon.f PdID pr. ID.

déchee,

4¥
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BLJ NG,
5. C donne échee.

4, T don. édeh. et m. 2 1a 3, ¢,
dCd1D noire.

Noir,
R o il peut.

Variante.

Braxg,
1. TdlDdon. éch. 2 sa . c.
2. TdR pr. le p. don. éch.

3, Cdon. édeh. 2la s, ¢c. dF d
1 D noire.

4. Dypr L p.d1Dn.don éch.

5. Cala3.¢c.dCdl Dn.
fait échee et m.

Nom,
Rala3.e.dCdsD,
Ppr.lT.

Rala 2.e. dFdsD.

Ralaec.dFdsD.

Fingt ‘newvieme partie.

Situation des pitces.

Nom,
Ralaec.dl TdsD.
CdRialae dsD,

T d R & sa case.
FdlDala2.c dsC.
CdlDalad.e.dsF.
Dalad.e.dlTds R,
PAIT d1D i sa case.
PdRaisal case.
PdFdR 2sab case,

Braxc,
Rilae. dsC.
T d 1D isa case,
FdlDasa5. case.
CdlDula6.c.dsh.
DalaZ.c dsF (™).
TdRala7.e.dsD.
PdCdlD?usa 3. c.
P dF d R hsa case.
PdCdRasa2 c

e

(*:l Un amateur plétsml que e doit dtre : la D & sa G, case.



= B O

i

A5

MANIERE DE JOUER.

Braxc.

. Tdl1D pr.le p.et don. deh.
. D donne échec.
, Fdon. éch, & la 5. ¢. d 1

D noire.

. Tdon.éch.hla2. ¢.dTFd

1 D noire.

. Talas, c. dFPdsD don,

&eh, i déeouvert,

. Cdon. éch,h la 2, ¢, dF

d 1 D noive.

. Calab. e dsD.

C i sa 6, ¢, don. éch. et m.

Noin.

C bl
R pr.1D.
Rialac.dF dsD.

Rialhe.dCdsD.
Ralae.dl TdsD.
Rialae.dCds D.

Ralae.dlTdsD.

Trentiéme partie.

Siluation des pieees,

Noin.

Ralae d1 TdsD.
FdRala5, e.dsD.
CdlD3asaB, case.
TdIDMaT.c.ds D,
Dala7.c. dl TdsR.
PAITdlDasa 3. case.
PdCdlDisa case,
PdF d 1D isa case.

Braxe.

Ralac.dsF.
TAdlDalae. dsC.
Dala 4 e. dsF.
CdlDalad.c dsD.
FdRala4 e dR.
PAdFd]D isa case.
PdlD asa 2. case.

P dF dRisa?2, case.
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MAXIERE DE JOUER.

Braxe,

1. Ddon. éch.ilad.e d1lT

d 1 D noire.

2, ¥ pr. le p. et donne échee.
3. Cdon, éch. etm. &la 3. c.

d FdlD noire,

Nom.

Lc pr. 1 D.

I on il peut.

Trente-ureme partie.

Situation des pitees.

NO]E!

Ralae.dCdsD.
CdlDalue ds F.
TdRlac.d s R,

FdlDalh2.¢.dCdlD.

DalG.e.d1Tds R,
PdlTd 1) isa3. ease,
PdCdlDiusa2, case.
P d Rk & sa 2. case.
PdFdRhsad. case.
PdC d I asad. case.

Brawc,

Ralac.ds C.
FdRaualacadsD.
TdlDala3.c,ds F.
Calab.ec.dsR.
Dialab,ec.dsF.
PdlITdID3 sac.
Pd CdlD asa case,
Palad.c.dCdl D,
PdAT dRisacase,
PdCdRusa2 ¢

MANIERE DE JOUER.

Braxc,

1., C don. éch, & la 2, c. dl

I) noire.
2, Dpr. 1 I et don, éch,
3. F donne échec.

Nom,

Rala2, e d1Tds D,

R pr.1D,
RalaZ.e.dl T ds D.
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Braxc,

. P donne échee.

F don. éch.ala 2, ¢.ds R.
T donne échec,
PdlITdlD don. éch.

cTala 2. c.dF dln. don.
échee & déeouvert.

[ - S

9. B pr, le p. don, éch, et m.

Noie.
R pr. le p.
Ralad.c.dCd]D bl
Rula 4.¢c.dC dsD,
Rialad.e.dl T dsD,
P couvre I'échee,

Trente-deuxieme partee.

Situntion des pitces.

Noir,
Rilac.dFdsD.
FdlDdlac.ds R,
Calab.c.dR.
Talae. dF«d R bl
PdCdID asa 6, case.
PdF dlD asalb, case

Braxc.

Rilad.e.dCdlDn,
Tala2 ¢dCd1Dn.
FdlD &sab. case.
Chlab. case dsD.
PdITdIDdsah. ¢
Pdl D sad, case,

MANIERE DE JOUER.

Braxc,

1. PdlD donne échee.

Nom,

¥ pr. le pion,

2. Tdon, échobilac.dCdlf Rpr. 1T,

1 noire.

3. P d 1T un pas et don. éeh.| Ce qu'il veut,

4, Fait m. en poussant & D on

ICala2.e.dFdlDn,
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Trente-troisieme partie.

Sitnation des pitces.

Noir.

Riala2.c.dCdsD,
TdlDalac.dsF.
CdRulad c.dsPF,
FdlDualab. e.dR,
TdRala7.ec.dsC.
PdCdlD asad, case.
PAdFd1D asa 2, case.
PdAdF dRhsacase.
PdCdRiasad. case.

PdAdITdR hsab.case.

Braxc.

Ralac.dsT.
Td 1D & sa case.
FdlDisa3. c-
Cal.2.c.dFdlDn.
TdRula7.c.dsR.
PAdCdIDusa 3. ¢
PdFdlDisa4 case,
PdFdR & sa 3. case,
PdCdR asa?2. c.

MANIERE DE JOUER,

Braxc,
i. Cpr.lep.dCd 1 Dn. et
on, éch i découyert.
2, T d1 D don. échee.
3. Fd 1D doune échec.
4: Fpr.1T et don. dchec,
5, Tdo me échee,
6. T donne dehee,
7. Thala 3. e.d1lD n. donne
échece.
8. Cdon. éch. etm. i la 4. c.
dsD,

qu.
Cpr. 1T,

Ralae.dCdsD,
T couyre I'échec,
Rialac.dFdsD,
BRiala2.c.dsD,
R i sa 3. case.
Riala4.c.dsk,
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T'rente-quatrieme partie.

Situation des pitces,

Noin,

Rilac.dCdsD.
Td1Disa case.
TdRialac.dF dsD.
CdlDala2. c.ds D,
CdRila G.e.ds F.
Diala5.e.dCdR Dbl
PdCdlDihsa 2. case.
PdRisa2, case
PdC dRhsa 3, case.
Pd1TdR hsa4. case.

Braxc.

Ralae.ds T.
Td1Disa case.
Dala3. eds'T.
FdRala5.c dsD.
CdRala5.e.dCdlD.
Calad e d1TdID.
PdCdlDasaec,
PdFdlDasac.

P d Rhsad. case,
PdFdRisa2 c.
Palas.c.dCdlD.

MANIERE DE JOUER.

Braxc,
1. Cd1D don. éch. ala 3. c.
dFdlD noire.

2. Ddon.éch.ala 2. ¢.dlT
d 1 D noire.

5. T pr. 1 T donne éehee.
4. PdR donne échec.
5, FdR ila 4. c. dsR don.

déchee.
6. I donne échee.
7. Pd F d1Ddon. éch,

Nom,
Riula2.c.dFdsD.

Tpr. LD.

Rialad.e.dsD.
Ralad, e.ds D.
Ralab, e.d FdsD.

R pr. le pion.
R opr. 1T,
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BLaxc. Nom.
8. CdRalad.c. dFA1D| P pr. 1 C (™),

n. don. dch.

9, ¥Fd R domne éch, ¢t m.

Fuariante.
Braxg, Nom,

1. CdlD don, éch,ala 3. c.| Tpr. 1C
dFd 1D noive, g

2. D pr. 1T et don. éch. Rila2.c.dFdsD.

3. T donne échee. Rialad c. ds D,

4. D pr. 1 T donne échec, T 2osa 4, easo.

5, Dala2 c. dFdID noire Rala 3. c.dsT.
donne échec,

6. Pd R donne éehee. Rala2. c.dsC.

7. D pr. 1 Cetdonne éch. Rialac dsT.

8, D donne dchee et mat,

Trente- c:’ngm‘émc partie.

Situation des pitces.

Nom., Braxa.
Ralae.dl TdsD. Ralac.dsC.
FdlDala2. e.dsC. FdRula2 ¢c.dsC.

(*) Un amateur prétend qu'il n'est pas possible, en jouant les
coups tels qu'ils sont indiqués ci-dessus, que le blane puisse gagner
la partic, i moins de su ar que le noir sora tout-a-fait Etranger
au jeu, et qu'il fera faute, alors qu'il peat se défendre et méme
battre son adversaive 3 car , dat-il, si an lien de prendre lo eavalier
avec le pion, le cavalier noir prend le cavalier {Inlam:, le noir ga-
gnera indubitablemnt,

Cette maniere de jouer la 34.° partie lui pavait done contraire aux
prineipes; mais il approuve la variante qui la suit.



Noim,
CdlDala2, e.dlD.

CdBRala2.ec. dFdR,

Dilad. e dCdR bl
Pd1IT d1D i sa case,
PdCd]lDisa2, case.
PAdFdlDasa3, case,
PdI"d R & sab. case.

A9

Branc.

Diala2.c.dFd1IDn,
CdRalaZ.e.dR.
CdlDalad, e.d1D,
PAITAdIDN s 4, ¢,
PdCdIDuhsa 3, e,
Pl Dhsa B, case.
PdRisad. case.

MANIERE DE JOUER.

Braxa,

Noig.,

1. D don. éch. ddac, d F dl] F pr. 1Dy,

D noive.

re

d FdlD noire.
Cd R donne échee.

o o

. Pd 1T donne échee.

. P d €Cun pas et donne dchee et mat.

CdlDdon.éch.ila2.e.] Ralaec. dCdsD,

Rila2 c.dCdsD.
R pr. 1C,

Trente-stxieme partie.

Situation des pidces.

Noir,

Ralie.dFdsD.
TAdID Ak 3. e ds R,

GAID alad. e. dFdL D,

P d1lDisa case.

Braxa,

Ralve.dlTdIDn.
Thla2 ¢.dCd1Dn,
PAdITdIDasa5, c.
PdlD i sa 5. case,

2
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MANIERE DE JOUER.

Buaxe.

Notg.

i. Thalac.d Cd 1l D noire Cpr. ] 1 hl.

donne éehiee.
2, PdlT un pas.

Ce qu’il peut le I gagne
la l}'.u‘tic ou est pat.

Trente-septieme partie.

Situntion des piees.

Noir,

Ralwe.dCdsD.
TdlDalhe.dFdID,
Fd R &sa 2. case,

T d K & sa case.
DalaG.c.dlTdR.
C d1Dasab. case.

C d It A sa 6. ease.
PAd1ITdIDsa case.
PdCdAdID i sa case.
P d R isa case.
PAdCdR dsa 4. case:

Braxg,

Ralae ds C,

F d R & sa case.
TdBRialae ds R,
FdiDula2 ¢. dsC.
CdlDaln4. c.ds T,
CdRalad. c.dFdlD
PdCdlD hsa 2, case.
P dFdlDusa 3, c.
Pd FdR isacase.
Dalaé.c.dCdR.

MANIERE DE JOUER.

Braxc.

F dl D donne éehec,
. €d 1D donne échec,
. T domme échec.

Lot I

Noun,

Balac.dl T dsh.

P pr, 1€

Chla5.c.dlTdsD
couvre I'échec.
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Braxc. Nam.
4, TpilC, P pr. 4T,
3. Fd R donne échee, Boun pas.

—

i. D pr, le p.dCd1Det| R pr. 1D.
donne échee.

7. Cdonne éch. i la 2. ¢. d 1] I olvil peat,
I noire.
8. FdlDdon éch. et mat

Trente-huitieme partee.

Situation des pitees.

Noin. Brarna.
Bale.dl TdsD, Rilae dsC.
FdlD a2 e.dsC. F d R hsa case.

CdR #tla £ c. dsF. CdRula5.c.ds K,
CdlDalad e.dlD. CdlDualae. d Rn.
Dalas. e.dCds R, Dalaf7.c.dFdR.
PAITdlDAasa case, PdlTdlDasas. e
PdCdl D i sa2. case, PdCdID % sa 2, case,
PdCdR &sa 3. case. PdTFd1Disad, case.
PdlT d R & sa 3. case. Pd1D & sa 5. case.

MANIERE DE JOUER.
Braxc. Noin,
1. C d1D don. deh, Ralae, dC dsD.

2, Ddon. éeh. ilac.d Rn. | Fcouy, Iéchee,

3. CdlDdon éch.iln 5.| Rhla2.c.dCdsD.
ce.d1lT d1D noive.



Braxc. Noix,

4. F dR don. éch. Rpr.lC.
5 D don édeh.dla 4 e.dC| G pr. 1 1D
d 1 D noire.
6. Pd1Tpr.1Cetdon, éch.,] R un pas.
7. Cdon, éehoet m. 2la 5. e. d T d 1D noire.

(%) Variante.
Bravc, Noig,

»l, C dlD don, éch, Rialhe.dCdsD,

2, CdRdon.éch.2la2.¢c.] Rilne. dF dsD,
d 1D noire,

5. D don. éch, etm, i Ja case d B noir,

T'rente-neuvieme parie.

Situalicn des picees.

Noms, Braxc,
Ralc.dGdsD, Riulac dsC,
FdlDisacase. Fd R isacase,
TdlDdlae. dsD, TdRalac.dF dsh,
T d B i sa case. T d 11D sa case,
Dalid.c.dlTdR. FdlDala2 e.dsD.
CdlDalad e, ds F. Dalad. e.ds R,
CdRhsab. ease, CdlDala4 ¢, dsF.
PdlT d]lDihsa ease. PdiTdlDhsa4. c.

(*) Gette maniere n'appartient pas i Stamma .



Noin,
PdCdlDh sa case,
PdF dR&sa3, ease;
PAdCdR isa3, case,

Branc,

PAT AR i sac.
PAdCdR A sa 2. c.

MANIERE DE JOUER.

Braxc,

1. D) don, éeh, dla 4 c.d F

ds R.

2. FdIDpr.lep. et don. éch.

3. C don. échee.

4. Ppr.lep. et don. échee i

découyert.

5. TdR pr. I T et don. éch.

6. T pr. 1 C donneéch.

7. Fd R don. éch. et mat,

Nom,
Ppr.1D,
Ralae dl'TdsD.
P pr. 1'C.
C couvre I'échee.
T pr. 1T
P pr.] 1.

Quarantieme partie.

Situation des pitees.

Noir,

Ralac.dCdsD,
TdRalne.dFdlD,
C d 1D isa 4. case,
CdRulaB.c.ds R.
TdlDala7.c. dsR.
PdlTdlD asacase,

Braxc.,
Bhlac dsC.
FdRalae, (IC(]SD{#}.
Calad e.dR.
TdRala7.e,dGdR.
TdlDala7, e.dlD,
PdlDhsas, e

{*) Ne \'.'luﬂlrﬂil-iljh‘lh micux le Fd R dla 4. case de son R/
lors on placerait lepion d F d 1 Dasa 5, case ot non @ sa 3,

5.
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Nom, Brane,
PdC dlD isa 2. case. PAdFdR &sa2 e
PAFdR i sa 4. case, PAdCdR hsad, e
PdAdCd R hisad. case, PAdF d1Ddsa i, e,

MANIERE DE JOUER.

B LARC, Noir,

1. T donne échee, Ralac.dl T ds D,

2, T] d]a;u. éch.dla e.d Cd| Bpr. 1T,

Cdon, éch.tla 2. e.d)l]| Rala2. e.dFds .
D noire.
. Cilhdc dFdIDn| Ralac.ds D.
don. éch. i découvert,

5. Cdon.dch.ala3.c.dRn.| R isacase.
. F d R don. éch, et mat & la 3. e, d C d I noir,

i

=

(=]

Quarurrte—unrfznre parﬂ'e.

Eituation des pibres.

Mo, Braxe.
Rilae. d1TdsD, Rail2c.dFdlDu,
FdRala3.c. dR L FdlDala3 e.dsT.
PdlDisa case, PdCdIDhsa4. e,

PdFdlDhsa6. case. | PdR isad. case.
P d R asa 4. case, '
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MANIERE DE JOURR.

Braxc,

. F & sa case.
. PdCd1Dun pas.

P un pas et donne échee.
P pousse & D et don. éeh.

. Ddon. éch, i laec.d1'T

d 1 D noire,
D la 4. c. d1D noire.
D pr.lep. d1 D noire.

Noin,
Fpr.lF,
Fala5.e.dR Dbl
R un pas.

R un pas.
Rilad.c.dCdsD.

Rilad. e dCdsD,

Premiére variante.

Braxg,
F & sa case

PdCdlDun pas.

Ralae dF d1D noire.
Fala3. case ds'T,

F i sa 5, case,

P un pas don, éch, et mat.

Nom,

Falad,e.dl Dbl
Fpr,lep. d R et donne

tehee,
P d 11D deux pas.
P d R un pas.
P AdFd 1D pousse i 1.

Deuxitme variante.

Braxe.
F itsa case.

PdCdlD un pas,

Rpr.lF.

Nom,

Fiala 4, e.d]l Dbl
Fpr.lep.dC d1D et

don. éch.

Ralac.dCdsbh,
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Branc, Norz,
Ralab.c.dFdsD, Rala2 c.dFPdsD.
Ralad c.dsD, Rhlad.e.dCsD.
Rila6, c.dsD, Raladc.dGdsD,

B pr. le p. et gagne indubitablement la partie.

Troisiéme variante.

Brawo, Noir.
{. I' it sa case, Falab, c.dsD.
2, PdCGdl D un pas. Fpr.lep.dCdlD et
don., deh.
3. Rpr.1F. Rialae. dCdsD,
4. B ilab.c.dFdsD, Rala2.c. dF ds D,
5 RalaS.caseds D, Balae dsD.
6 Rila6, caseds D, R & sa case.
7. FdlDdla s, e, dCdR Dl Rala2 ¢c.ds F,
8. R pr.lep, Rilad.c.dsC.
9. Fiisa e. et gagne indubitablement la partie.

Quar‘ante-—deam’éme partie.

Situation des pidees,

Noim, Braxsc.
Rialac.dCdsD. Rilae.dscC.
TdRhale dsC. TdRa lae. dsR.

TdIDaln 4. e.dF AR, FdRala2 ¢.dR.
FdlDula2, e. dsC, Dala4.e.ds R.
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Nom.,
Dalad, e.d ]l TdREL
PdlTdAd1Dasacase.
PdCd]lDisa 2, case.
Pd 1D sacase,
PdITdR &sa2, case,

Braxc.
CdlIDhsa4. case,
PdCdIlDasa 4, c.
Pd CdR asa 2. case.
PdlTdR & sa case.
Pd1Diisa b, case.

MANIERE DE JOUER.

Braxsc,
1. € don. éeh, b la 3. e. d |
T d 1D noire,
2, FdRR isab. case.
3. Ddon. éch. 2 la ¢.d Ron.

4. T don, éch,en prenant 1T,

5. T pr. 1 F don. éch.

Noiz.
Ralac.d1'T dsD.
A o)

T pr. 1D,

I couvre.
R oiril peat.

6. T don. éch, et m, & lac.d C d1D noire.

Premiére variante.

Br.axa,

Noim.

»l, Cdon.deh. 2 la 3, e.dl] Raloe.d1'Tds D,

Td 1D noire,
»2, F &sa3d. case,
3. Ddon, éch, dlac, dRn.
4. Dpr.1T.

Tpr. 1 F,
F couyre Péchec,
Ce qu’il veut , il fera m.
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Denxitme variante.

Braxc. Nomx.

. C don.édeh,d laS.c.d]l] Ralac. dFds D,
T d 1D noire.

2. D don. éeh, i la 4. c. dsF.| F couvre I'échec.
5. D pr.1'T don, éch, Rala2.c dCdsD.
4. Dialae d G dlDn, don. éch, et mat.

Troisieme variante.

Braxc. Noin.
1. C don. éch. & ka5.¢c. d 1| F pr. 1C.
' dd 1 D noire.
s 1F. Ce qu.'ﬂ veuat il se trou—
vera mat.
Quarante-troistéme partie.
Situakion des pidees.

Nom, Braxe.
Ralwhe.dCds D. R & sa case.
TdlDhlaec. dsF, TdR & sa ease.

Cd1lD hsa 4. case. TdlDala2 e.d X .

TdRula2 c.dCdl Dbl | Calab, c.d R,

P

dlTdlD3asa 2. case, PdCdlD asab.c
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MANIERE DE JOUER.

Braxa. Non,

. TdRalaec,d]lTdRn, W 1000
. Cdon. éch. v la5,¢,d¥| Rivlac. dF dsD,

d 1D voire.
P un pas don, dch, et mal,

Premicre variante.

Braxe, Noix.

TdRalae. dl TdRn| Chlad. e.dsD.

2 Calaf.c.dFdlDn, Ralac dl Tds D).
5 Thala2 e, dl TdIDn. don, éch, et mat.
Dewxieme variante.
Braxe, Noig.

i, TAdR alac. d1'TAdR u.: TdRala 2.e,d Fd
1 D bl,

2. Cdon.éch.al. 2. c.d1Dn| Ralac.dl'TdsD.

3. P donne édchee. R pr. le p.

4 Cilab.c.odsTdon. éch, Ralad. e. dCdsD,

it déeouyerl par la T,
5 T don, éch.ala2 ¢ dC Ralad. c,dlTdsD.
d 1D noire, |

6. TpelT. Tala2.e.d1TdHRDL

7. ThlaB e dFd 1D, Ce qu'il veut il fera mat
indubitablement,
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Quarante-quatriéme partie.

Situation des pi'él‘rs.

Norr.
Ralaeased Cds D,
IFdl D asa case.
T d K & sa case.,
TdlDA2lad c.d1 TdR.
Dalad. e.dsR.
PdCdIDhsa2, case.
PAdFdl D sa case.
PdFdR asa 4. case,
PdCdRisa2. case,
Unp.ilad, c.dF d1D.

MANIERE DE

Braxc.

. P donne échec.

. D donne échec.

3. Cpr.le p. et don, éch an
Retd ID,

L pr. 1D et don, éeh, i
découvert.

5. (")Cdon. éch.d la2. c.

d I’ dID noire.

=

Brave,
Rala2e dsT.
Dulad.e. dsT.
CdRilad c. dl D,
CdlD i sa 3. case.
Tla2 c.d CdRn,
PdlTdLlD dsab.c.
PdCdIDnsa 3. ¢
PdlITd R hsa2, ¢

JOUER.

Noir.
RaledlTdsD,
D pr- 1D.

R pr le p.

Ralad.e.dlTdsD,

Bala2.0.dCGdsD,

(‘*) At lien de jouer 1 G2 la 2,

case d F d 1 1 noire, il vaul

swijpux pousser lep d Gd 1l Det donner éches,
N. Doitavancer | K un pas,

B, T doune échec,
N. ¥ couyre V'échec,

B. T pr, | F donne échiew ot mat,
( Note du traducteur).
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Braxc. Noig.

6, Chlad.c.dCdlDnoire] B lae.d]l TdsD.
don. éch, b découvert,

7. Tdon.éch.dla2.c.dlT| Raloe. dC dsD.
d 1 D noire.

8. Cdon. éch. et mat i la 5. e. d F d1D noire,

Qaar'ama-m}zquféme parte.

Situation des pidces.

Noir. Braxc,
Rualab.c.d 1l TdsD, Ralad. eedCdlDn
Tale, dCdID bl Tialhe. dTdR.
Calad.c.dFdR. Cilad.c ledsD{“‘}

PdlTdlD i sa 6. case, PdCdRuasab. c.
PdCdIDasad. case.

MANIERE DE JOUER.

Braxa. Nom.
1. T donne échec. Rala3.c.dl'l'dl Db,
2 Cdon.éch.ala 4 ¢ dF| Ralab.e.dCds D,
ds I,

3. Calad. ¢.d1Dn. donne] Rala3,e.dlTd]l Db,

échee a découvert.

4. Cdon.éeh. i sab. case. | Rala2, ¢, dCdID L],
5. T don., éch, Rialac.dF4AID b,
6. Tpr.lC. P pousse a D.

(") Un amateur place le cayalier & la 6, case d | D blanche , el
nond lad, cosed T d s Dy

-

b
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Branc.,

Nom.

7. don.éch. & la5.¢, d F| Rhlacased] D bl,

d | D noire.
8. P pousse & D eb gagne la partie.
Premiére variante.
Braxc, Noixg,
w1, T donne échee. Rala3.c. dITdIDhL

2. € donne échec.

3

-

i

1.

2

5 Chla3.c.dlDn, don,

4. Cdon.éch.dla 4. e.d C

5,
6.

.Chlad. e dl D noire
don, éch, i découvert,

. C don. échec 3 la 4. ¢

dsR,
« G pe. 1C.

BRalagd e dCdlIDDI,
Rialad.c.dFdlDhl.

Rala2. c.d FA1D hi.

P pousse i D,

. P pousse i D. ete,, comme ci-dessus.

Deuxiéme variante.

Brawa.

T donne échee,
C donne échec.
echee i découvert.

d1 D noire,
T donne échec.
Tpr.lC.

Noir,

Rahd c.dlT d1
D hlanche.

Ralad.c.dCdlD bl
Ealad c.,dFd1IDhL.

Kala2 ¢ dCdlDhI

Bialae.d1'Tdl DL,
Thlac.dCdR bl

7. Tialac. dF d R bl donne éehec, ete.



63

@uamnte—sa'a:iémc partee.

Situation des pitces.

Nom . Braxc,
Rala2 c.dsD. | Ralab.c.dsD.
FdRala2 edsC, CilaG.c.dFdlD,
Cala2.c.d FdR bl FdRalab, c.dsT.
PdCdlDasa2. e PdlD isab, case,

PdCdR & sa 5. case.
PdITdR i sa 6. case,

MANIERE DE JOUER.

Brarxc, Noimn,
1, F dRdon. éch.ilac.d| Rpr,1F,
R noir.

2. Rala3. e. d R noir. ¥ d Rasal3. case.
3. P un pas et don. échec. | Ralac. dsF,

4. Rpr.IF, C don. éch. A la 4. c. d
R blane.

5. Ri1la 5. c.dC d R noir, ete.

Quarante-septieme partie.

Situation des pigces.

Noir, Braxc,
Rialac.dsC. Ralab.c. dsT.
Dalad.c.dsh. TdRalac.dsF.

FdRala4.¢.dsC. Fd1lDasa case.,
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Nomi, Braxc,
ChalaG.c.dlTdR, TdiDalaZ.c dsF.
PdCdlDasab, case, PdlTdHKasab, e
PdF dR2 sa 4, case,

MANIERE DE JOUER,

Brang, Noin,

i. P donne échec. Ralae.ds'T.

2. Fala2. e.dCdsD. D pr. 1 F.
5. TdRalac.ds R,ete.

Fariante.

Branc. Noir,

1. P donne échec. | R alac. dsF.
2. Talac.dsR, ete., le noir perd la partic,

Quarante-hwitieme partte.

Situation des pidces,

Nom, Buase,
Ralae, dCdsD. Ralac.ds G
T dl D & sa case, TdRalac.ds .
FdlbDudla2 e ds C. TdlDalac.ds R,
T d R hsa 3. case FdR&la 2. dsC.
CdlDaladiecdsF. Dhlad.e.dsR
Dalas.e. dlTdsR. Calac.dFdRn.
CdRasab, case PdlTdlIDusad e.
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Noin,
PdlTdl Dasacase.
PdCd]lDasa 2 case,
PdF dl D sa case,
PdF dRisa4 case.
PdCdR isa3. case.

Braxc.

PAdF d1lD isa2 ¢
Pdl Dhsa2. case.

MANIERE DE JOUER.

Braxc,

. Ddon. éch. 3 lne.d R n.
. C doune échee,

. P doune échee.

. Cdon.éch. h lnd c. d F
d1 D noire,

. D pr, 1 C et don, échee,
. 'I' donne échee.

i I

=1

I“ a

T d K don. échec et mat,

Nog.

T ecouvre I'échee,
R un pas.
Rpr. le p.
P opr.l C.

Tpr.1D,
Rila2,e.dCds D,

Fariante.

Braxwa.

w1, D don. éch. ilae. d Rn,
32, Cdonne déchee,
»3, Pdonne échec.

4. Cdon. éch.d lad. ¢. dF
d 1 D noire.

5. F pr. 1 C et don, échec.

6, T donne échee.

NoIR.,
F couvre I’échec.
Riala2 c.dCdsD,
I pr.le p.
Rialad.c.dCdsD.

R pr.1C,
R alab.e dsD.

7. T don. échec et mat i la 4. c. d 1 D noire,

6!



Quarante-neuviéme pariie.

Situation des pidces.

Noin. Branc.
TdiDalaec.ds D. Rala3. e.dCdlDn.
Ralae. dl TdsD. TdRalab.ec.dsD,
Td R & sacase. Td]lﬂhlu?.u. dCd
Cila6.c.dFdR. 1 D noire.
PdCdRaisalb, case. = dgfllnﬂ.c.tll'l' d

s D,
PEtTeRagbon] | ol PiDTes -

MANIERE DE JOUER.

Brasc, Nom.
1. TdlDAla2 e.dITd TdRAlac.dsF,
R noir.
2. TdRpr. 'l et don. éch.| T pr. I T.
3. F domne échee, T pr.1F.
4+ T don échee el mat.

Cs'nguam‘a'éme partie.

Situation des pidees.

Nom, Buaxe,
Ralac dl'l"ds D, T4l Dalae.d T 4
TdiDdlac. dsD, | D,
TdRalae,dsR, FdiDala3, e 417

Calad e d]lD. d1D.
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Noin, Brasc,
PdlDasa 6. case. ChlaB.c.dsR.
Pd R 2sa 5. case. BalaB.c dlTdsD.

PdCdlDasas. c.

MANIERE DE JOUER.

Braxe, Noin,
L. 'T' donne échee, iEpr, LA
2, P donne échec. Rilac.dCds D.
53 I donne échec. T couvre 'échec.

4. Cdon. échec et mat i la 2. ¢ d 1D noire,

Cinquante-et-unieme partie.

Bituation des pitces

Nom. Buaxe,
CdlDhsa case. CdlDasad. case.
TdIDAla2 c.dsbh. TdiDula3, e.ds D,

CdRalad.c,dFdID, | Rdla5.c.dCdlDn,
FdlDbdlad.c.dCdlD, FdRala3,c.dCdRn

FdRalad e.dsR. CdRhlac.dFdlDn,
Ralab.c.dFdsD. PdF d]lDh sacase.
PdCdlDAsa 4, case. PdR hsa3. case.

PAF dl D asab. ease,
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MANIERE DE JOUER,

Brawa. Nom.
1. F'd R don. échee, T pr. 1 F.
2. Cd R don. échec. Fpr.1C.
3. T don. échee. Gpr.lT.

4. Cdon. échecet mat & lab.e.d 1T ds D,

Cinquante-deuxieme partie.

Sitwation des pitees.

Noix, Braxc.
Tdl Da sa ease. Ralab.c.dsD.
Rala2. c.dsD, TdlDala6.ce.dF d]l D
PAdCdR hisad case. PdCdR hsa 6.c.

PdlTdR isad case.
MANIELE DE JOUER,

Braxc, Nom.

1. Thla 3, c.d 1D noire. I T pri FT
2. P pousse & D et gagne indubitablement la partie.

Premiére variante.
Braxc Noik.,

i. Tala3.cdl'TdlIDn | Thlac.dCdsk,

2. T don.éch. 2 la 2, e. d1T] R b sacase.
| D noire.

3. Riusa6.c.etgag. lapartie
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Deuxiéme variante.

Brawe, Nom,
1, Talad.edlTdlDn. | PAdCdR un pas,
2ol T, P pousse & D,

3. Ppoussed Detdoit gagner. |

Cinquante~troisieme partie.

Hituation des piices.

Nomr, Braxe.
RilhedlTdlD bl Rala2Z.c.dF ds D.
Talhd.e.dCdsD. Takh4 ¢ dsk.

PdlITd1D i sa 6, case. PdCdRiasas, e
Pd CdR hsa 3. case,
Pdl'lT dR asa2. case.

MANIERE DE JOURR

Braxc. Nom,
i. T don. échee, T couvre I'échec.
2. Talac.dFdsD. PdlTdRun pas.

3. Popr. lep et doit gagner indubitablement la partie,

C:}eguanw-guatm?*me parte.
Situation des pidees.
Nom, Braxc.
Ralac.dC ds D, Tdlpalac dsF,
T dR & sa case. Riala2.¢.dsC.



70
Noim.

FdiDpal2.¢c.dsC.
Dalad.e.dlT dsR.
Calad.c.d1Tdlp,
Pdl'rTdlD &sa 2 case.
PdCAID i sa3. case,
PdF dlDaisacase,

P d & sa B, case.
Pdl'dRasad, case,

Brawa,

F d R iisa 5. case.
Dalab.e.ds R,
Calab.c.dlD,
PdlTdl Dasad, c.
PdCdIDasa 5. c.
P d R & sa case.
PdC dR 2sa 3, e

MANIERE DE JOUER,

Buaxc,

(. D pr. le p. et don, éch.
2. Dpr. 1 F et don, éch,

Noir.

Rala2 ¢c.dlTdsD.
R pr.1 D,

B, ChilaB. c.dCd]l Dn.et] Ralae.dC ds D,

et don, éch, A découvert.
4. Cdon. éch ala2.c.dlDn,
5. 'I' donne échec et mat,

Rala2 ¢c.dlTds D,

Variante.

Braxc,

»i. Dpr. le p. et don, éch.
»2. D pr. 1 F et donne échec

3. Cala8.c.dCdlD n.
don. éch. ‘& découvert.

4. T don. échee.
5. T donne. é¢chee et mat

Nom.

Rala2e¢cdlTdsD,
R pr. 1D,
Rala2.e.d1Tds D.

Ralac.dCds D.
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Cinquante-cinguieme partie.

Situation des pitees.

Nom Braxc,
Rila2e.dlTdsD. Ralac.dsC.
Td R asa ease, TdlDalac.dFdlp,

Tdipalas.c.dl TdRBL.| Calad,c.ds D,
FdlDalas.c.dCdR. FdlDala 5. ¢ dR.
PdITdIlDisa2 case PdITdID%sa4. c.

P

d C dl D asacase. PAdF d 1l Disa 6, case.

PdF dR hsab. case. PAdFdRGA sa case.

MANIERE DE JOUER.

Brawc. Noit.

l.Cala4.e.d Fd R noir| P couvre 'échec.

2

i

=

s

(=

i

don. éch & déeouvert.
. Ppr. le p. et donne éch Rale.dlTdsD.

5. PAF dlDpousse a Det| T pr. le p.

donne échec.
. Tpr. ]l Teldon échee. | Ralu2.e. dCds D,
Calad, c.d 1D n. don éehee et mat.

Fariante.

Branc, Nom,

I, Calad,e.d F d R n.et| Pcouy, Péchec.
don. éch. it découvert.

2 Ppr lep.etdon éch. | Rala2,e.dCds D,
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Brawa, Nom.

5. Calad.c.dl D noire] Ralae,dl T dsD.
donne dehee,

4. P dC d1 D un pas et don. éch. et mat.

Csfi‘quame«-&fmién’te pariie.

Situation des pitees.

Noin. Brawc,
FdlDala2 e.dCdlD. FdRhlh2cedfdlD,
Rala3 c.dFdsD. | Calas.e.d FdR.
FdRalad,e.dlD, Talab, c.dCdR.
Cali6. c.dFdlD. R itsa 6. case.
Talae.dFdlDDbL PdlTdl D asa4. e,
PdC dlDasa 3. case. Pd1Dasa 3. case.
PdFdIDasa case,

P d R asa 6, case.

MANIERE DE JOUER,

Braxc, Noig,
L. C donne échec, Fpr.lC.
2, T donne échec. ¥ pr; |,
3. F donne échec. C pr. LE.

&, PdlD don. éch. et mal.

Cinguante-septibme partie.
Situation des pitces,
Noin, Braxc,
T d1D asa case. Rala2 ¢.d Fds D,
Rila2 e.dCdsD, CdlDala2. ¢ dsD.



75
Noir.

Calhde.dlTd1lD,
F d R & sa &, case,
TdR ala7.c. dsR.
Dalae.dF dRR bl
PdIT dID 3 sa case.
PdCdID#sa 2. case,
PAdCdR #sad, case.
PdlT d R & sa case.

Braxc,

T d R & sa 3. case.
CdRalas.e.dCd1D:
Dalab.ce. dFdR,
PAdITdIDa sae,
PACAdLID aisa2, e,
PdFdID3sa3.c.
PdlD asa?2. case.
PdFdRisa2. e
PAdCdRusa3. c

MANIERE DE JOUER,

Brase.
1. T pr.le p. et don. éch.
2. D domme échec.
3. Dpr. 1C et don, é¢ch.
4. Dpr.lep.d117d]l D et
dP P

onng cchee
e pr- 17T et don. deh.
6, Pd1lTdID don éch.
7. Pdl D donne échee,
§. Pd1 D un pas et don. éch.

Noim.
Rala5.¢c dl TdsD,
C couyre échec.

R un pas.
T pr.1D.

R ot il peut.

Ralad. c.dFdsD,
Rala3.c.dPdsD,
BRialad.ec.dF dsD

9. PdCd ! D don. échec et mat (*).

{*) Stamma joue trés-bicn les neul premiers uuu}ls pendant les-

quels il tient continuellement son adversaire on éc

e mais colte

muaniere n'est pis la pius COUrEE , 01l POUTTAIL JOUEr comme Ci-apres:

BLANG.

1. T pr. le p. et donne échee.
2 Ddon,éch.alac d¥Fd |l Do
3. D pr. | ¢ et donne échec.

4. PdCd 1 D donne éi:llur_,

5. PAIT d 1D donne éches.

Norn,
Rila8.e d! TdsD,

G couvre Péchee,
R un Taa.
pr.
Koo i peut, Lebl, luidonnera
échetmata lac,dup.dlT
diPnouvalat.e.dlDn,

& Pe.
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Cinquante- huttieme parte.

Situation des pikces.

Nom, Buaxc,

Talae. dFdl D hl. Rila2.¢.dsC,

Dalac.d]l Dbl Tulhd cdCdR.

Fialad,codsT, CdR alab.e dsh.

Calad.c.dF dR. CdlDulabd e.ds D

PdIT dR isa case. Falac.dlTdh n.

PdCdR asa2. case. PdlT dR &sacase.
PAdCdRasa2 case,

MANIERE DE JOUER,

Branc. Noiu.

1. Tdon.éeh dlad.e. d C] R pr. {5 e
d R noir.,
2. CdRala2 c.dFdRu| Ralad.c.ds T.

don. échee,

5. CdlDdon.ech.dla 4. ¢| Ralad e.d Cd R bl,
dFdsR,

4. PAITdR don. éch et m.

Cinquante -newvieme partie.
Situation des pieees.
Noim, Buaxc.,

Riulac.dsF. Rala2. e.d!l'TdR 1.
Cilad c.dsR. Chlad.ec.dFdR o
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Nomt. Braxc,
FdlD a6 c.ds b, | PACdRAsa §. c.
PAdFdlDhsa 4. case. | Un p i lad.c.dCdRn

MANIERE DE JOUER.

Braxe. Noin.

1. Cdon.éch.ala2.e.d1Dn| Cpr. 1 C,
2. Rilne.dl Td Ruoie. | Chlad.e.dF dsh,

3. PACd R un pas et donne| R ila2 ¢, dsF.,
échee,

4. Popr. |G, Perd la partie.
Fariante.
Braxa, Nom.
1. C don. échechla 2. c.d 1] R & sa 2. case.
D noire.
2. Cpr.1C. Perd la partie.

Soixantiéme partie.

Situation des pitces.

Noiz. Brawa.
Rualae.dsC. Ralhe dsT.
CdlDalac dsD. TdR A sa 3. ease,
TdID i lane.dsC. FdRala5.e.dsD.
CdRasad case. D hsad case.

TAdRala6. e.ds R, Chilad.c dF dR.
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Nom,

Dalaf.c.d IFdshi,
PdITdIDsa 2, case,
PdCdlD isa 2. case.
PAF d 1D asa case.
PAdF AR dsad case.
PdCdR a sacase.

PdIT dR 2 sa case,

Buanc.

FdlDala7.¢c.dsR.
PdlTdlDusas3, e
PdCdIDasa2 e
PdFdlDhasa case.
PdCdRisa2. case,
PdlITdRAsad. e

MANIERE DE JOUER.

Brara,

1. D pr. 1 C et don. éch.
2, F d R donne échec.
5. C domne échee.

4. P pr.lep. et don. échee i
dcouvert.

5. T pr.1Get don. échee.
6. F d ] D don. éch. et mat,

Noimn.

T pr. 1 D.
Rialac,dsT,
Ppr.1C,

C couvre I"échec.

Ppr.lT.

Soizante-et-uruéme partie.

Situation des pitces.

Noin.

Ralae.ds T,
TdRlac.ds C.
TdIDdla2.c.d CdRbl
PdCd 1D sa3. case.
PAFdIDsa b case.

Braxc,

Bala6,e.ds .
Tal4, e.dFdR,
PdITdRAsa 4 e
PdCdR &sa 5. case.
PdFdRasa b case.
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MANIERE DE JOUER.

Braxc. Nom,
1. FAFdR un pas. TdRalac.ds¥.
2 Thalad. c. dCdR, T pr. 1T,
3. Pd Cd R donne échec. | Ce qu'il veut, le blane
sera pat,

Premiére variante,

Braxc, Noin.

1. PdFdRun pas, TdRpr. lep.dCdR
el donne échec.

2. P pr.l T, T don. éch hla2. e d
1T dR bl

5. Rala5.e.ds C. T don. éch.hla 2, c. d
G dR bl

4. Ralad.c. dFd R n. Perd la partie.

Deuxitme variante.

Braxc. Nom,
I, PdF dRunpas. | PAdFdIDun pas.
2. PAdFd R pousse & D et gague la partie.

Soizante-deuzieme partie.

Situation des pitces.

Noin. Branc.
Ralae.dCdsD. Bialoe.dsF.

T d 1D h sa case. TdiDulac. dsD.
.

7



Nom.

TdRalne.ds C.
FdRaJa2 c.dsC,
Ciala2.e.d R bl
PdCdlDasa 2. case.
PdFdlD usacase.
PdTFdRhisa 5 case,
PdCdR ihsa 4 case.
PdlT dR asa6, case,
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Braxe,

TdRala7.c.ds R,
G dl D asa 4 case.
CdRalab.c.ds R,
PAdCAdID hisa 4. e
PAFdIDa saF. c.
P dFd R asa case.
PdCdRasa2 e,

MANIGRE DE JOUER.

Branc.

1. Cdl D don, éch dla 3. ¢

d F d1D noire.

&1 e

. T donne échee.

o

d R nowr.

. T pr, le p. et don. éch.

. Cd1D don, éeh, 2 la 2. c.

Nom.,

Riala 2.¢e.dC ds D,

Rpi.1T.
Ralhe.d FdsD.
Rilac,dCds D,

5. Cd R .don. dehee et mabi lu 5. e. d Fdl D noire,

Sorxante-trowieme partie.

Rituation des pi BeEs .

Nomi.

Balae.dlTdsD,
TdlDalae.dsC,
Calad.c.dFdR.
Dalab, c.dF dR,

Brase.
Ralac.dsC.
Thla2.c.dsD.
I'd R isa case.
CdRdlad,c.dsk.
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Noir, Brane,
TdR Alac. dCd]l Dbl CdlDalns. dsD.
PdC dlD b sacase; FdlDalas. c.ds T.
PdF dlDasa 2. case. PdCdIDasa 3. e
PdCdRisa 4. ease, PdFdlDasa3. case.

PdCdR dsa2 c.
MANIERE DE JOUER,
Buaxe. Noin.
I, Cdonédch.2la2, e dFd| Rala2.¢.dlT dsD.
1D noire.
2. Fd 1D donne échee. R pr. 1 E.
3. Pd Fdl D donne dehee. | R prea 1 CL

4 CdR don éch.a'la 3. ¢.] Rualac.dFdsD.
d R noir,

5. T don. dehee et mat i lae. d 1D noire.

Sovran tc-gtux!r-.’érrw pa riie.

Situation des pidces.

No, Braxe.
RulaZocodsT, Ralae, ds'l,
FdlDilas. e.dR n, TdRulad. c. ds I
TdiDhla6, codsC. CdlDalad. e dsD.
Cala6.c.dsR, CdRalaG, e.dsR.
TdR2laTZ. c.dsD. Td I Dalaec.diTdl
PAFdLD & sa 4. case, D noire,

P A LlDA a5 cases PdCdRisa case.
PdlTdR s 2 case. Pd]TdRAsa2 case.
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MANIERE DE JOUER.

Braxa. Noimn.
1. Td 1D don échechla2.| Rala3, e. dsC,
e d1 T dl D noive,
. T d 1D don. éehee. Ralad.c.dsT.
T dR don, éeh dosadoe | Rpr. 1T,

. €d1D don. éch.i la 5. e.| F pr.1C,
dI'd s,

. Pd CdR don. échee. Kpr. le p.

6. C don. échee et mat,

.

=t

Soizante-cinquieme parte.
Silunation des pitces

Norm. Braxa,

Ralae. d1T d1D bl [Ralac.d FdsD.
Pdl TdlDu sab. case. Chla2.¢c.dsD.

MANIERE DE JOUER.

Braxc Noixk.
1. Cdonne échee. R un pas.
2. Calab. c.dFds D, Rilae.d]lTd1DbL
3. Ralkh2.e.dFdsD. R un pas.
£ Cula3. c.dsD, Ralae.dl' T d1lD bl
5 Calaec. dFds D, P un pas,
6. C don, échee et mat,
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Sorzxanie-strieme partie.

Bitualion des I:ii—cen i

No. Braxg,
RalaZ2.c.dl TdsD, TadlDdlae dsC.
TdlDalac diFdlD. FdRalb.c dsD.
CdlDalad.c.dlFd LD, RilnG.e.d FdsD.
CdRasad case. TdRAlad.e dsC.
TdRblac, dFidR bl PdlTdl Dasad e
PAdlITdA]lDhsa 2. case. P Riisa 3. case,
PdlIDadsa2 case. PAFJdIDasa6, e
PdlTdR asa 2, case,

Unp.ala3. c. d1D bl

MANIBERE DE JOULR.

Braxc, Nom.,

i 'l'clth]nc.dCdan.[ Tpr. 1T

2. P pousse i D demande un] Ralac.dl TdsD.
Cetdon, éch, i découvert.\

3. T donne échee el mat,

Premitre variante.

Braxc, Noir,

1. TdlDalac.dCdIlDu| TdRilae, dsF,

2. Tdon, éch,dlae,d1Td] Rpr. 1T,
D noire.

3. Rala 3. e.dCdlDn. don, éch. h déecouvert et m.
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Peuxiéme variante.

Brasc. Nomn.
1. Talac,d Cdl Dnoire.| Td Ritlae. ds F.
2. T d 1D donne échee & la| T pr. [
c. dl'Td 1 D noire,
5. Ppousse i D el don, éch.| T d R couvre I'dchec.
A découverl,
4. Tpr. 1T et don. échec. | Cpr. 1 T.
5., Ddon.éeh.et mat ivla 2. c.d F dl D on,

Sorxante-sep tieme partie.

Situation des pitces.

Noir. Braxc,
Rala3. e.d]l Dbl Ralaec.dsD,
Dalaid c. dCdRbl T d R & sa £ case.
PAF d 11 &sad4. case. TdIDalae. d R n

PdlDasa 6. case,
MANIERE DE JOUER.

Branc, Noin.
{. Td1D don. éeh. & la e.] Rala3. e.d R bl
d 1 D) noire,
2. T dR asa 3. case. Dpr. 17T,
5. TdlDalas. c.dsD don, échee, ete., pat.
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Faviante.

Braxwc, Noim.
1. Td1D don. éch. 3 lac.]| Rila3.c.d Fd1DhL

d 1 D noire.
2, T dR & sa 5. case. Dopr. IT.
3. Talad.e.dsDdon, deh,| Rhla2.c.dCdl Dbl
£:m pro 1D, PdCdlD un pas.
5. T hsa case. Rilad.e.dCdlDbL
6. R 2 sa 2. case. Riala2.e.dCdlDblL
7. Ralu3, c.dsD RBalad.e.d CdlDbL
8. T donne ¢chee. Riala2. c.d1Td Db
9. Rila2 e.d FdsD,ete. et gagne la partie.

Sorzante-huitieme partie.

Sitoation des pidces.

Noin. Braxc,
Ralac.dsF. BRalab ¢ ds'l.
TdlDulac.dsPF. Chlab. c.dC dR.
TéRulae.d Cdl D bl Tala6.c.dCdR.
Chla 2. c.d 1D bl FdlDuala6,e.dsC,
PdlTdIDhsa2. case, PdlTdIDusa4. .
PdEdlD isa 6. case. PdFdR isad. case.
Pd1Dasa3. case PAdCdR asa 3, case.

Pd Risa 4. case. PdIT dR hsa 5. c.
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MANIERE DE JOUER.

Brarc, Nom.
1. T donne échee. R pr. I'T,
2. PdlTdR don. éch. Riulae ds'T.
5 Ralad e.d CdRn, TdIDhlae, dF dsR.
4. TdlIDd sa 5. case. TdRalae dCdsD.
5, PdFdBRun pas. T d 1D don. échee,
6. PdlT dprl T T pr, le p. et don. éch,

7. Rala6.e.ds T et gagne la partie,

Soixante-neuvieme parée.

Sitnation des piéces.

Nom. Braxc,
Ralae. ds T, R & sa case,
Cd R i sa case. TdRialae.dsF,

CdlDila3 c.d FdR. CialaG,e.dsB.
TdRala2.c.dCdRb. | TdlDakh2. c.dCd]
TdiDala2.¢c.dlTdlDDl | D noiwe,
PACAIDisab. case. PACdRsab. e

MANIERE DE JOUER,

Braxc. Nom.

1. T'd R donne échec. T couvre 'échee.
a TdlDala2, e, dlTd T lJJ.‘.]. A I

R n. donne échec.
3. Pun pas el don, éch, et m,
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Soirante-dizieme partee.

Situation des pitces.

Nom.

Rulad, c.deT.

CdR hlaB.c.dsF,
Thalae. dFdlDbL
Cd]D asa 6. case.
PAITdALID dsa 4. case.
PdlD i sa b, case,

Pd R asa 6. ease.

K =

.L“E:R'-:Jl

Buaxna,

Rala2 c.dFdRn,
Cala3 e.d R n.
FdlDbhla 4, e dsC.
Pd Fd R &sa 3, case,
PdCdR & a3, ¢,

MANTERE DE JOUER,

Braxc.

., FA1D domne éehee,
. FdIDAla2, . dCdR .

Fpr.1C.
Fpr, 1'T.

C don.ech.ala e. d

d K onoir.
PACAR un pas.
PdCdRun pas,

. Ropr. 15,

. I donne éehee,
10,
11

P dCd i un pas,
P dCd R pousse i I,

Nom.

Rala2 ¢ ds T,

Cd R don. éch, & la 4.
c.ds k.

T don, échee,
P d R pousse i I
Ralac. ds'T.

P d 1D un pas.

D don. éeh, 3 lae. ds R.
Riala2 c.ds G,
Ruilad.c dsT.

P d1D pousse i D,

D don. éch. & la 4, c. d
I'TdsR.

8
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Braxe, Noin,
12, Rila2. c.d Rn. D don, éch. & la 5, c. d
I'TdsR.
15. F couvre 'échee, D donne éehee a la e, d

16, Rila2 c. dFdRnet| HDL

gague la ]ml‘lie.

Farianie &ipm‘!ir du heitiéme coup du blane.

Braxa.

Noin,
8. R pr. 1 D, PdlD pousse i I,
9, F donne dehee, Riulac. ds C.

10. Chla2.c.d]l TdBRu | Dala2 ¢.d R bl

11. Cdonune éch, 2la 3. e.d| Ralae ds T.
Fd R noi.

12, Ralac,d F d R n, et gagnera la parlie.

Soixante-onzieme pariie.

Situation des pitices.

Noin, Braxc,
Rala2.0.ds T, FdlDiala2. ¢.dsD
TdlODulae. dsF. Rala2z.c. dFdRn.

TdR ale.d1T d RBL Talad.c.d FdRn.
FdRala4. c. dFd1ID. Calad.c.d R n,
Pd1T dR asa2. case. PdCdRa sa 4. c
PdF dR A sa 6, case.
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Braxnc.

Nom.

1. Pd CdR unpas don.éch,| R A lac. ds'T.
2. PACdRunpasdon.éch.| Rala2 c. ds'T.
3. Tpele p.d1T et donne| T pr, 1'T.

cchee,

4, C don, échee et mat a sa 5. case,

Sowzante-douzieme partie.

Situation des pidces.

Noir.

Rulac.dCdsD,
TdlDbdlae. dFdLID,
TdRialac. dsD,
FdR ala2, c.dsC,
CdlDhlad e.dlTdR.
C d R i sa 6, case.

D iisa 7. case.
PAITd]Dhsa case.
PdCdIDAi sa 2. case,
PdFd1D asa 3. case.
P d Rasa 2. case (%),
Pd F dRasa 5. case.
BdCdRbasa 2, case,

Braxc.

Ralac.dsC.
TdlDulae dsF,
TdR hsa7. case.
Cdlpals. ¢c.dsF.
CdRala4.c.dsF,.
FdRblad,e.ds R.
Dhlad. e.ds T,
Pd R sa 2. case,
PdC dRasaease,

(*) Un amateur pense que o'est le pion'd 1D et non coluid K

qu'il Faut ici,
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MANIERE DR JOUER.

Braxe, Nom,

{. D pr.le p. et don. échec. | Rpr.1D.
2. T donue échec. Rilae dCdsD,
3, T d 1D donne échee. Rila2ic.dl dsD.
4. Cd1Ddon, éch, asab.c.] Rala2. ¢c.ds D,
5. T d 1D donne éehiee., R & sa case,
6. Fpr. lep. et don, éch, Rialae dsF.
7. T d i donne échee. F-pre 1T,
8. Cd Rdon. éch. d la 3. .| Kalae dsC.

d R noir,

Fd K don. échecet matala 2, e. d1'T d R noir.

Sowrante-treizieme partie.

Situation des pisces.
Nom. Braxc.
R alad.e dsC, R h sa 4, case.
Calab, c.dl T d R, Talae dlD.
T d R iisa 6. case, FdlDala2 ¢c.dFdR,
PdFdR i sa 4. case. PdF dR a2 e

MANIERE DE JOUER,

Braxc, Noir,
1. Talac.dCdRdon. éch.] R dla 4, e, dsT.
2. Fpr. 1 C. Ropr.1F,
3. Tilac.dCd R bl et gagne la partie,
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Sorzante-quatorziéme partie.

Situndion des pitoes.

Noin,

R & sa 5, case,

C o R A sa b, case

Pd CdR Asa6, case.
PdlT dRa sad cose,

Braxc,
Rila2 c.dsD.
FdlDala2 e dsC.
PAdCd]ID i sa 6, case,

MANIERE DE JOUER,

Braxc.

t, Falad:eidsD.
2. Pk Dame,

Noig.
R pr. 1T,
PdCdRia Dame,

3. Ddon. ¢ch.hla3.c.dCdlDn et gague indabita—

hlement.

Sarlrcm.!e-guinzr'éme pm'fz'e.

Situstion des pitees.

Nomm.

Rialnd e.dl Td1D bl
Talue.dCd1l DDl
PAdCdlD hsab case,
PdFdl1Dasa6. case.

Branc.
Rilhd.c.dF dsD.
TdRalac, ds F.
PdlTdlasad. c.
Pd R sa 2. case,

84
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Braxc, Noim
f, Tailae.dFdsD, Tpr. I'T,
2. PAITALD unpas. R un pas.
3. PAIT AdID powssea D] Rivla2, e.dCdl D bl

et donne échee,
4. Dalhd e dsT. Thalue. d1 DL
5. Dpr.le p. et donne éch, Rale dFd1D LI,
6. DulabicodsF. Thla'2 e d1D bl,
7. Pd R un pas et gagne la partie.
Premiére variante.

Br.ane, Nom,
1. Thlac.dF dsD. Rialas.c.d1T A1 Dbl
2. Ralad.c.dF dsD. T pr. I'T.
3. PdlITdl Dun pas. Riala4. e. d1TdIDhI
4. P un pas et pousse & Den| Rilad e.dCdsD,

ot

Sl b -

L LS

donnant échee.

. Dhala2 ¢ dCdlDuo.don. éeh. et gag. la partie.

Deuxiéme variante,

Buanc. Noin.
. Talae. dFds D, Ralad.c. d1TdALIDhl,
.Ralad.c.dFdsD. T pr. I'T.
L PAdlTdLD un pas. Riala2.c.dlTdlD bl

. P poussed D et don. éeh.| Rialac.d Cd Dbl
. Dula 3, e.ds T et gagne la partie,
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Solzante-seizieme partie.

Situation des piecos.

Nomx.

Ralac.dl TdsD.
TdlDhlac. dsD.

T dRasa 2. case.
CdRala3.e.dsF.
CdID alas c. dCd R.
Dala6.c.dl T dsR.
Pd1lTdlD asa case.
PdFdRisas. case.
PdCdR isa2. case,

Braxc.

Ralae ds C,
TdRilae.d CdsD.
T d 1D asa case.
FdRalad.c.d FdsD,
Culad.c.dlD.
Dl 5.e. dsR.
PdITdAdIDkhsas, c.
PdF dR i sacase.
PdCdRas2 e

MANIERE DE JOUER.

Braxe.

{. TdR don. éch.

2, F donue échec.

3. D pr.1C don. échec,

4, Ppr.] T donne échec.

i, T pr. le p. don. dchee,

6. Ddon.éch.ilaf.e.dsT.
7, (*)Dalac.d 1D noire

don. dchee.

Noig,
T l“'. l T.
Cpr.1F.
T d R couvre I'dchec.
T pr. le p.
Rpr.lT.
Rilae. dGdsD.
Kila2cdlTdsD.

(%) On finira en huit coups, le blanc donnant échec avee | € 4

a3 ¢.dFd) Dnoire, — Le Noir. .

8. Blanc., ..

coBalac dFds D,
La D dopnera fchec et mata lae. d 1D noire.
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Brasc. Nom,

8. Cdon. ¢ch. b la3.c. d F| Ralad.c.dl T ds D,
d 1D noire.

9. D don, éch. etm. ala 4. case d1 T d1D noire,

Premiére variante.

Braxc, Noimn.,
. T donne dehee. Tpr.1T,
. I donne éechec. Td R couyre Péchee.

o F opr. 1 T et don, deh, T pr. 1 F.
. P pr. I'T et donne éch, R pr. lex p.
. T don. éch, b lac.ds C.| Ralac.d FdsD,.

. T don éch, dlac. d € Rala2 e.dsD.
d 1 D noive.

. T don, éch, & la2,¢. dC| Ralac. dsD,
d 1D noive.

8. (*) Dal2.c.d Rnoir| Rilac. dF dsD.
donne échee.

9. Ddon.éch. et mat i la 2. c. d 17 d 1D noire,

G o G M =

o=

=g

Devxiéme variante.

Braxc, Noti,
1. T don. échee. ]| T pes L=l
2. F don. dehee. Cpr.1F.

3. D pr, 1C et don. éch, T d 1 D couv. 'échee.

(%) Au lion de donrer échecd Ja 20c. d R on. il est préférable
de poser | Dalae, d Gd 1D, lema sera plus tde fait.



Buasc.

4. p pr. 1T et don. deh,

5, Dalae, dl D, don. éeh.

6. T dl D don. éehee

7. Ddon, deh.d la 3. e.dl
|

D noire.

Nom,
Rilahe dCdsD.
R opr. lep.
Rialad e.dlTdsD,
Balad. c. d1 TdsD,

8. D don. échee et matila 3, . ds 1,

Soixante-diz-septiéme partie.

Situation des pitees.

Nom.

Ralac.ds .
TdRalac.dsC.
CdlDala2 e.dsF.

TdliDala3. ¢ dCd R,

Dalad.c.dl TdRBL
PdlDhusa 2. case,
P dR Asa 2, case,
P dFd R & sa case.
PdlTdR%sa 4. case.

Buanc.

Ralae. dscC,

T dlDhsa2, case,
Dalag e.ds T,
CdIDdla4 c.ds F.
CdRalo4 e.dsD.
PAdCdIDasa4 e.

P d K ivsa 3. case.
PdC dR i sa case.

MANIERE DE JOUER.

Brawc.

1. C d I don. éch, & la 5. e.

dF d 1D noire,
2, D donne échee.

3. T pr. 1 Cet donne échec.

Nom,

R & sa case,

Cpr.1D.
Bala2.c.dsD.



94

Braxc. Noix,
4. Tdon,dch.2la2. c.dlT| Rk sa case.
d 1 D) noire,
5. C%n'. le p.d 1D et donurzi Ralac.dsF,

ochee.
G. T pr. le P dF d 1 n. et donne échec et mat,

Soizarite-cdiv-hwiieme partie.

Siluation des pitees,

Nom, Braxa.
Ralae.d CdsD. tﬂillac.ds F,
T d R & sa case, T d R & sa 2. case.
Dala2 ¢c.dlTdR. ' Dialad.cdsT.
FdRala2. e ds . ' FdRalaGoe.diTd
Cal6.c.dsD, | D

TdIDAla7. e.dsF. | FdIDA6 cdlT

PdlTdID asn ense, ' NI“L A
Pd 1D asa2. case. l(’d“j( &R

PdF dR asab. case, PdGd]l Dasal.c

| PdF d R & sa case.
: g3 i*{-- 50, |
PdGdRhasa4. case Il’d(..‘u.l[i o

MANIERE DE JOUER.

Braxe, Nom.,
1, FdlDuala5. e. dsB. D pr. 1 T.
2 Fopr. lep. et don. échee. | R pr. I'E

5. FdRalac.dFds D et| Rilac, dCdsD.
don, éch. i dédecouvert.
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Brawc. Non,
4 Dalac d1'TdID noire| R pr. 1C.

donne échee.

3 Ddon, éch.ila2.e.dC] Rilac dsD.
d 1 D nowe.

6. D don. éch, et m, 2 la 2. ¢. d 1D noive,

Variante.

Braxa. Noim.

FdiDulad. e, dsh, T donne échee.
» Fpr. 1T, Dopr. 1T,
. D don. deh. ¥ la 4 & € Rpr.1C.
d 1D noive.

bllﬂ:—l

4. Ddon, éch, i la 2. e.dC RbAlac.ds D.
d 1 D nowe,

5. D don. éch. et m, A lac. d F d 1D noire.
Sotzante dix-neuvieme partie.
Situation des pidees.

Noin, Brasc,
Rila2 casedl TdsD. Rblac. dsC.
Fdlpalac.dsHh. FdRalac.dsT.
CdiDiln4edlTdsD,| CdIDaIaS c.dsF,
CdRhlac.dF dsRh. CdRala6 e, dsD.
Tala7, c.dF dsD. PalTdIDusas.c.
PAF dR A sad case, PdCd 1D isa 6, case,
PdCdRAsab. case. PdFd1Dasa4. case,
PdIT dR i sab. case.
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Braxe, Nom,

. Cd1D don, échee. Fopr.1C.
. Cd R don. deh, hla e, d| R pr.le p.

F d 1D noive.

. Ppousse i D, demande un C et don. échec et mat.

Fariande.
Braxc. Nom,

Cd 1l D donne échec, R pr. lep.

CdlDdon éeh.dla2.e] Rdla2.ic.dl T dsD,
dF dl D noire

. CdR don.éeh. dlae. dF| Rilac. dCdsD,

d 1D noirve.

. CdlDdou. échee et mat.

Quatre-vingtieme partie.

Situation des pitees,

Noin, Buraxa,
Rilad c. dFdsD, Riulad.c.dFdsD,
PdCdRasa3. case. PAdF d1lDisa 5. e.

1.
2.

PAdIT dID&sa3, ¢
MANIERE DE JOUER,

Brane, Nan,

PAI'TdID un pas. P d Cun pas.
Rila3, c. dsD. P un pas.



Buaxnc,
. Rasa 2, case.
Rilad.c.dsF,
P d F un pas,
. Pd ¥ un pas.
R pr. le p.

go ™M o Lt o oA

Noin,

Ralad.c.dFdsD.
Rala2.¢c. dCdsD.
Ralaj.c.d1TdsD.
Rala2ie.dlTdsD.
R un pas.

. Rala 4 c.dsF et gagne la ]Jm‘lic,

Quatre-vingt-et-urueme partie.

Situation des pitees.

Nom,
Ralae.d1TdsD,
TdRalac.dsFE.
PdCdR i sa4. case.

PdlTdR & sa b, case,

Braxc,

Ralas.c.dlTdsD:
Talac.dFdsD.
PAdITdIDAsab, ¢
PdCdIDasab, c.

MANIERE DE JOUER.

Braxg,

i. T donne échec.

9. PdCdlD donne dchee.
3. Rala6. c.dCdsD,

4 Rpr.lT.

5 Rala6 e.dCdsD.

Nox.
T pr, 1T,
KRalhedCdID,
T donne échee.
PdITdR un pas.
P d1TdR pousse i D.

6, Pd1Td 1D don. éch. et mal.
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Variante.

Braxc, Noin.
»1. T donne échec. T pr. 1'T.
#»2. P donne échec. Ralhe.dCdsD.
23, RalaG,e.dCdsD. | Tdon. échee.
% R Pr.] 4 I Rila2. e diTdsD,
5 RalaZ7.c.dFdsD. | Pd1TdR unpas.
6. PdCdID poussea D et Rpr.lep.dlTd]D.

donne échee.

7. D don, échec el matd la 6.c.ds C,
Quatre-vingt-deuxieme partie.
Situation des pitees.

Noig. Braxc,
Ralaecdl'NdsD. Ralad.c. dsF.
Dila 4 e.dsR. CdlD asad4. case.
PAdCdlD asa2 case. Tala6. e. dFdR.
PdF d1D i sa case. PdCdl Dusa 2. case.
PdAdF JR & sa 4 case. PdF dlDhsa3. ease.
PACdR i sa 3. case. PdC d R hsad, ease,
PdlTd Rbsa 2. case, PdlTdR hsa 4, case.

MANIERE DX JOUER.

Braxa. Nom.

1. T donne échee. Riala2 e.dCdsD.

2. Tdon éch.2 lac.dCdl| R pr. 17T,

I} noire.



Braxc,

Noin.

3. Cdon.éch. hla 5. . dF| Rala2 . dCds D.

d | D noire.
4 Cpr. 1D, ete.

Quatre-vingi-troisieme parte.

Situation des pidees.

Nois.

TdR &sa case,

F d R A sa case.

R i sa case.
TdiDalac.ds F.
FdlDuila2. e.dsD.
CdRala3.c.dsF.
Dalab.c.dl TdR.
CdlDasab. case.
Pd1TdlDasa3. case.
PAdCdlDasacase.
PAF dl D sa case.
PdF d R sa case.
PdCdRasad case.

BLaxc.
Rialac.ds G,
TdRalae. dsF.
Tdl Dala2.¢.dR,
FdRala2.e.dFdsD.
Dala3.c.dsC.
CdiDalad. c.dsD.
CdRalab.c.dsR.
PdlTdlD 4sa3. c.
PdCdIDasa4d. c
PdF dR asa 2. case,

MANIERE DE JOUER.

Brawc,

Nom,

1. Ddon. éch.enprenantlep.| R alac, dsD,
2. CdlDdon.éch.ala3. c.| F pr.l C.

d R noir,
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Braxc.
3. T dR don. échee,

4. T pr.1C et don. échee.
4. D pr. | F et don. échec.

6. C d R don, éch. i la 2. ¢,
d F d R noir.

7. I d R donne échee et mat,

Noin,
Cd 1D couvre échec &
lad, e.ds D.
I pr.lF.
Copr. 1D
Riala2 e.ds D.

Variante.

Braxc,

»1. D pr. le p. et don. éch.
»2, Cdon.éch.ala3 c.dRn.
3. T donne échec.

4, D don, échec i la 2, ¢.
d1 D noire.

Noiz,

Rialae.dsD,
Fpr.1C,

C d R couvre ’échec &
lak, e.ds D,

F pr.1D.

&, Cdon. éch. etmat b la 2. e. d 7 d R noir,

Quatre-vingl-quatrieme partre.

Situation des pidces.

Nom.

Ralae.ds C,
TdRAalae dsF.
TdIDasa 2. case,
FdlD#asa 3. case.
D A sa 4. ecase.

Braxc.

Rilae . dsC.
T d R & sa case.
Dalad.c.dCdR.
Calab.e.d "dR,
PdF dR isa case.
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Nom. Braxc,
PdCdR i sacase, PdCdR iasaZ2 case,
PdF dRasa 2. case, FdRiala 2.c.dF ds
By

MANIERE DE JOUER.

Braxe, Noir,

1. Cdon. éch.hla2.e. dR,| Tpr. I C.

2, Fdon éch.ila2. ¢, d1°T| RAla2.c.dsF,
d R noir,

3, Fala3.c.dCdRn.don.| Ralac.ds €.
échec

4. T donne échee. Rpr. lT.

5. Ddon. éch, dlad. e.d]1T| Ralac.dsC.
d s R.

6. D don, échee et mat.

Qualre-vingli-cinquieme pariie.

Situation des pieces.

Nom, Brarc,
Ralie.dCdlDbl, Rala2. e.dsD,
PdCdlD i sa case. FdlDala s, c dsB.

PAd1TAdIDasa 6. case, PdFdID asade

(") Dans D'édition hollandaise, on dit: ¢ Fd R dla 4, case
dsR.

»

9
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MANIERE DE JOUER.

Buawa, Noimn.
1. Falac.dlTd]lD. R pr.le F.
2. Rila2.c.dFdsD. P un pas.
3. P un pas. P un pas.
4. P un pas, P un pas.
5 PabD. [* unpas et don. cch.
6. Rpr lep. Ralae.dCdlDbLL
7. Ddon.éch.i1a2 e. dsF.| R o il peut.
8. D don. échee et mal.

Quatre-vingt-siziéme partre.
Situation des pitces.

Noix. Braxc,
Bala2 e.dsF. Ralb edsC.
FdRula 4. c.dR. TdlDasa 2. case,
PdFdlDisacase (*). PdFdR i sab. c,
PdIDisa6. ease, PdCdRasa 6, c.

MANIERE DE JOUER.

Buaxc. Noir.

I, PdC pousse d D et donne| R pr. 1 D,
échec.

2. R un pas. Fulh3.c.ds D,

(*) Dans I'tdition hollandaise, il y a: fe pion d C de la D a
sa ease.
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Braxc, Nom,
3. T donne échee. F & sn ¢. couy, I'échee.
4, Pun pas et don. échec, Rilae.dsT,
5, T pr. 1 Fet donne échee el mat.
Quatre-i.’e'ngf-seps:'éme parte.
Situalion des pitces.
Nom. Braxa,
Rilac. dsD. Risa 5. case.

FdlDalas,c.dCdnR, T d R Asa7.case.
PdlDasa b, case.

MARIERE DE JOURR.

Braxc, Noin,
1. T4 sa 4. ease Falae.dl Dbl
2. Talag ¢ d1 Dbl Fiala3.c.dCdIlD bl
3. P un pas. Fula2, e. dFdlD bl.

4. Rala3. c.dl Dnoire, Filad.e.dI"d s R.
5 Thalad,c.dF dRBb, F pr. le p.

6. T donne échec, T couvre I'échec.

7. Talae. dITdR n. Ralhe.dFds D,
8. T pr. L F et gagne la partie.

Quatre-vingt-huitieme partie.
Situation des p'li'cnu..
Nom, Buawc,
R 3 sa case. T d 1D & sa case,
TdRualac.dl TARbL. Bala5. c.dFd R n.
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Noim, Braxa,

PdC dRasa 6. case. PdF dR &sa3. c.
PdF d1iasa3. case. PdCdRisa 5. ease.

MANIERE DE JOUER

Braxc, Noir.
1. Talac.dsC. Tzl X,
2, PdCd R unpas. Talne.dF dRbl,

3. Pd C pousse i D et gagne la partie.

uatre-vingt-neuvieme partie.
i1

Situation des pitces.

Nom., Braxc,
Ralac.dsC. Ralai. e.dsC.
Dala2cdFdR. Talaec dsR.
CdlDisa 5. case. FdRala2.c. dFdID.
Pd]lTdHRhsa ease. Chlab.c.d FdR.

P dCd R hsa case. PAdITdRuasS. ¢
PdFdRasa2, case. PdCdRusa3, case,
PAdF d 1D sa b, case. PdF dRasa 2, case.

MANIERE DI JOUER.

Braxe. Noir.
1. Fala3.cedC ds D. D pr. 1 F.
2, T donne échee. Rala2 c. dsF,

3. Cdon.éch.ilad.c.dlDn] Rila3. e.dsC
4. P dI1T don. éch, i Ralad.c ds G,
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Braxc. Noin.

» PdF dR don, éch, | Ralas.e.ds T,
. Cdon. échecetmat i la 4, e.dF d R noir.

&= o

Fariante.
Brarc, : Noin.
1. Falad.c.d CdsD. Chlad c.dsD.
2. F pr- 1C. D pr. 1 F.

3. Cdon. éch. & la 2. ¢. d R noir prend ensuite 1 D et
gagne la partie.

Quatre-vingt-dizieme partie.

Situation des pidces.

Nom, Brare,
Rialac. ds D. RalaG.e.dsD.
FdlDuala5.c.dsR. Cilaec.dlTdlDn.
PdCdlD asa6. case. PdFdlIDasa 5. e
PdFdlDasab, case. PdITdRusad. e

MANIERE DE JOUER.

Braxe, Noi.

1. P un pas et don, éch, Ralac.dF ds D,

2 Cala5.c.dCdlDnoirel Rala2 ¢.dCd s D,
don. échec.

S, Ropr IF. P d G pousse & D.
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Brara, Noir.,

4. PAF pousse a D et donne| R pr.1C.
échec,

5 Dalac.d Cdl D n,don. échec et gagne.

Farianie.

Brare. Noin,

»i, P un pas et don. éch. Rialae.d F dsD.
»2, C donne échee, Rala2.¢,dCdsD,
5. Rpr.1F, R pr. le p.

4. C don éch. alad c.d]l] Rala5.c. dTds D.

D noire.

5. Cpr.lep. dF et doit gagner.

Quatre-vingt-onzwme partie.

Situation des pidees.

Nom. Brang.
Rialae,dsC. TdlDalae dF dR.
TdRalac.dsF. RialaZ.c.dsC
TdIDala2 e.dR. Dala3.c.d s R.

D i sa 4. case. Cilad4.e.dl TdR,

FdRalad,e.dFdID, TdR & sa 6. case
UnCalab.e.dlTdlD. PdCdRhusa 2, case.
PdCdlD asa 2. case, PdCdlDhasa4. c.
PdR &sa 4 case,
PAdCdR & sa 2. case.
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MANIERE DE JOUEEK.

Braxc, Noin.,
1. T d R don. échee. R pr.17T.
2, Ddon. éch.ila 3, c. d1T| T d1D couv. I'échec,

d R noir,
5. Tpr. 1T ct don. éch, F d R reprend 1 T,
4. Dpr.l F et don. éch. D couvre I'échec.
5. Cpr. le p.d CdRet don. échec et mat.
Quatre-vingt-douzieme partie.
Siluation des pieces.

Noi, Braxc,
T'd R A sa case, Ralae.dCdsD.
Rila2.c.dsC. TdlDalae.dsD.
Tdipala2. e. dsC. T d R A sa case,
Diala4.e.ds . Dala3. c. dsF.
Cdlpalab.e.dsF. Calad.e. dFdR n.
PAdlI'TdlD & sa 2. case. PAdITd]ID dsac.
PdCdID i sa 4. case. PdCdlD isac.
PdRisa2 case. P d R asa4. ease.
PdF dR asa case. PAdFdRasa 5. case,
PdCdR asa 2. case. PAdITdR & sa 4. c.

MANIERE DE JOUER.
Braxe Nous.

L. P d1T unpas et don. éch.| I pr. le p.
2. T prlT. PdCpr.1D,
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Braxe, Noix,
TdR don éch, hsa7.e.] R alac.dsF.
Td 1D donne éeliee, R iisa 2. case.

T & la ¢. d Bn, donue échee et mat.

Fariante,

Braxc, Noix,
1. PdlT unpasctdon. éeh | Ralae, dsF.
2, T d1D donne échec. R 2 sa 2, case.
3. Tpr. 1T, Dalaf.c.dsPF.
4. Dpr.1C. D pr. 1T et don. éch.
5. D couy. I'échec et gagne la partie,
Quatre-vingl-treizieme partie.
Siluation des pitees.

Noim. Buarc,
Ralae.dFdsD, Rala2.c.dl TdsD,
TdRlac. d s R, Dalab, e ds C.
TdlDala5.¢c.dsF. UnCalas.e.dsD,
Dala35, c. dsR. TdlDasa7 case.
FdRala3.c.dsT. PdC dlD 3 sa ease,
PAdFd1Dasab, case. P d1T dR asa case.
Pd R i sa 5. case.

MANIERE DE JOUER.
Brawe. Nom,

1.Dala2.ecdCdlDnf Ralne. dsD,

donne échee,



109
Brane. Naim.

2, T don. dchee. | T couyre I'échee.
3. D don, échee et mat 4 la2. c. d F d 1 D noire.

Vuariante.

Brarc. Nom,

sl. Ddon.éch.81a2,c.dC| Rilac, ds D.
d1 D noire,

2, T domne échee. D couvre I'échec.
d. Dpr. 17T, Dpr. 1 T et don. éch,
4. D pr.1D et don. éch, Riala2 ec.dsD.
5. Chla3. e. dT dRn. don. dehee et gagne ensuite
la lJijl'tie.
Quatre-mingt-quatorzieme partie.
Situation des pidces.
Noim, Braxc.
RalhedsT. R & sa case,
T d 1D sa case. TdRualac.dsF.
FdRalad.ecds'T. FdlD i sa case.
Dala7.e.dC dsh. C dR hsa 5. case,
Td KasaT. ease. DialaZ7.e. dFdsR,
PdlTdR isa case. PdlD hsa4. case,
PdCdR i sa case. Pd¥dRasasb, e

10
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MANIERE DE JOUER.

Braxa,

i, D don.éch. i lae.dCd
R noir,

2. P donne échee,
3. F donne échec.
4., Cdon, éch.hlaB. c.d R un.
5. P pousse h D et don. éch.
6. T oulD don. éch. et mat.

Nom,

R pr.1D.

Ralae dsF,

T pr.1F.

R isa 2, case,
Rala2,c.dsD.

s

Quatre-vingl-guinzieme partie.

Situation des pikces,

Nom.

Ralac.dsT.
Dalaj.c.dl T dsh,
Thalad.c.dFdR.
Caladec.dFdR.
PdIT dR &sa 3, case.
P d CdRasa case.
PAFd1ID asaf. case.

PdCdlDasa 4. case.

Braxc.

Ralad ecdsT.
FdRulad.c.dFdsD.
TdlD asa6, case,
Dala7.c dsP.
PAdITdID»sas. e.
PdC dlDasacase.
PAFd R sa 2, case.
Pd CdRasa case.

MANIERE DE JOUER.

Brawg,

1. Ddon éch.dla e.dF df‘

1 D noire.
2. Fala2 c. dF d R noir.

No,
Rala2, e.ds',

Tpre.1F.
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Braxa, Noir.,

5. Tpr.lDetdon. éch, | Cpr.lT.
4. Dpr.lep. dF d1D don. éch.,ete., et gag. ln partie,

Premiére variante.

Brawe. Norn.
sl, D don éch. i lac, dFd] Rala2. e, ds'T.
11D noire,

2. FLla2 c.d FdRn. Cala2 e.dsh,
3. D pr. leP.d F dlD et| Ccouyléch, asa 3. c,

donne echec.
4. Fpr.1GCetdon. échee, | T pr.1F,
5, Dpr.1T, D pr. 1 D.
6. Tpr.1D, R pr. 1T.

7. PdITdID un pas ek gagne.

Deuxiéme variante.

Brana, Noin.

»1, D donne dchee, Bala 2 e.dsT.

2. Fila2 c.dF d Rn, Diala % c.dFdR bl

3. Dalac.dCdRn.don,| Rlad.c.ds T,
échec.

4. Ddon, échechlac, d1T| Riala4 ¢, dscC.
d & noir.

5, D donne échec et mat & la 4. ¢, d1 T d B noir en
prenant le p,
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Troisiéme variante.

Braxc. Nom.
sl, Ddon,éch.dlaed ¥ d RAla2.e.ds T.
1 D noire, |

9 Fal2.¢c dFdRn. | Dala2. c d1DBL

3. Ddon.éch.dlac.d Cd Rala3.c.ds T.
R nair.

4. Tpr.l1 Tetdonne éch, | Rala4. e dsC.
5. Fala3. c.d R noir. Dala3.e.dlDhl,
6. T pr.1C et don, éch, D pr. 1T,

7.Dopr.le p.d C d R et| D couvre Péchec.
donne échee,

8. Pd Fd R don, éch. et gagne la partie.

Quatre-yingt-seizieme partie.

Situation des pieces.

Noiz., Braxc.
Rialae.dsT. R i sa case.
FdRala4, e.d FdlD. T d K & sa case.

T d1D hsa7, ease. FdRala2.c.dsC.
TdRala7. c. dF dl D. TdlDalad.e.dF d R,
Calad e.dsD. Cala5. c.ds .
PdCdlDisa 2. case. PdCdlDisa 4. case,
PdC dR asa case, PdCdRasasi. e

PdITdR i sa case. PAdITAR 2sa 4. e
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MANIERE DE JOUER.

Braxc, Nom.
1. T d 1 D doumne échec. K peil T
1, C don. éch. & Ja 5. ¢.d C| Ppr. 1 C.
d R noir.

3. P rep:'eu(l le p- el donne Rualae dsC,
echee & découvert,
4, T d R don, éch, et mat,

Quatre-vingt-diz-septieme parte.

Situntion des pitces.

Nom. BLaAxC.

TAdR alae. dsC. Rialac. dsC.

TdlDalae.d Fdl. TdlD i sa case,

Riala 2, c.ds F, TdRala2. e ds R.

Dhla2. c.dsC: FdRala 5 e.dCds I

PdFdRasa 2. case. Cala7.e.dl T dR.

PdCdRi sacase. PdFdlDasas3. c.
PdF dR & sa 3. case.
PdCdR 3sal, case.

MANIERE DE JOUER,

Branc. Non.

. Tala2.e.dl TdIDn | Dpr LT et don, deh.,
2. PAFdIDunpasetdon, | Rala 5. c.dsC.
dchee i découvert.
3, Pd FdR don. éch. R pr. | C.
4. 'I' donne échee et mat,
o*
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Quatre-vingt-diz-huitieme partie.

Situation des piices.

Nom. Braxc.
Chlne.dsD. TdlDalac. dsD.
R A sa 4, case. Rila2.e.dsC.
FdlDalad.c.ds D. Cala3. c.dsR.
Td1D asad case, Td Ralac.dlTdRn.
TdRulae.dCdl D bl Pdl TdR 4 sa case,

PdlITdlD asa 8. case. PAdCdR & sa 2, case,
PdlDisa 2, case. PdF d R 2 sa?2, case.
PAdF dR tisa2, case. PdR#asa case.

PdCdRisa2. case

MANIERE DE JOUER.

Braxc, Nois.

1. T d R don. éch. & lac. d| C couvre Péchec.

R noir,
2, Cdon. éch. sa 4. case Rala4 c.ds F.
3. Tpr. leF et donne éch, T pr. 1T,
4. Pd R donne échee, Rialad c.dsC.
5. PAdIT AR don éch, Ralnd.cdsT.
6. T donne échec et mat,

Quatre-pingt-diz-neuviéme parte.
Situatien des pigees.
Noir, Braxe,
TdRalae.dsF. Ralac. dsC,
Riala2.c.ds'T, TdRhlaedsF,
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Nom. Braxc,
TdlDala2 ¢.dsD, FdlDula2.c. dsC,
FdlDala2.¢c. dsC. C d R asa 4, case.
DialaG.ce. dIT ds R, Dialab.c.dsR.
PAd1TdlD A sa case. PdCdlDusa 4. e
PAdC dlDhsa 2. case. PAFdIDasa3. case,
PdCdR &sa 2, case. PdCdR asad. c.
PdITdRasa 4. case.

MANIERE DE JOUER.

Brane. Nom.
1. D don. éch 2lae.d1Td| T pr.1D,
d R noir.
2, Cdon. édch.alaB.e.d F| Rala2. ¢.dsC.
d R noir.
5. Cpr. 1 T et donne échec &) B A lae.ds C.
gcouvert,
4. T donne échec. Rala2.e.ds'I.
5 Tdon éch. 2 Ja2. e. dF| Ralac. d s C.
d R noir.

6. T don. échecet mat it In 2. ¢. d CdR noir.

Centiéme partie.

Situalion des pitees.

Noin. Brawc,
Ralac.d1Tdl Dbl Rilae. d FdsD,
CdRala3.c.dFd1DbLL| FdlDhlhe dCdR.
CdiDalabd.cdsT, PAdFdR hsa2 0o,

PdlTd 1D sa 6, case,
PdFdRsa 4. case.
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MANIERE DE JOUER.

Brasa.

. Fila& cadsD,

Rila2.c.dFdsD,
Fala2,e,dCdR n.

4. Ralac.dFdsD.
. Falad.e. dsR,

9.
10,
1.

12

15.
14.
. P un pas.

16.
17.

Rila2.c.dFdsD.
F pr. le p.

Fhla$h, c.dsR,

P un pas.
Ralae.dFdsI.

P un pas,
Rala2.c.d¥ dsD.
P un pas.

Rialac. dEds D.

Rila2 ¢c.dFdsD.

Noir.
CdlDiA a2, ¢c. dCd
11 bl,
CdlDialaedlDbl,

Cd1D don, éch, & Ia 5,
¢. d R bl,

CdlDalae.dl DB

CdlDala2.e.dCd
1 D bl.

CdliDalae.dlD b,

CdlDala2 c.dCd
1 DLl

CdlDalae.dl Dbl
C d1D dome échee.
CdlD¥lac.d1D bl
Cala2.e.dCdl Dbl
CdlDalae. dl Dbl
C d 1D donue échec,
CdlDalac.dlDhl.

CdlDala2. ¢ dcCda
1D KL

CdlDalac.d | Dhl,

P pousse & D et gagne la partie.
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FINS DE PARTIES.

Premiére fin de partie.

Sitnation des pitces.

Noin. Brare,
Rila2. c.dl TdRb. Rala2 e dsl.

PdlIT dR & sa 5. case. CdRalac. dCd R .
PdCdR &sa2 case.

MANIERE DE JOUER.

Le blanc jouera le premier et donnera mal au noir en
(uatre coups.

Braxc. Noir.,

1, CdRala5.c. dFdRn| PdC unpas.

2. C don. éch. dsa4%. case, | Rilac.d1TdR bl
3. Ralaec.d s F. PdITdR un pas.
4, Cdonne échee et mathla 2, ¢, ds F.

Deuzieme fin de partie.

Situation des pitees.
Nom. Braxc.

R & sa 3. case. Rilac.dFdRn.
Diala&.¢c.dsT. TdRialae. dsF.
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Nom., Braxa,
TdlDala7.e.dsC. TdlDadalae.ds D.
TdRala6.c.dsC Chla3.c dF dR,
CdlDala3, ¢ dsF, P d R4 sa 5, case.

CdRulad.c.ds T,

P d R &sa3. case,
PdITdID i sa 5. case.
PACdlDasas, case.

MANIERE DE JOUER,

Le hlane commencera et donnera mat au noir en trois
coups.
Braxo. Noir.

1. C don.éch asaB. e | Tpr.1C.

2, Td Rdon.éch.2la 5, ¢ | Rpr. 1T,
dFdR noir.

3. T d1 1D donne échee et mat & la 3. c. d 1 D noire.

Troisicme fin de partie.
Situation des pitees

Noim, Braxc.
R asa 2. case, Rilad.c. dR n.
TdRulad.c.dFdRa.
TdlDalad c.dlD n



119
MANIERE DE JOUER.

Le blane jouera le premier et donnera mat au noir en
trois coups , i condition de jouer ses trois pitees Pune
aprés PPautre.

Braxnc, Noir,

I. TdR adlac.ds F - | R sa case,
2. Ralad.c.d FdR n, Rilac.dsF.
3. 1'd 1 D donne échec et mat i la ¢. d 1D noire.

Quatrieme fin de partie.

Situation des pieces.

Nox. Braxe,
Ralac, dCdRDL Ralad c.dR n,
PAF dR i sa 6. case. D & sa 2. case.

MANIERE DE JOUER.

* Le blane commencera de cette fagon , parce que sl
Jounit autrement il serait pat foreé.

Braxc. Noir.

1. *Ralad.c. dsF, | P un pas, demande D.

2 Rala 3 c¢,dsC et donnera mat au noir le coup
suivant,
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Cinquieme fin de partie.
Situation des pitees.
Braxc. Noik.
TdlDula4.c.dsD. R senl & sa 4. case.
TdRalad e dFdsR.

CdlDala 3. e.dlDnoire,
CdRalaF.c.d F dRB n.

MANIERE DE JOUER.
Le blane donnera mat au noir en quatre coups,
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,Cd1lDali cdlTd R onilvyoudva,
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