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А  Гоп A l t e s s e  R o y a l e

L e  D U C

D  E

CUMBERLAND.

M o n s e i g n e u r ,

JT E  S  graces que j a i  regeu de 
votre A l t e s s e  R o y a l s  

du rant топ Sejour a Eyndhoven, 
А  2 ?rien-
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trf encourage nt de la fupplier tres 
humblement,  d'y ajouter encore 
celle de trie permettre,  d'’ Orner 
de [on A u g u s t e  N o m  ce petit 
traite fu r hs Echecs.

Comme ce Jeu^ depuis un 
grand nombre de Siecles, a fervi 
d ' amufement a и plus celebres 
Heros de Г antiquite\ et qu 'il 
continue de тете envers Ceux 
d'aujourd'huiy i l  efl- certain que 
le Public riaura pas lieu d ' etre 

furpris de voir votre A l t  e s s e  

R o y a l e  V  Honor er de fa  Pro- 
teSlion. ... д -

V e x -
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Inexperience que f a i  de vos 

bontez me donne lieu dy ejiperer,  

M o n s e i g n e u r ,  que vous rece-  

vrez gracieufement cette foible 
marque de та parfaite recon-  

noiffance,  et du profond refpeB 
avec lefquels je  fu isy

M o n s e i g n e u r ,

D e votre A l t  e s s e  R o y a l e ,

he t r e s  h u m b le ,

Tres obeißanty

E t  t r e s  o b lig e  f e r v i  t e u r ,

A . D . Philidor.
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R Ё F А С E,

IL  feroit inutile de dire beaucoup de chofes 
a la louange du jeu des Eches, apres 
que tarn de celebres Autheurs Antiques 
et modernes, en ont fait l’Eloge.

Don P i e t r o  C a r r e r a , qui nous a donnc Гііп 
1617, un gros volume fur I’origine et le pro- 
gies de ce jeu, nous donne en meme terns- 
une lifte, qui en contient un nombre trap 
grand pour entrer dans les pages que i’ai de- 
ftinees a cette Preface; j ’en nommerai cepen- 
dant quelques uns des plus celebres, ec des 
mieux connus dans le Monde, qui felou lui 
ont paries a 1’avantage de ce noble Jeu: ce 
font, Ile ro d o te >  B u n p id e ,  So p b o cle, P h i l o -  

ß r a t e , H o m e r e , V i r g i l e , A r i ß o t e , S e n e q u e , 
P la t e n , C v i d e , H o r a c e , Q v i n t i l i e n , M a r t i a l , 
V i d a , &c. Ce meme C a r r e r a  fait voir, et 
louiient par des raifons qui paroiffent affez 
convainquantes, que la plupart des fufdits 
Autheurs, et plufieurs autre?, attribiient l’in-

» vention
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vention de ce jeu a P a la m e d e . II eft vrai 
qu’ils s’ en trouve un grand nombre d’ une 
oppinion contraire : quelques uns veulent qu’il 
ait exifte devant lui, d’autres nous aflurent 
que le P h ilo fo p h e  S e r /ё, Confeiller d'A m m o l in ,  
Roi de Babilone, Pinventa pour detourner ce 
Prince de fon penchant naturele a la cruaute, 
en l ’amufant avec quelque chofe de nouveaû  
de divertiflänt, et de fpeculatif. II eft dit que 
les Egyptiens rangerent enfuite ce jeu au nom­
bre des Sciences dans un terns meme, ou per- 
fonne ne les pofiedoit qu’eux, ce fut appa- 
remment lur ce principe.

S e i  e n t  ia  e ß  e o ru m , quee c o n f iß u n t  in  in t e l le c lu .

Cependant, comme il у a fi longtems que 
ce jeu, ou Science exifte, et qu’il eft morale- 
ment impoffible d’en fixer l’Auteur, il n’eft 
pas etonnant de voir tant d’oppinions differen­
tes a^fonfujet; et qu’il s’en trouve d’aflez 
opiniätres pour foutenir, qu’il n’y a pas 300 
Ans, que ce jeu eft invente. D ’autres, pour 
lui faire grace veulent bien le reculer un peu 
plus, ce qu’ils ne feroient peut etre pas, fi 
l ’on ne pouvoit les convaincre que dans le 
Trefor Royal de l ’Abbaye de St. D e n i s , on у 
voit encore aujourd’hui les Echecs avec lef- 
quels l ’invincible C h a r le m a g n e  * fe delafloit de 
les fatigues.

*  Charlemagne vivoit dans le S ’"* Siecles.
P u r i  p i  de
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E u r i p i d e  dans fa Tragedie &  Ip h ig e n ie  err 

Aulide nous dit, q'a' A j a x  et P r o t e f i la u s  jouo- 
ient aux Echecs en prefence de M e r io n , d ’ U-> 
l iß e , et d autres fameux Grees. H o m e r e , dans 
le premiere livre de fon Odiflee, rapporte qua 
les Princes Amants de P e n e lo p e  jouoient aux 
Echecs devant la porte de cette Belle, ce qui 
donna lieu a la tradudlion de deux vers grecs 
de ce grand Poete, par un excellent Auteur.

I n v c n i t  a u tc m  P r o c o s  S u p e r  bos, q u i  q u id e m  
tu rn

C a lc u l is  a n te  j a n u a m  a n im u m  o b le c la b a n t ;

M ais fans s’embarafler de toutes ces oppiniorts 
differentes touchant l ’Origine du jeu des E -  
checs, on ne pourra jamais difconvenir qu ’il 
11’ait contribue depuis un grand nombre de 
Siccles a Pamufement des plus fim eu x Heros 
de l ’Antiquite, et que la pluparts de ceux 
d'aujourd’hui fe font encore un plaifir de le 
pratiquer.

L ’hiftoire nous rapporte que Charles X II . 
Roi de Suede, etoit un Prince dont la vertu 
et 1’Heroifm e formoient egalement le CaraG- 
tere. II etoit non feulement capable de re- 
iiiter a toufes les amorces et testations dU 
vice ; mais il l^avoit encore fe refufer tout ce 
que la delicatefle peut fournir aux plaifirs de la 
vie humaine. II ha'iflbit le jeu, et le deffen-

doit
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doit ä fes Trouppes, et a fes Sujet 5 т а к  ce- 
Jui des Echecs en etoit tellement excepte, que 
lui meme l ’encourageoit par le gout, et le 
plaifir qu’il paroiffoit у  prendre. Voltaire 
nous dit que ce Prince, etant a Bender, Jo- 
uoit Journellement avee le General Poniatoj- 

f i y ,  ou avec fon Treforier G r o t h u fe n .

Cependant com m e toute chofe eft fujette 
au changement, je vois avec regret, que ce 
noble jeu n’a pas conferve par tout fa purete, 
felon les Regies attribuees a Pafamede ; il eft 
dit que les Grecs les obfervoient fi exa&em ent 
qu ’ils n’auroient pü fouffrir un Echiquier mal 
tourne. Ils vouloient abfolument (comparant 
toujours ce jeu  a une Bataille) que la T o u r 
de la droite fut places fur une cafe blanche, 
parce que cette couleur etant de bonne augure 
parmi cux, chacun des deux Combattans fe 
promettoient la Vidtoire par le moyen de cette 
cafe Blanche a leur droite.

En plufieurs endroits de 1’ Allemagne on a 
defigure ce jeu ä ne le reconnoitre que par la 
forme de PEchiquier, et des P ieces; pre- 
mierement on fait joiier deux coups de fuite 
en commencant la partie ; cette Methode doit 
paraitre d’autant plus ridicule, qu ’il n’y a au- 
cun jeu ou l ’on ne joiie alternativement cba- 
cun a fon tour, et d’ailleur pourra t ’on aife- 
ment concevoir qu’entre deux bons joiieurs, 
celui qui joüe le dernier, ait beaucoup de

chance
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chance pour gagner la partie. En fecond 
lieu, on donne au pion le droit de paffer prife, 
ce qui forme non feulement un jeu tout dif­
ferent du veritable, mais il diminiie beaucoup 
de fa beaute, parce qu’ un feul pion.pourra 
paffer au devant de deux autres, qui avec 
adreffe et peine ce feront induftrieufement 
gliflez a trois cafes de Dames, et qui fe trou- 
veront arretez par le Roi, ou par un Fou 
Adverfaire, tandis que ce feul pion ira ou 
faire une Dam e, ou vous forcera d ’aban- 
donner tous les votres avanccs, pour venir 
faire la guerre a ce miferable qui n ’a aucun 
merite, et qui n’a rendu aucun fervice dans le 
co-urant de la partie. C ’eft allurement tout 
oppofe aux maximes de la guerre, ou le m e­
rite feul peu contribiier a l’avancement d ’ un 
iimple Soldat, de plus, lorfque le Roi roque 
il a le privilege de pouffer en meme terns le 
Pion de la T our, et dans ce cas il joiie encore 
deux fois de fuite. Selon moi toutes ces dif- 
form itez ont etez introduites par des chican- 
neurs, qui pour leur avantage aui ont fait joüer 
les gens a leur fantaifie.

Dans ce beau chemin de Critique, il m ’eft 
impoflible d’avoir afTez de complaifnnce pour 
ёpargner mes compatriotes, qui ont donne 
dans une erreur auffi grande que celle des 
Allemands. Us font d ’autant moins pardon- 
nables, qu ’il у a parmi eux une quantite de 
tres bons joLieurs, et meme des plus excellens

dc



"de l ’Europe. 11 eft done a prefumer qu’ils 
fe font laiftez entrainer (com m e j ’ai fait au­
trefois) par une mauvaife coutume, etablie, 
felon toute apparence, par quelqu’ ignorant 
qui aura ete l’ introdufteur de ce jeu dans le 
Royaum e, je  me perfuade que e ’etoit un jo - 
ueur de Dam e, qui ne fachant, ä peu pres, 
que la marebe des Echecs, s’imaginoit qu ’en 
allant a D am e, on en pouvoit faire autant que 
fur un Dam ier. Je demande done (fans citer 
Palamcde, ou d’autres qui ont limites ce jeu a 
une feule D am e, deux Tours, deux Cheva­
liers, & c .)  fi cela ne fait pas un bei effer, de 
voir promener fur un Echiquier deux Pions 
plantes fur une m em e Ca!e, pour marquer 
une feconde Dame ? S’il en vient une 3me 
(chofe que j ’ai vu pluficurs fois a Paris) cela 
fait encore une meilleure figure fur tout, 
lorfque le C ü  d .1 Pion, eft a peu pres aufil 
large que la Cafe qui en doit contenir deux, 
je laiffe done a juger a prefent fi cette m ethode 
n’eft pas des plus ridicules, et d’ autant plus 
blamable, qu’elle ne fe pratique dans aucun 
endroit ou le jeu des Echecs eft connu.

T outefo ic, fi m ilgre mes remontrance?, mes 
compatriotes s’obfUnoient a con inuer dans la 
meme e reur, je veux les exborter d ’avoir au. 
moins la precaution, pour eviter toute chi­
cane, de faire faire dans un jeu d ’Echecs 3 ou 
quatre Dames, autant de T ours, Chevaliers, 
& c. prur Ls placer au befoin.

b Je
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Je reviens a Don Pietro Carrera qui, fo* 
Ion tcute apparence, a fervi de modele au 
Calabrois et a d'autres Autheurs ; Gependant 
ni lui, ni aucun d ’eiix ne nous ont donnes, 
(malgre leur grande Prolixite) que des in- 
ftruftions imparfaite?, et infuffiffantes pour 
former un bon joiietir. Ils fe font unique- 
ment appliques a ne nous donner que des ou- 
vertures de jeux, et enfuite ils nous abandon- 
nent au foin d ’en etudier les fin s; de forte 
que le joueur rede ä peu pres auffi embarafse 
que s’ il eut e:e contraint de commencer la 
Partie fans inftruftion.

Cunningham, et Bertin nous donnent des 
Gambits qu’ils font perdre ou gagner en fai- 
fant mal jouer l ’adverfaire. II n’t  ft pas dou- 
teux qu’ils n ’ayent trouve leur compte dans 
une methode fi facile et fi peu laborieufe, 
mais auffi, quelle utilite un Am ateur peut-il 
tirer d’une inftrudion femblable ? J ’ai con- 
nu des Joueurs d ’ Echecs qui favoient tout le 
Calabrois, et d’autres Autheurs par coeur, et 
qui, apres avoir joue les 4 ou 5 premiers 
coups, ne favoient plus ou donner de la tete ; 
mais j ’ofe dire hardiment que celui qui faura 
mettre en ufage les regies que je donne ici, 
ne fera jamais dans la meme cas. Je me fuis 
garde d’imiter ces Autheurs qui ne fcachant 
comment remplir leurs Feuilles, les ont far­
cies d’une quantite de jeux rangez (mais plu-
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tot jeux d’enfans, parce que leurs Situations 
ne fe rencontrera pas une fois en mille ans) 
pour montrer des fins de Parties qui n’abou- 
tiflent a rien : Les Amateurs fe contenteront 
j ’efpere de leur avoir donne nn Modicum et 
Вопит, qui eft utile, inftruftif, et qui peut 
fe rencontrer dans toutes les Parties.

J ’omets meme tous les mats excepte celui 
du Fou et de la Tour, contre une Tour Ad- 
verfaire, etant le Mat le plus difficile qu’il y 
ait fur l’Echiquier; Carrera nous dit bien 
que ce Mat peut fe forcer, mais, on peut 
douter, par fes ecrits, qu’il ait fceu lui meme 
le Coup.

Mon but principal eft dc me rendre recr.m- 
mandable par une nouveaute dont perfonne 
ne s’eft avife, ou peut-etre n’en a ete capable; 
c’eft celle de bien jouer les Pions: Ils font 
1 ame des Echecs : Ce font eux uniquement 
qui forment l’attaque et la defence ; et de leur 
bon ou mauvais arrangement, depend eutiere- 
ment le gain ou la perte de la Partie.

Un joueur qui ne fait pas (meme en jouant 
bien un Pion) la raifon pour la qu’elle il le 
joue, eft ä comparer ä un General qui a beau- 
coup de pratique et peu de Theorie.

Dans mes quatre premieres Parties, on у 
verra depuis le commencement jufqu’ a la fin,

b 2 une
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title attaque et une defence Reguliere de part 
et d’autre.

On у poürra appreftdre, par des Reflexions 
que je donne fur les Coups principaux, et qui 
paroiffent les moins intelligibles, la raifon pour 
laquelle on eft contraint de les jouer, et qu’en 
iouant toute autre chofe, on perd indubitable- 
ment la Partie; e’eft ce que je fais par des 
Renvoys, afin qu’en voyant les effets, on 
puiffe d’autant mieux en concevoir les raifons.

On verra dans les Gambits, que ces fortes 
de Parties ne decident rien en faveur de celui 
qui attaque, ni de celui qui les defend ; et 
lorfqu’on joue bien de part et d’autre, la Par­
tie fe redüit plutot ä une Remife, qu’ a un 
gain affeure d’un cote ou de l’autre. II eft 
vrai, que fi l’ un ou l’autre fait une faute dans 
les dix ou dou2e premiers Coups, la Partie 
eft perdue.

Mes Renvois (qui feront plus frequents, 
quoique moins inftriiäifs, que ceux de mes 
autres Parties) le feront voir.

Le Gambit de la Dame, entralnant apres 
foi, dans fes premiers Coups, un grand nom- 
bre de differentes Parties, a rcbuie jufquy a 
piefent tous Its Autheurs, d’en entreprendre 
la Difcftion.

II S'
4
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Ils fe font contentes d’en parier, et de nous 
donner quelques commencements rcmplis de 
faux Coups: Je me flatte d’en avoir trouvc 
la veritable deffence. Ceux qui font intelli- 
gens dans cette Partie; poui ront voir fi j ’ai 
bien reiiffi.

En finiflant J ’avertis les Amateurs, que 
dans toutes mes Remarques, Renvoys, &c. 
pour eviter toute Equivoque je traite toujours 
le Blanc ä la feconde perfonne, et le Noir a 
la 3me: Comme parExemple vous joucz, vous 
prendrez, vons auriez pris, s’entend toujours 
le Blanc: Et il joue, il prendra, il auroit prit 
s’entend le Noir.

P r e m i e r





Premiere P A R T I E ,
О й il у  a

D E U X  R E N V O I S

L ’ un au 1 2 me, et l ’autre au 3 7 me 
Coup.

1:
ZMawc. T  E  Pion da Roi deux pas.

J  j  Noir. De т ё т е .
2.

В . Le Fou du Roi a la 4me Cafe du Fou de 
fa Dame.

N . De т ё т е .
3°

В. Le Pion du Fou de la Dame un pas.
N . Le Chevalier du Roi a la з^е Cafe de 

fon Fou.

B. Le Pion de la Dame deux pas (а).
N . Le Pion le prend.

5. B .

(д) C e Pion fe poufle deux pas pour deux Raifons d’ 
im portance; L a  premiere, pour empecher le fou du R o i

В de
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В . Le Pion reprend le Pion (b).
N . Le Fou du Roi a la з^е Cafe du Che­

valier de fa Dame (<:).
6.

B. Le Chevalier de la Dame a la 3me 
Cafe de fon Fou. 

N . Le Roi Rocque. 
7*. v 

B. Le Chevalier du Roi a la feconde Cafe de 
fon Roi (d). 

N . Le Pion du Fou de la Dame un pas. 
8. B. Le

dp votre Ädverfaire, debattre für le Pion du Fou de votre 
R o i ; et en fecond lieu, pour mettre la force de vos Pions 
dans le milieu de l ’Echiquier, ce qui eft de grande con- 
fequence pour parvenir a faire une Dam e.

(b) Lorfque Vous vous trouvez dans la Situation pre- 
fente, favoir: un de vos Pions ä la 4 me Cafe de votre 
R o i, et l'autre ä la 4mc Cafe de votre D am e, il faut fe 
garder d’ en poufler aucuns des deux, avant que votre A d- 
veifaire ne propofe de changer Tun pour l ’autre, c ’eft ce que 
vous eviterez alors, en pouffant en avant le Pion qui eft 
attaque. JI faut auffi remarquer, que des Pions foutenus 
fur la meme L ign e (comme font ä prefent ces dcux Pions) 
empechent beaucoup les Pieces de l’ Adverfaire de fe polier 
dans votre Je u . Cette Regle peut egalement fervir pour 
tous les Pions fitues ainfi.

(r) Si au lieu de fe retirer ce Fou donne Echec, il faut 
couvrir du F o u , et fi en cas il prend votre Fou , І1 faut 
reprendre du Cavalier, puifque par ce mo'ien il defend le 
Pion de votre R o i, qui autrement refteroit en prife, mais 
probablement il ne le prendra pas parcequ’ un bon Joueur 
räche de conferver le Fou de fon R o i tant qu ’il eft pof- 
fible.

(d) II faut fe garder de le jouer ä la з"1с Cafe de fon 
F o u , avant que le Pion de ce Fou ne foit avance de 

2 deux
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8.

В. Le Fou du Roi a la зте Cafe de fa 
Dame (e). 

N . Le Pion de la Dame deux pas.
9-

B. Le Pion du Roi uu pas.
N . Le Chevalier du Roi a la Cafe de fon Roi.

10.
B . Le Fou de la Dame ä la зте Cafe du Roi. 
N . Le Pion du Fou du Roi im pas (f),

11.
B . La Dame a fa feconde Cafe (g). 

N . La

deux Pas, parce qu’ autrcment le Cavalier empecheroit fa 
marche.

(e)' Ce Fou  fe retire pour eviter d’etre attaque par le 
p ion de la D am e noire, parce qu’en tel cas vous ieriez 
contraint de prendre fon Pion avec le votre, ce qui ote- 
roit la Гогсе de votre Je u ,  et gäteroit le Projet marque

ans la premiere et feconde Obfervation. V o yez  le sL e t-  
tres a et b.

(f)  j] joue ce Pion pour faire une ouverture a fa T o u r , 
et cela ne peut lui manquer, foit qu’ il foit pris, ou qu’ il 
prenne.

(g) Si au lieu dejouer votre D am e vous preniezle Pion 
qui vous eft offert, vous feriez une grofte faute, parce qu’ 
en tel cas votre Pion Royal perdroit fa L ign e, au lieu 
qu’en le laiflant prendre, vous le remplacez par celui de 
votre D am e, et le foutenez enfuite par celui du Fou  de 
votre R o i. Ces deux Pions enfemble doivent indubita- 
blement faire le gain de votre Partie, puifque pour les 
feparer, il faudra neceiTairement que votre Ädverfaire per- 
de une Piece, ou qu’ il fouftre que l ’un ou l ’ autre de ces 
Pions aillent a D am e, comme vous vertez par la fuite. 
II eft done de confequence de jouer votre D am e; pre­
mierement pour foutenir ce grand Pion du Fou de votre 
R o i, et en fecond lieu pour foutenir le Fou de votre D am e,

В 2 qui



N . Le Pion du Fou du Roi prend le Pion (/6).
12.

B . Le Pion de la Dame lc reprend. 
N . Le Fou de la Dame ä la зте Cafe de fon 

Roi (i).

>3*
B . Le Cavalier du Roi a la 4.™ Cafe du Fou 

de fon Roi (k). 
N . La Dame ä la feconde Cafe de fon Roi.

qui etant prit vous obligeroit ä reprendre le Tien par votre 
т е т е  Pion qui doit foutenir celui de votre R o i, ce qui 
vous cauferoit non feulement la reparation de vos meil-. 
leurs Pions, mais la perte de la Partie fans aucune Re~ 
fource.

(h) II prend le Pion pour fuivre fon Projet qui eft celui 
de faire place ä fa T o u r.

(г) II joue ce Fou pour foutenir le Pion de fa D am e, et 
poufl'er enfuite le Pion du Fou  de fa D am e ; mais comrrie 
il pourroit prendre votre Fou fans prejudice du coup qu’ il 
jo u e , il cboifi plutot de vous laiffer prendre; parce qu’eti 
tel cas il fait place ä la T o u r de fa D am e quoiqu’ il fafle 
par la doubler le Pion de fon C h evalier: M ais il faut ob- 
ferver qu’un Pion double, lorfqu’il eft entourre de 3  ou 4  
autres Pions n ’eft point du tout defavantageux. Cepen- 
dant, pour que ce coup ne foit point critique, J ’en fait 
]e fujet d’un Renvoy qui commencera au I2 c "e coup de 
cette prcfente Partie, ou le Fou noir prendra le Fou  de la 
D am e blanche ; et ferai voir qu’en jouant parfaitement 
bien des deux cotez, la Partie reviendra toujours au 
inem e. L e  Pion du R o i avec celui de la D am e, ou celui 
du Fou du R o i, bienjoiies et bien foutenus doivent indu- 
bitablement gagner la Partie— . J e  ne pourrai faire les 
R envoys que dans les coups les plus eflentiels, car fi je  
pretendois faire de т е т е  fur tous les differents coups, 
cela m ’ entraineroit a 1’ infini.

( i)  L e  Pion de votre Roi n'etant point encore en dan­
ger, votre Cavalier attaque immediatement fon Fou  pour 
ie delogcr.

[ 4 ]

14Л La



14-
В. Le Fou de la Dame prend le Fou noir (I). 
N . Le Pion prend le Fou.

B. Le Roi Rocque du cote de Га Tour (от). 
N . Le Chevalier de la Dame a la feconde 

Cafe de fa Dame.
1 6.

B. Le Cavalier prend le Fou noir.
N . La Dame reprend le Cavalier.

J7 *
B. Le Pion du Fou du Roi deux pas.
N . Le Chevalier du Roi a feconde Cafe du

Fou de fa Dame.
1 8.

B . La Tour de la Dame a la Cafe de fon Roi. 
A7. Le Pion du Chevalier du Roi un Pas (n). 

19.
•P. Le Pion de la Tour du Roi un pas (o).
N . Le P i o n  de la Dame un pas.

(I) Com m e il eft toujours dangereux de laiffijr le F o u  da 
R ° i  de 1 Ädverfaire fur la Ligne qui bat lc Pion du F o u  
de votre R o i, (outre que cette Piece eft indubitablement 
celle qui peut le plus vous nulre dans l ’attaque). II faut 
non feulement lui oppofer, quand on peut le Fou de la 
D am e, mais il faut s’ en de faire pour une autre Piece, 
quand l’ occafion fe prefente.

(m) Vous Rocque du cote de la T o u r  du Roi pour fou­
tenir d’autant mieux le Pion du Fo u  de’ votre R o i, que 
vous avancerez deux Pas aulK tot que celui de votre R o i 
fera attaque.

(” ) II eft contraint dejouer ce Pion pour eropecher que 
vous ne poufliez celui du Fou de votre R o i fur fa Dam e.

(<?) C e  Pion de la T o u r du R o i fe joue pour unir tous 
vos Pions3 ct les pouflcr enfuite avec vigueur.

20, B. Le

[ 5 ]
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20.

В . Le Chevalier ä la 4.me C;ife de fon Roi.
N . Le Pion de la Tour du Roi un pas (p).

2 1.
B . Le Pion du Chevalier de la Dame un pas.
N . Lc Pion de la Tour de la Dame un pas.

2 2 .
B . Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.
N . Le Chevalier du Roi ä la 4.me Cafe de fa 

Dame.
23.

В . Le Chevalier a la зте Cafe du Chevalier 
de fon Roi (q).

N . Le Chevalier du Roi ä la 3^0 Cafe du , 
Roi adverfaire (r).

24.
B . La Tour de la Dame prend le Chevalier.
N . Le Pion reprend la Tour.

25-
B . La Dame prend le Pion.
N . La Tour de la Dame prend le Pion de la 

Tour oppofee.

(p) II joue ce Pion pour empecher votre Cavalier d ’en- 
trer dans fon Je u , et de faire deplacer fa D am e, ce qui 
donneroit dabord un Champ libre a vos Pions.

(q) Vous joue сб Chevalier pour poufler enfuite le Pion 
du Fou de votre Roi qui eft alors foutenu par 3  Pieces, 
le F o u , la T o u r , et le Chevalier.

(г) II joue ce Chevalier pour cmpecher votre projet, et 
rompre vos Pions, ce qu’ il feroit indubitablement en avan- 
<pant le Pion du Chevalier de fon R o i, mais en facrifiant 
h  T o u r  vous rompez fon deflein.

26. B. La
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26.

В . La Tour a la Cafe de fon Roi (s). 
N . La Dame prend le Pion du Chevalier de 

la Dame Blanche.
27-

B . La Dame a la 4me Cafe de fon Roi. 
N . La Dame a la 3 ^  Cafe de fon Roi (/).

28.
B. Le Pion du Fou du Roi un pas. 
N . Le Pion le prend.

29.
B . Le Pion reprend к  Pion (к). 
N . La Dame a fa 4me Cafe (w).

3°*
B . La Dame prend la Dame. 
N . Le Pion reprend la Dame.

л  T

B . Le Fou prend le Pion en prife.
N . Le Chevalier a fa зте Cafe.

32.
B. Le Pion du Fou du Roi un pas (x). 

N . La

(s) Vous joue cette T o u r  pour foutenir le Pion de votre 
R o i, qui refteroit en prife en pouflant celui du F o u  de 
votre R o i.

(t) L a  Dam e revient a la 3™ ' Cafe de fon R o i pour 
parer le M a t qui fe prepare.

(и) Si vous ne repreniez point du Pion votre premier 
projet fait des le commencement du Je u  fe reduiroit a 
rien, et vous coureriez rifque deperdre la Partie.

(го) L a  D am e offre ä changer pour gater le Projet du 
M a t par le Fou et la Dam e de l ’Adverfaire.

(л ) II eft a obferver que quand vous avezu n  Fou für le 
B lanc, il faut ranger vos Pions für le N o ir , parce qu’en

tel



N . La Tour de la Dame a la feconde Cafe du 
Chevalier de la Dame contraire.

33-
B . Le Fou ä la зте Cafe de fa Dame.
N . Le Roi ä la feconde Cafe de fon Fou.

34-
B . Le Fou a la 4.me Cafe du Fou du Roi 

noir.
N . Le Chevalier a la 4me Cafe du Fou de la 

Dame blanche.
35-

B . Le Chevalier a la Cafe de la -Tour du 
Roi noir.

N . La Tour du Roi donne Echec.
36-

B . Le Fou couvre l ’Echec.
N . Le Chevalier a la feconde Cafe de la Dame 

blanche.

. 37*
B . Le Pion du Roi donne Echec.
N . Le Roi ala зте Cafe de fon Cavalier (у).

38-
В . Le Pion du Fou du Roi un pas.
N . La Tour a la Cafe du Fou de fon Roi,

39-
В . Le Chevalier donne Echec a la 4me Cafe 

du Fou dc fon Roi.

[  8 ]

tel cas votre Fou fert a chaffer le R o i ou les Pieces qui 
veulent fe gliffer parmis e u x ; peu de joueurs ont fait cette 
remarque qui eft cependant fort effentielle.

(y) L e  R o i pouvant fe retirer ä la Cafe de fon F o u , 
cela donne lieu ä un fecond R envoy fur ce coup.

N . Le
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N . Le Roi a la feconde Cafe de fön Cava-* 

Her.

4°*B. Le Fou a la 4 ™  Cafe de la Tour du Roi 
noir.

N . Ce qu’il voudra le Blanc pouffe a Dame.

P r e m i e r  R  E  N  V  О  У

D e la Premiere Partie, 

Q ui change au 1 2 Coup que le Noir 
joue. 

12.
L ) L a 7K .

Noir. Le Fou du Roi prend le Fou de la 
Dame blanche.

»3-
B. La Dame reprend le Fon;
N  Le Fou de la Dame a la qme Cafe de fon 

Roi.
H-

B. Le Chevalier du Roi a la 4tne Cafe du Foü 
de fon Roi.

N . La Dame a la feconde Cafe de fon Roi,
iS -

В . Le Chevalier prend le Fou.
N . La Dame prend le -Chevalier.

С  іб .В . Lc
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i 6.

В . Le Roi Rocque du Cöte de fa Tour.
N . Le Chevalier de la Dame a la feconde 

Cafe de fa Dame.
'7-

B . Le Pion du Fou du Roi deux pas.
A r. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.

1 8.
B . Le Pion de la Tour du Roi un pas.
N . Le Chevalier du Roi ä fa feconde Cafe.

19.
B . Le Pion du Chevalier du Roi deux pas. 
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.

20.
B. Le Chevalier a la feconde Cafe de fon Roi. 
N . Le Pion de la Dame un pas.

2 1.
B . La Dame ä fa feconde Cafe.
N . Le Chevalier de la Dame a fa 3™ Cafe.

22.
B. Le Chevalier a la gmc Cafe du Chevalier 

de fon Roi.
N . Le Chevalier de la Dame a la 4™ Cafe 

de fa Dame.
23-

B . La Tour de !a Dame a la Cafe de fon 
Roi.

N . Lc Chevalier de la Dame ä la 3 ^  Cafe 
du Roi blanc.

24.
B. La Tour prend le Chevalier.
N . Le Pion reprend la Tour.

25. B. Le
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25-

В . La Dame reprend le Pion.
N . La Dame prend le Pion de la Tour de la 

Dame blanche.
26.

B . Le Pion du Fou du Roi un pas.
N . Le Dame prend le Pion.

27. _
B . Le Pion du Fou du Roi un pas.
N . Le Chevalier a la Cafe de fon Roi.

28.
B . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
N . La Dame a la 4™e Cafe de la Dame 

blanche,
29»

B. La Dame prend la Dame.
N . Le Pion reprend la Dame.

3°-
B . Le Pion du Roi un pas.
N . Le Chevalier а 1а зте Cafe de fa Dame. 

ч 3b
B. Le Chevalier a la ^me Cafe de fon Roi. 
N . Le Chevalier a la 4me Cafe du Fou de 

fon Roi.
3 2 .

B. La Tour prend le Chevalier.
N . Le Pion reprend la Tour.

33*
B. Le Chevalier a la зте Cafe de la Dame 

noire.
N . Le Pion du Fou du Roi un pa°, ou tout 

autre choie, la perte etant inevitable.
С 2 34. В. Le



. , 34‘ jß. Le Pion du Roi un pas.
jV„ L a Tour ä la Cafe du Chevalier de fa 

Dame.
35-

B . Le Fou donne Echec.
ІУ. Le Roi fe retire n’ ayant qu?un feul en- 

droit.
36*

В . Le Chevalier donne Echec. 
iy. Le Roi ou il peut.

37-
B . Le Chevalier ä la Cafe de la Dame noire

donnant Echec a la decouverte.
2V, Le Roi ou il ptut.

38-
Д  Pouffe le Pion du Roi a Dame e donne 

Echec et piatte.

Cette Partie ne demande point d’ Animadverfions puif- 
qu’ eile retient la plufpart des Coups de l ’autre Partie.

L 12 ]

Se c o n d
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S e c o n d  R  E  N  V О  Y , 

D e la Premiere Partie, 

Commen5ant au 3 7 me Coup.

37* . ,
Blanc. T  E  Pion du Roi donne Echec.

I  j  N . Le Roi ä la Cafe de fon 
Fou.
38-

B . La Tour a la Cafe de la Tour de fa Dame. 
N . La Tour donne Echec a la Cafe du Che^ 

valier de la Dame blanche.
39-

B . La Tour prend la Tour.
N . Le Chevaikr reprend la Tour.

40.
B. Le Roi ä la feconde Cafe de fa Tour.
N . Le Chevalier ä la з^е Cafe du Fou de la 

Dame blanche.
4 b

B. Le Chevalier a la 4me Cafe du Fou de fon 
Roi.

Nt Le Chevalier a la 4 ^  du Roi blanc.

4 42. B . Le



42.
P . Le Chevalier prend le Pion.
N . La Tour a la 4 ^  Cafe du Chevalier de 

fon Roi.
. 43-

Б . Le Pion du Roi un pas et donne Echec. 
N . Le Roi a la feconde Cafe de fon Fou.

44.
B . Le Fou donne Echec a la з^е Cafe du 

Roi noir.
N . Le Roi prend le Fou.

.  4 5 -  v

B . Le Pion du Roi Pouffe a Dame, et gagne 
la Partie.

Seconde
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Seconde P A R T I  E,
Dans laquelle il у  aura

T R O I S  R E N V O I S ,

Un fur le 3me, l’autre fur le 8me, et 
le dernier fur le 26me Coup.

1.
Blanc. T  E  Pion du Roi deux pas.

J j  Noir. De meme.
2.

B . Le Fou du Roi ä la 4me Cale du Fou de 
fa Dame. 

N . Le Pion du Fou de la Dame un pas. 
3- 

B . Le Pion de la Dame deux pas (a ). 
N . Le

(tf) И eft abfulument neceflaire de poufler ce Pion deux 
pas, parce qu’ en jouant toute autre chofe ; il gagneroit 
le trait, et par confequent l ’ attaque fur vous. Cela, non 
feulement, derangeroit tout votre je u , mais cn pouflant 
le Pion de fa Dam e deux pas, il vous oteroit le moyen 
d’empecher qu’ il ne mette la force de fes Pions au milieu 
de l ’Echiquier, et cela cauferoit enfuite la perte inevitable

de
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N . Le Pion prend le Pion (b).

4*
B . La Dame reprend le Pion. 
N . Le Pion de la Dame un pas.

5-
B . Le Pion du Fou du Roi deux pas.
N . Le Fou de la Dame a la зте Cafe de fon

Roi (c).
6.

B . Le Fou du Roi a la з«пе Cafe de fa Dame. 
N . Le Pion de la Dame un pas.

7-
B. L e  Pion du R o i un pas.
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.

8.
B. La Dame a la feconde Cafe du Fou de fon 

Roi.

de votre partie, fuppofant toujours que ni vous ni lui ne 
faffiez, aucune faute.

(b) S ’ il refufe de prendre votre Pion pour fuivre imme- 
diatement fon projet, qui eft de deranger votre Fou  en 
pouflant deflus lui le Pion de fa D a m e : II ne doit раэ 
moins perdre la partie, (fuppofant toujours que l ’on joüe 
bien de part et d’ autre) parce qu’ il ne pourra pas eviter de 
perdre le Pion de fa D am e, qui fe trouvera fepare de fes 
Cam arades: Cela donne lieu ä un grand Changement dans 
les difpofitions; ce qui donnera lieu au premier R envoy 
que vous trouverez, apres la fin de la Partie.

(c) II joue ce Fou pour 3  bonnes raifons: L a  pre­
m iere, et principale, c ’eft pour pouvoir poufler leP ion  de 
fa D am e, et par ce moyen faire place au F o u  de fon R o i : 
L a  feconde pour s’oppofer au Fou du vo tre : et la З’’1'  
pour s’ en defaire dans I’occafton felon la regie deja pre- 
fcritte dans la premiere Partie. V o yez  la lettre (I), 
page 5 .

N . Le
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N . Le Chevalier de la Dame a la 3me Cafe 

du Fou de Га Dame (d'),

9-
В . Le Pion dti Fou de la Dame un pas. 
N . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.

10.
B . Le Pion de la Tour du Roi un pas. 
N . Le Pion de la Tour du Roi deux pas (*■).

11.
B . Le Pion du Chevalier du Roi un pas*

(d) Si au lieu de fortir fes Pieces, (com me il fait en 
joüant ce Cavalier) il s’avifoit de continiier ä poufler fes 
Pions, il perderoit bien plus facilement la P a rtie ; parce 
qu’ il faut obferver qu’un P ion , ou meme deux, lorfqu’ 
ils font trop avances (a l’ exception que toutes les Pieces 
n ’ayent un champ libre pour les fecourir ; ou que les dits 
Pions ne puiflent etre foutenus ou remplaces, par d’ autres) 
il faut les compter comme perdus: C ’ eft ce que vous 
verres par un fecond R envoy dans cette Partie, que je  
fais au 8'nc C oup, par lequel vous pourrez etre convaincu 
que deux Pions de front ä la 4mc Cafe de votre jeu  va­
lent mieux que s’ ils etoient ficuez ä la 6mc, parce qu’etant 
fl eloignez de leur Corp, ils font proprement ä comparer 
(comme dans une Arm ee) a des A vant-G ardes, ou Sen- 
tinelles perdues.

(г) II pouffe ce Pion deux pas pour empecher que vos 
Pions ne viennent fondre fur les fiens qui ne font que 3  
contre 4. II faut done obferver que dans la fituation pre- 
fente, deux Corps egaux de Pions fe trouvent fur 1’ E -  
chiquier : Vous en avez 4  du cote de votre R o i contre 3  
des fien s; et il n’ en a pas moins contre vous du cote de 
fa Dame. C eux du cote du R o i ont l ’ avantage ; le R o i 
etant m ieux garde ; Cependant, celui des deux qui pourra 
le plutot feparer les Pions de fon Ädverfaire (particuliere- 
ment du cote ou ils font le plus fort) doit indubitablement 
gagner la partie.

D N . Le
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N . Le Chevalier du Roi a la зте Cafe de fa 

Tour.
1 2 .

B . Le Chevalier du Roi ä la зте Cafe de fon 
Fou. 

N . Le Fou du Roi a la feconde Cafe de fon 
Roi.

*3-
B. Le Pion de la Tour de la Dame deux pas. 
N . Le Chevalier du Roi a la 4me Cafe de fon 

Fou.
14.

B. Le Roi a la Cafe de fon Fou ( f) .
N . L e  Pion de la T o u r  du R o i un pas.

, l S ‘
B. Le Pion du Chevalier du Roi un pas. 
N . Le Chevalier donne Echec au Roi et a la 

Tour.
1 6.

B. Le Roi a la feconde Cafe de Гоп Cavalier. 
N . Le Chevalier prend la Tour. 

B . Le Roi prend le Chevalier (g).

( f)  V ous joue votre R o i pour pouvoir en cas de befoin 
former l ’ attaque a votre gauche comme ä la droite.

(S ) Q yoiqu’ vme T o u r  foit une meillure Piece qu’ un 
Chevalier, vous avez plutot de l’avantage a ce change, 
parce qu’ il faut confiderer: premierement, que ce C ava­
lier a joue de-ja 4  Coups pour prendre cette T o u r  p en­
dant que votre T o u r  n’a pas encore bouge de fa p lace ; 
ct en fecond lieu, cette perte met tellemcnt votre R o i 
en feurete que vous ctes en etat de former votre attaque, 
de quel cote que le R o i de votre Ädverfaire puifle Roquer.

N . La
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N . La Dame ä fa feconde Cafe. 

18. 
B . La Dame a la Cafe du Chevalier de fon 

Roi (h).. 
N . Le Pion de la Tour de la Dame deux pa-. 

19. 
B . Le Fou de la Dame a la 3m* Cafe de fon 

Roi (i). 
N . Le Pion du Chevalier de la Dame un pas. 

20. 
B . Le Chevalier de la Dame a la 3™: Cafe de 

fa Tour.
N . Le Roi rocque du cote de fa Dame (k).

2 1 .
B . Le Fou du Roi donne Echec. 
N . Le Roi a la fcconde Cafe du Fou de fa 

Dame.

(/.>) II eft de confequence de jf'uer votre D am e pour 
foutenir le Pion du Fou de votre R o i, crainte qu’ il nc 
Sacrifie fon Fou  pour vos deux Pions, ec qu’ il feroit in- 
dubitablement, parce que toute la force de votre jeu, 
confiftant a prefent dans vos Pions, ce feroit fon jeu de Li 
rompre, d’autant plus qu’il gagneroit par ce moyen uin­
fo г tc attaque fur vous, qui pourroit caufer la perte dc 
votre partie.

(i) Vous joue ce Fou  dans l ’ intention de lui faire pouf- 
fer le Pion du Fou de fa D am e, ce qui vous donneroit la 
partie en peu de Coups, parce que cela donneroit pafiige 
a  vos Chevaliers.

(^) II Roque du cote de fa D am e pour eviter la grand« 
force de vos Pions du cote de fon R o i, d ’autant plus qo ’ 
ils font de-ja beaucoup plus avancez, que ceux du coic 
de votre D am e.

D 2 2 2 .  B .  L c
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22.

В . Le Chevalier de la Dame a la feconde Cafe 
de fon Fou (I). 

N . La Tour de la Dame a fa Cafe.
23-

B. Le Fou du Roi ä la 4.me Cafe du Cheva­
lier de la Dame noire. 

N . La Dame ä fa Cafe (m). 
24. 

Д  Le Pion du Chevalier de la Dame deux 
pas. 

N . La Dame a la Cafe du Fou de fon Roi.
25*

B . Le Pion du Chevalier de la Dame prend 
le Pion du Fou de la Dame noire. 

N . Le Pion du Chevalier de la Dame reprend 
le Pion; 

26. 
B . Le Chevalier du Roi ä la feconde Cafe de 

fa Dame («). 
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas (0).

27. B. Le

(I)  Si au lieu  de retrograder, pour mieux faire la guerre 
ä fes Pions qui retardent le gain de votre partie, votre 
Cavalier s ’amufoit a lui dormer Ech ec, vous perderiez. au 
inoins deux Coups.

(от) II joue fa Dam e dans la deflein de la mettre enfuite 
ä la Cafe du Fou de fon R o i, afin de foutenir toujours 
le Pion du Fou de fa D am e, prevoyant bieri que de ce 
feul Pion depend toute fa Partie.

(я) Vous joue ce Cavalier pour attaquer toujours fon 
Pion.

(о) II joue ce Pion pour gagner un Coup, et pour em- 
pccher le Chevalier de votre R o i de fe pofter a la 3 mc

Cafe
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В . Le Chevalier du Roi ä la з^е Cafe de fon 

Fou.
N . Le Pion du Fou du Roi un pas (ft).

28.
B . Le Fou de la Dame donne Echec.
N . Le Roi a la feconde Cafe du Chevalier de 

fa Dame.
2 9 .

B . Le Fou prend le Chevalier et donne 
Echec.

N . Le Roi reprend le Fou.
3° ;

B . Le Chevalier du Roi donne Echec.
N . Le Roi a la feconde Cafe de fa Dame (q

л  T
0

B . Le Pion du Fou du Roi un pas.
N . Le Fou a la Cafe du Chevalier de fon Roi.

32-
B . Le Pion du Roi donne Echec.
N . Le Roi a fa Cafe.

33- .
B. Le Chevalier du Roi ä la 4me Cafe du 

Chevalier de la Dame noire.

Cafe du Chevalier de votre D am e ; mais comme ce 26  
Coup peut fe jouer differemment, 11 fait encore le Sujet 
d ’un 3 me Renvoy dans cette Partie.

(p) T o u te  autre chofe que puifle jouer le N oir il perd 
la partie ; parce qu’au moment que vos Cavaliers ont 
1 ’ entree libre dans fon jeu , la partie eft finie.

(q) Si fon R o i prend le Fou  de votre D am e, vous 
gfigne la fienne par un Echec a la decouverte, et s’ il joue 
ailleurs il perd le Fou  de fa Dam e.

N . Le
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N .  Le Fou du Roi a la зт е Cafe de fa Dame.

34-
B . La Dame a fa 4™; Cafe (r).
N .  Perdu.

P r e m i e r  R E N V O Y ,

Sur la Seconde Partie, au з те Coup.

Blanc. E  Pion de la Dame deux pas.

B . Le Pion du Roi prend le Pion.
N . Le Pion du Fou de la Dame reprend le

B . Le Fou prend le Fou.
N . Le Chevalier reprend le Fou.

7*
B . Le Pion de la Dame prend le Pion.
N . Le Chevalier reprend le Pion.

(r) L a  D am e prend enfuite le Pion de la D am e noire, 
entre dans fon je u , met toutes les pieces en prife, et gagne 
la partie.

Noir. De т ё т е .
4-

Pion.
5’

В . Le Fou donne Echec. 
N .  Le Fou couvre l’Echec.

6.

8. B. La
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8.

Б . La Dame ä la feconde Cafe de fon Roi.
N . De meme.

9*
B . Le Chevalier de la Dame ä la ßme Cafe 

de fon Fou.
N . Le Roi Roque.

10 .
B . Le Fou a la 4me Cafe du Fou de fon Roi. 
N . Le Chevalier de la Dame ä la ßme Cafe 

de fon Fou.
11.

B . Le Roi Roque.
N . La Dame prend la Dame.

1 2 .
B . Le Chevalier du Roi reprend la Dame.
N . Le Pion de la Dame un pas.

*3-
B . Le Chevalier de la Dame a la 4 ^  Cafe 

de fon Roi.
N . Le Pion du Fou du Roi un pas (а).

14-
В .  Le Pion de laTour du Roi deux pas. 
N . Le Pion de la Tour du Roi deux pas aufli.

*5-
B . La Tour du Roi a fa зте Cafe.

(a) Si au lieu de jouer ce Pion il eut joue fa T o u r  a la 
Cafe de foil R o i pour attaquer vos deux C h evaliers; vous 
pouviez laifler prendre celui qui eft ä la feconde Cafe de vo­
tre R o i et attaquer avec l ’ autre le P ion  du Fou  de fon 
R o i.

16. B. Le
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В . Le Chevalier du Roi a la ßme Cafe de Га 

Toür.
1 6.

B . Le Fou prend le Chevalier.
N . La Toür reprend le Fou.

*7*
£ .  La Tour du Roi a  l a  зте Cafe de fa Damft. 
N . La Tour de la Dame a la Cafe du Roi.

1 8 .
B . Le Chevalier du Roi prend le Pion.
N . Le Chevalier a la 4me Cafe du Chevalier 

de la Dame blanchc (b).

. *9*
JB. L a  T o u r  du R o i ä la ßme Cafe de fon R o i. 
N . Le Chevalier prend le Pion de la Tour et 

donne Echec.
20.

_B. Le Roi a la Cafe du Chevalier de fa Dame, 
N . Le Chevalier fe retire.

2 1 .
В . Le Chevalier donne Echec au Roi et a la

Tour, et ayant cet Avantage, avec
une bonne Situation, gagne infalliblc-
m ent la Partie. Ces R en voys font
voir que jouant toujours bien de part
et d’autre celui qui a le trait dois pref-
que toujours gagner.

•

(£) S ’ il eut prit le Chevalier avec fa T o u r , au licu <Ie 
jouer comme il viens de faire : L e  votre (en reprenant le 
fien) vous auroit fait enfuite gagner le Fou de fon R o i 
par un Echec de votre T o u r , et par confequent la par­
tie.

1 Second
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m m  % ж т  « ш »

S  Е  с о  N  d  R  Е  N  V  О  Y ,

Sur lc 8 Coup.

Я .
Blanc. ТГ A Dame a la feconde Cafe du Fou 

I  j  de fon Roi.
Noir. Le Pion du Fou de la Dame un pas.

n 9-
B. Le Fou du Roi ä la feconde Cafe de fon 

Roi.
N. Le Pion de la Dame un pas.

10.
B. Le Pion du Fou de la Dame un pas.
N . Le Pion de la Dame un pas.

11.
B, Lc Fou du Roi a fa зте Cafe.
N. Le Fou de la Dame a la 4m<= Cafe de fa 

Dame.
I 2.

B. Le Pion du Chevalier de la Dame un pas. 
N. Le Pion du Chevalier de la Dame deux 

pas.

n • '3'B. Le Pion de la Tour de la Dame deux pas.
N. Le Pion du Fou de la Dame prend le

Pion.
E 14. B. Le



ч-
В, Le Pion de la Tour de la Dame reprend 

le Pion.
N . Le Fou de la Dame prend le Fou blanc.

iS-
B . Le Chevalier du Roi reprend le Fou.
N . Le Chevalier de la Dame ä la feconde 

Cafe de fa Dame.
16.

B . Le Fou de la Dame a la Cafe de fon 
Roi.

N . La Tour ä la Cafe du Chevalier de fa 
Dame.

J7-
B. Lc Pion du Fou de la Dame un pas,
N . Lc Chevalier de la Daree ä fa •jmc Cafe.

1 8.
B . Le Chevalier de la Dame a la feconde Cafe 

de fa Dame.
N . Le Fou du Roi ä la 4m e Cafe du Cheva­

lier de la Dame blanche.

l 9-
В . Le Roi Roque et doit enfuite gagner la 

Partie, parce que tous fes Pions a la 
droite font foutenu?, et que les deux 
Pions de fon Ädverfaire, etant feparez, 
doivent ecre perdus.

[ 26 ]

Troi zieme
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Troizieme ct dernier

R  Е  N  V  О  Y ,

Sur la Seconde Partie, au 26 Coup.
I

26.
Blanc. у  E  Chevalier du Roi a la feconde

J j  Cafe de fa Dame.
•Aloir. Le Pion du Fou du Roi un pas.

27‘.ß. Le Chevalier du Roi a la 3™ Cafe du 
Chevalier de fa Dame.

N. Le Pion du Fou de la Dame un pas.
28.

ß. Le Fou de la Dame donne Echec.
Af. Le Roi a la feconde Cafe du Chevalier de 

fa Dame.
2 9-

ß* Le Chevalier du Roi donne Echec a la 4™ 
Cafe du Fou de la Dame noire.

N. Le Fou du Roi p end le Chevalier.
3°-

-k. Le Fou de к  Dame prend le Fou.
N. La Dame a la Cafe de fon Fou.

[ 27 ]

E  2 34. B. Le



, 31.
В . La Tour a la Cafe du Chevalier de fa 

Dame.
N . Le Roi a la feconde Cafe du Fou de fa 

Dame.
32.

B . Le Fou de la Dame donne Echec ä la 
Зше Cafe de la Dame noire.

N . Le Roi a la Cafe de fa Dame.
33-

B . La Dame donne Echec a la зте Cafe du 
Chevalier de la Dame noire.

N . Le Roi a fa Cafe, ou а Г autre, perd la 
partie.

[ 28 ]

Troizieme
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Troizieme PA R T IE ,
Com m encant par le Noir,

Ou il eft demonftre, qu’en jouant le 
Cavalier du R oi au fecond Coup, 
c ’eft tellement mal joue, que Гоп 
ne peut eviter de perdre Fattaque 
et de la donner a fon Ädverfaire. 
Je faia voir aufli dans cette Partie, 
par trois R e n v o y s ,  un au 3, l ’au- 
tre au •£, et le dernier au dixieme 
Coup, que celui qui eft bien at- 
taque eft toujours embarafle dans la 
deff’ence.

г,
Noir. TT E  Pion du Roi deux pas.

J  j  Blanc. De m e m e .
2.

N . Le Chevalier du Roi a la ?me Cafe de Гоп 
Fou.

-ß. Le Pion de la Dame un pas.
2- N. Le
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. 3*
N . Le Fou du Roi a la 4 ™  Cafe du Foit de 

fa Dame. 
B. Le Pion du Fou du Roi deux pas (a).

4-
N . Le Pion de !a Dame un pas. 
В. I e Pion du Fou de la Dame un pas.

5-
N . Le Pion du Roi prend le Pion (b).

(a) T o u t ce que votre Ädverfaire cut pü jouer out 
puiffe jouer enfuite, e ’ etoit toujours votre meilleur coup, 
parce qu’ il eft tres avantageux de changer le Pion du 
F o u  de votre R o i pour fon Pion R o yal, puifque par ce 
moi'en, le Pion de votre R o i, et celui de votre Dartie, 
viennent fe camper au milieu de Г Echiquier, ec font en 
etat d’ arreter les progres que pourroient faire fur vous les 
Pieces de votre Ädverfaire ; outre que vous gagne infail- 
liblement 1"Attaque fur lui, pour avoir forii fon Cavalier 
au fecond Coup ; et de plus en perdant le Pion du Fou de 
votre R o i (vous avez Pavantage qu’en Roquant de fon 
cote) votre T o u r fe trouve dabord en liberte, et en etat 
d ’agir au commencement de la partie ; C ’eft ce que l ’on 
pourra voir par le premier Renvoy au з “,с Coup.

(b) II faut obferver que s’ il refufe a prendre votre Pion, 
vous devez neamoins le laifler toujours en prife dans la 
m eme fituation ; ä moins que votre Ädverfaire ne s’avife 
de Roquer ; E n  tel cas vous devez fans heiiter, ou fans 
J ’ intervalle d’ un autre Coup, le poufler en avant, pour 
fondre enfuite fur fon Roi avec touts les Pions de votre 
A ile  droite. Vous en verrez l ’ eftet par un fecond R e n ­
voy fur cctte partie. Cependant, il eft bon de vous aver- 
tir, pour Regle generale, que Гоп ne doit point aisement 
fe determiner a poufler les Pions des Alles droites ou gau- 
cbes, avant que le Roi de votre Ädverfaire n ’ait Roque } 
puifque, probablement, il fe retirera toujours du cote ou 
vos Pions font le moins avanccz, et par confequent lo 
moins en etät de le nuire. t

B. Le
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В . Le Fou de la Dame reprend le Pion.

6.
N . Le Fou de la Dame a la 4me Cafe da 

Chevalier du Roi blanc. 
B. Le Chevalier du Roi a la Cafe de fon 

Fou (c).
7-

N . Le Chevalier de la Dame a la feconde 
Cafe de fa Dame. 

B . Le Pion de la Dame un pa?.
8 .

N . Le Fou fe retire. 
В. Le Fou du Roi a la з^е Cafe de fa 

Dame [d).
9-

N . La Dame a la feconde Cafe de fon Roi. 
B. De meme. 

io. 
N . Le Roi Roque du cote de fa Tour (e). 

B . Le

(c) S ’ il prend le Chevalier vous devez abfolument re- 
prendre du Pion ; qui etant joint ä fes Camarades aug- 
mente leur Force, ainfi que celle de votre jeu .

(d) C ’eft la meilleure Cafe que puiffe occuper le Fou  
de votre R o i, excepte la 4me Cafe du Fou de votre D am e, 
particulierement iorfque vous avez l’ attaque, et que votre 
Ädverfaire n’ eft plus en Etat d ’empecher que ce Fou ne 
batte für le Pion du Fou de fon Roi.

(*) S’ il eut Roque du cote de fa D am e, c ’etoit votre 
Je u  de Roquer du cote de votre R o i pour attaquer en- 
luite plus commodement avec les Pions de votre Alle 
gauche. M ais il eft bon d ’avertir encore pour regle ge­
nerale, que comme il eft dangereux dans une Arm ee d’ 
attaqui trop tot fon Ennem i, cela doit egalcment vous

fei vir
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В . Le Chevalier de la Dame a la feconde Cafe 

de fa Dame.
11.

N . Le Chevalier du Roi a la 4^e Cafe de fa 
Tour (J).

B . La Dame a la з^е Cafe de fon Roi.
1 2 .

N . Le Chevalier du Roi prend le Fou (g).
B. La Dame reprend le Chevalier.

' 3-
2V. Le Fou de la Dame prend le Cheva­

lier (h). 
B . Le Pion reprend le Fou.

1 4 .
N . Le Pion du Fou du Roi deux pas.

fervir ici de precepte, de nc pas vous prefler dans 1 ’at- 
taque des Pions, avant qu’ ils ne foient tous bien foutenus, 
et par eux memes, et par vos Pieces, fans quoi votre A t­
taque devient Abortive. L a  forme de cet Attaque к vo­
tre gaucbe fe verra par un troizieme et dernier R envoy 
fur cette partie.

( f)  II joue ce Chevalier pour faire place au Pion du 
Fou de fon R o i, a deflein de le poufler enfuite deux pas 
pour tacher de rompre le cordon de vos Pions.

(g) Si au lieu de prendre votre Fou il eut poufse le 
Pion du Fou de fon R o i deux pas, il auroit fallu attaquer 
fa Dam e avec le Fou  de la votre ; et le coup apres poufler 
le Pion de la T o u r  de votre R o i fur fon Fou, pour le 
forcer a prendre votre Cavalier. E n  tel cas (comme J ’ ai 
de-ja marque) votre jeu  auroit ete de reprendre fon Fou 
avec le Pion, pour foutenir d’autant mieux celui de votre 
R i.i et le remplacer en cas qu’il fut pr.it.

(b) S ’il ne prenoit pas ce Chevalier, il trouveroit fon 
F o u  renfermez par vos Pions, ou il perderoit 3 Coup inu- 
tilement, ce qui caufcroit la ruine entiere de fon jeu.

B . La
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P . La Dame a la 3 ^  Cafe du Chevalier de 

fon Roi.

N . Le Pion prend le Pion. 
B . Le Pion du Fou le reprend*

16.
2VL La Tour du Roi a la з^е Cafe du Fou 

de fon Roi (/). 
B. Le Pion de la Tour du Roi deux pas (k).

' 7-
N . La Tour de la Dame a la Cafe du Fou 

de fon Roi. 
B . Le Roi Roque du cote de fa Dame.

18.
N . Le Pion du Fou de la Dame deux pas. 
B . Le Pion du Roi un pas (I).

19. N . Le

(г) II joue cette T o u r ä deux fins, qui font pour la 
doubler ou pour attaquer et deplacer votre Dame.

(i) Vous pouflez ce Pion deux pas pour fairc plus de 
place a votre Dam e, qui, etant attaquee, et fe retirant 
derriere ce Pion* bat fur le Pion de la T o u r du R o i noir, 
et en avanfant enfuite ce Pion, il devicnt meme dange- 
reux ä votre Ädverfaire.

(I) Voici un Coup difficile ä bien comprendre, et a 
bien expliquer. II s’ agit premierement d’ obferver, que 
quand vous vous trouvez un Cordon de Pions fituez les 
uns apres les autres fur la meme couleur, il faut que ce­
lui qui a I’A vant garde ; ne foit point abandonne, et qu’ il 
tache toujours de conferver fon Porte. II faut done re- 
marquer que le Pion de votre R o i ne fe trouvant pas fur 
la meme couleur ou en rang oblique avec les autres, votre 
Ädverfaire a poufse le Pion du Fou de fa Dame deux pas 
pour deux raifons. L a  premiere pour vous engager a 
poufler en avant celui de votre D am e, qui, en tel cas,

F  feroit
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ig .

N . Le Pion de la Dame prend le Pion. 
B . Le Pion de la Dame un pas.

20.
N . Le Fou a la feconde Cafe du Fou de fa 

Dame. 
B. Le Chevalier a la 4.™ Cafe de fon Roi (яг).

2 1 .
N . La Tour da Roi а la 3mc Cafe du Fou 

du Roi blanc.

feroit toujours arrete par le Pion de la fienne, et par ce 
mo'fen de faire en forte que le Pion de votre R o i (qui re- 
ftant en arriere) vous dcvienne inutile. L a  feconde pour 
empeclier en meme tems le Fou  de votre Roi de battre 
fur le Pion de la I our de fon R o i ; e ’ eft pourquoi voüs 
devez poufler en avant le Pion dte votre Roi fur fa T o u r, 
et le facrifier, parce que votre Ädverfaire, en le prenant, 
ouvre un paflage libre au Pion de votre Dam e que vous 
avancerez dabord, et que vous pouriez foutenir en cas de 
befoin par vos autres Pions pour tacher enfuite, ou d’en 
faire une Dam e ou d’ en, tirer un avantage affez confide- 
rable pour gagner la Partie. II eft vrai que le Pion de fa 
D am e (devenu, en prenant, lq Pion de fon R o i) a, felon 
1’ apparence, le meme avantage qui eft de n ’avoir point 
d ’oppofition par vos Pions pour aller ä Dam e. Ccpendant 
]a difference en eft grande parceque fon. Pion qui etant 
fepare, et ne pouvant plus etre reiini et foutenu par au- 
cuns de fes Camarades, il fera toujours en danger d’ etre 
prit en chemin faifant par une multitude de vos Pieces, 
qui lui feront la guerre, il  faut etre de-ja bon joiieur 
pour bien juger d’ un coup femblable.

(»г) II etoit neceffaire de jouer ce Cavalier pour arre- 
ter le Pion de fon R o i, d’autant plus que ce meme Pion, 
dans la fituation ou il fe trouve, bouclie le pafläge ä fon 
F o u , et meme a fon Cavalier.

B . La
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В . La Dime ä la feconde Cafe de fon Che 

valier.
22.

N . La Dame ä la fecorde Cafe du Fou de 
fon Roi (n). 

B . Le Chevalier a la 4 ^  Cafe du Chevalier 
de Roi noir.

2 3 -
N . L a  Dame donne Echec.
B. Le Roi a la Cafe du Chevalier de fa 

Dame. 
24. 

N . La Tour prend le Fou (0). 
B . La Tour reprend la Tour.

2 5-
N . Le Dame a la 4me Cafe du Fou de fon Roi. 
B. La Dame a la 4 ™  Cafe de fon Roi (p).

(и) II joue fa Dame pour donficr enfuite Echcc, mais 
fi au lieu de la jouer il eut poufse le Pion de la T o u r  de 
fon R o i, pour empecher Pattaque de votre Cavalier, vous 
auriez attaque fon Fou , et (a D jm e , avec le Pion de Ja 
votre, et en tel cas, il auroit ete force de prendre vctre 
Pion, et vous auriez reprit fon Fou de votre Cavalier qu’il 
n ’auroit ofe reprendre de fa D am e, parce qu’elle etoit 
enfuiie perdue par un Echec a la decouverte de votre 
Fou.

(0) II prend le Fou de votre R o i pour fauver le Pion 
de la T o u r du fien, d’autant plus que ce Fou I'incommode 
plus que toutes vos autres P ieces; et enfuite pour mettre 
fa Dame fur la T o u r  qui couvre votre Roi.

(P) Ayant l’ avantage d’ une T o u r pour un Fou dans la 
F in  d’une Partie, e ’ert votre avantage de changer de 
D am e, d ’autant plus qu’ ä prefent la fienne vous incom­
mode dans l ’ endroit ou il vient de la jouer ainfi vous le 
force ds prendre pour eviter le mat a fon R oi.

F 2 22. N . Le
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26.

N . La Dame prend la Dame.
B . Le Chevalier reprend la Dame.

27.
N . La T our a la 4ше Cafe du Fou du Roi 

blanc.
B. Le Chevalier a la 4>ne Cafe du Chevalier 

du Roi noir.
28. -

N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.
B. La T our de la Dame ä la jme Cafe du 

Chevalier de fon Roi.
29.

N . Le Chevalier ä la 4mc Cafe du Fou de fa 
Dame,

B . Le Chevalier a la зте Cafe du Roi noir.
3°*

N . Le Chevalier prend le Chevalier.
B . Le Pion reprend le Chevalier»

3 r*
N . La Tour a la 3™e Cafe du Foh de fon 

Roi.
B . La Tour du Roi a la Cafe de fa Dame,

3 2 .
N . La Tour prend le Pion.
B . La Tour du Roi a la feconde Cafe de la 

Dame noire, et gagne la Partie (q).

{q) T o u t  autre chofe que votre Ädverfaire eut joue i! 
ne pouvoit vous empecher de doubler vos T o u rs , ä moins 
de perdre fon Fo u , ou de vous laifier faire une D am e 
avec votre Pion.

P r e m i e r

i.
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P r e m i e r  R  E  N  V  О  Y

D e la 3mc Partie, 

Commen^ant au troizieme Coup.

3*
Noir. ТГ E  Pion de la Dame deux pas.

I  j  Blanc. Le Pion du Fou du Roi 
deux pas.

4*
N . Le Pion de la Dame prend le Pion (a).
B . Le Pion du Fou du Roi prend le Pion.

5"
N . Le Chevalier du Roi ä la 4me Cafe du 

Chevalier du Roi blanc.
B. Le Pion de la Dame un pas.

6.
N . Le Pion du Fou du Roi deux pas.
B. Le Fou du Roi a la 4 ™  Cafe du Fou de fa 

Dame.
7-

N . Le Pion du Fou de la Dame deux pas.

Si au lieu de prendre ce Pion, il prend celui dtx 
Fou  de votre R o i, vous devez poufler en avant le Pion 
de votre R o i fur fon Cavalier, et enfuite reprendre fon 
Pion avec le Fou de votre Dam e.

B. Le



В . Le Pion du Fou de la Dame un pas.
8.

N . Le Chevalier de la Dame ä la з^е Cafe 
de fon Fou.

B . Le Chevalier du Roi a la feconde Cafe de 
fon Roi.

9-
N . Le Pion de la Tour du Roi deux pas (b). 
B . Le Pion de la Tour du Roi un pas.

10.
N . Le Chevalier du Roi a la ßme Cafe de fa 

Tour.
B . Le Roi Roque.

11.
N . Le Chevalier de la Dame a la 4 ™  Cafe 

de fa Tour.
B. Le Fou donne Echec.

1 2 .
N . Le Fou couvre l’Echec.
B . Le Fou prend le Fou.

*3-
N . La Dame reprend le Fou.
B . Le Pion de la Dame un pas.

14.
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas (с).

В. Le

{b) i l  joue ce Pion deux pas, pour eviter d’ avoir un 
Pion double für la ligne de la T o u r de fon R o i, ce qu’il 
ne pouvoit eviter, en pouflant fur fon Cavalier le Pion 
de votre T o u r R oyale, et le prenant enfuite du Fou  de 
votre D am e, cela lui donneroit un tres mauvais jeu.

(f)  II joue ce Pion pour couper la Communication a 
vos Pions. M ais vous l ’ovitez en pouflant immediatement 

3 le
t
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В. Le РІоп du Chevalier de la Dame deux 

pas.
l 5‘

N . Le Pion du Fou de la Dame prend en 
paflant.

B . Le Pion de la Tour reprend le Pion.
1 6.

N . Le Pion du Chevalier de la Dame un pas. 
B . Le Fou de la Dame a  l a  3 me Cafe de fon 

Roi.

V , . 17‘N . Le Fou a la feconde Cafe de fon Roi. 
B . Le Chevalier du Roi a la 4.me Cafe du 

Fou de fon Roi ( d ).
18.

N . Le Chevalier du Roi ä fa Cafe. 
B . Le Chevalier du Roi ä la 3‘ne Cafe du 

Chevalier du Roi noir.
19.

N . La Tour du Roi a fa feconde Cafe. 
B . Le Pion du Roi un pas.

leP ion  du Chevalier de votre Dam e fur fon Chevalier, qui 
n ’ayant aucune retraite, force votre Ädverfaire a prendre 
le Pion en pafiant, ce qui rejoint tous vos Pions et les rend 
invincibles.

(d) II femble que ce Cavalier foit de peu de confe- 
quence ; c ’eft cependant celui qui donne le Coup de Ja r -  
nac, ou (pour ne point parier figurativement) le Coup 
decifif a la P a rtie ; parce qu’ il tient les Pieces de votre 
Ädverfaire renfermees, jufqu’ ä ce que le M at foit .pret 
comme on va voir.

20. N. La



JV, La Dame ä la feconde Cafe dc fon Che­
valier.

B . Le Pion de la Dame un pas.
2 1 .

N . Le Fou du Roi ä fa з^е Cafe.
B . La Tour du Roi prend le Pion.

22 .
N .  Le Roi Roque.
B . La Tour du Roi prend le Chevalier de Іа 

Dame noir.
23*

N .  Le Pion reprend la Tour.
B . La Tour de la Dame prend le Pion.

24.
N . Le Pion de la Tour de la Dame un pas. 
B . La Tour donne Echec.

25-
N . Le Roi fe retire.
B . La Tour a la feconde Cafe du Fou de la 

Dame noire.
26.

N .  La Dame a la 4 ^  Cafe de fon Che­
valier.

B . Le Chevalier de la Dame a la 3ffie Cafe de 
fa Tour.

27.
N . La Dame a la 4<ne Cafe du Fou de fon 

Roi.
B . Le Chevalier de la Dame ä la 4me Cafe 

de fon Fou.

[ 4°  ]
20.

28. N. La
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I 28.

N . La Dame prend le Chevalier, ne pouvant 
faire mieux.

B. Le Fou donne Echec.
29.

N . Le Roi fe retire.
В. Le Chevalier donne Echec et Mat.

ft <%• •Зѵ2гЗг2т *!? rji s £г*Я*3»*5? li IvJi

S e c o n d  R E N V O Y ,

A u  £ mc Coup.

£
Noir. T" E  Roi Roque.

J  j  Blanc. Le Pion du Fou du Roi
un pas.

P
N . Le Pion de la Dame un pas.
В . La Dame a la з^е Cafe du Fou de fon 

Roi.
8.

N . Le Pion de la Dame prend le Piofi.
B. Le Pion de la Dame reprend le Pion.

9*
N . Le Pion de la Tour de la Dame deux pas. 
B . Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.

JO.
N . La Dame ä fa з^е Cafe.
B . Le Pion du Chevalier du Roi un pa?.

G 1 1 . N . Le



N . Le Chevalier du Roi ä la Cafe de fon Roi. 
B .  Le Fou du Roi a la 4me Cafe du Fou de 

fa Dame.
i?.

N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.
B . La Dame a la 4 ™  Cafe de la Tour du Roi 

noir.
\3-

N . Le Pion du Chevalier de la Dame deux pas, 
B . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.

1 4 .

N . Le Pion de la Tour du Roi un pas.
В . Le Fou prend le Pion du Fou du Roi.

J 5-
N . Le Roi a la Cafe de fa Tour.
B . Le Fou de la Dame prend le Pion de la 

Tour du Roi noir.
16.

N . Le Chevalier du Roi a la -jme Cafe de fon 
Fou.

B. La Dame ä la 4me Cafe de la Tour de fon 
Roi, et gagne enfuite la partie.

[ 42 ]
11,

T r o i z i e m e



T r o i z i e m e  R  Е  N  V  О  Y ,

D e la з те Partie, 

Com mer^ant fur le i o me Coup.

[ 43 ]

IO.
Noir. T  E Roi Roque du co;e de fa Dame.

Jj j  Blanc. Le Roi Roque du cote
de fa Tour.

11;
N . Le Pion de la Tour du Roi un pas.
B . Le Chevalier de la Dame a la feconde Cafe 

de fa Dame.
1 2 .

N . Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.
B . Le Fou de la Dame a la ime Cafe de fon 

Roi.

тз-
N . La Tour de la Dame a la Cafe du Che­

valier de fon Roi.
-ß. Le Pion du Chevalier de la Dame deux 

pas.
14.

N . Le Pion de la Tour du Roi un pas.

B. Le
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В . Lc Pion de la Tour de la Dame deux 

pas (a). 

N . Le Fou prend le Chevalier. 
B . La Dame reprend le Fou.

1 6.
N . Le Pion du Chevalier du Roi un pas. 
B . La Dame a la feconde Cafe de fon Roi.

*7-
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.
B . Le Pion de la Tour de la Dame un pas.

1 8.
N . Le Fou a la feconde Cafe du Fou de fa 

Dame. 
B . Le Pion du Fou de la Dame un pas. 

N . Le Pion de la Tour du Roi un pas. 
B . La Tour du Roi a la Cafe du Chevalier 

de fa Dame.
20.

N . La Tour du Roi a fa 4™e Cafe. 
B . Le Pion du Fou de la Dame un pas.

(a) Lorfque le R o i fe trouve derriere deux ou 3  Pions 
qui n’ont pas encore joues, et que votre Ädverfaire vient 
les attaquer pour les rompre et tacher par ce moi'en, de 
faire une ouverture a votre R o i ; il faut fe garder d'en 
poufler aucuns, que vous n ’y  foyez force. Com m e par 
exemple : ce feroit jouer tres mal que de poufler le Pion 
de la T o u r  de votre Roi fur fon F o u ;  parce qu’ en tel 
cas, il gagneioit l’ attaque fur vous, en prenant votre Che­
valier avec fon Fou , et feroit enfuite une ouverture fur 
votre R o i, en pouflant le Pion du Chevalier de fon R o i 
ce qui vous feroit perdre la partie.

21 .  N. Le
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21.

N . Le Pion de la Dame un pas.
B . Le Pion du Roi un pas.

22.
N . Le Chevalier du Roi a la Cafe de fon 

Roi.
B . Le Pion du Chevalier de la Dame un 

pas.

N . Le Pion prend le Pion.
B . La Tour du Roi reprend le Pion.

24.
N . Le Pion de la Tour de la Dame un 

pas.
B. La Tour du Roi ä la 4me Cafe du Cheva­

lier de fa Dame.
25.

N . Le Pion du Fou du Roi un pas.
B . Le Fou du Roi prend le Pion de la Tour

de la Dame.
26.

N . Le Pion reprend le Fou.
B . La Dame reprend le Pion, et donne

Echec.
27.

N . Le Roi fe retire;
B . La Dame donne Echec.

• 28.
N . Le Chevalier couvre l’Echec.
B . Le Pion de la Tour de la Dame un 

pas.

29. N. Le
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29.

N .  Le Roi a la feconde Cafe de fa Dame.1
B . La Dame prend le Pion de la Dame noire 

et donne Echec.
30.

N . Le Roi fe retire.
B . Le Pion de la Tour de la Dame un pas, 

et par plufieurs moyens gagne affez 
vifiblement la Partie, fans aller plus 
loin.

(^uatiieme

%
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Quatrieme PA RTIE,
O u il у  aura

D E U X  R E N V O I S ,

U n au 5me Coup, le fecond au 6me

1.
Noir. 1Г E Pion du Roi deux pas. 

Л j  Blanc. De meme.
2.

N . Le Pion du Fou de la Dame un pas (<z). 
B . Le Pion de la Dame deux pas.

(a) Ce Pion eft demonftrativement mal joue au fecond 
coup, a moins que l ’on ne joue avec desjouёurs que Гоп 
nomme ( communement parlant) des M azettes, parce 
qu’en pouflänt le Pion de votre Dam« deux pas, il perd 
indubitablement Г attaque, et probablement la p artie ; 
parce qu’ une fois le trait perdu, on ne le regagne pas fa- 
cilement avec un bon joueur. 11 eft vrai que ft vous ne- 
gligiez de poufler le Pion que je  viens de dire, il renfer- 
meroit auffi tout votre^eu avec fes Pions.

3 . N . Le



3- 
N .  Le Pion prend le Pion. 
B . La Dame reprend le Pion.

4‘
N . Le Pion de la Dame un pas (£). 
B . Le Pion du Fou du Roi deux pas.

S'
N . Le Pion du Fou du Roi deux pas («•). 
B . Le Pion du Roi un pas (d).

(b) Si au lieu de ce Pion il eut joue le Chevalier du 
R o i a la feconde Cafe de fon R o i, vous deviez en tel cas 
poufler le Pion de votre R o i en avant, pour le foutenir 
enfuite par celui du Fou  cje votre R o i.

(c) Si au lieu de jouer ce Pion il eut joue le Fou de fa 
D am e ä la 3 mc Cafe de fon R o i vous auriez du jouer Jo 
Fou  de votre R o i a la 3mb Cafe de fa D am e, et la fitua- 
tion du jeu  fe feroit trouvee exa&em ent femblable ä celle 
du 6 mc Coup de la feconde partie. (V ide page 16 .)  M ais 
s ’ il eut attaque votre D am e avec le Pion du Fou  de la 
fienne, il perdoit de fuite la Partie, par rapport que le 
P ion qui forme l ’avant garde de ceux qui font du cote de 
fa D am e refte en arriere. V o yez  a ce fujet la Rem arque 
(J). au i 8 mc Coup de la 3 mc Partie. U n Renvoy au 5 1,15 
coup de cette Partie vous en eclaircira encore mieux.

(d) C ’eft une R egle  generale qu’ il faut eviter de chan­
ger le Pion de votre R o i pour le Pion du Fou  du R o i de 
votre Ädverfaire ä moins que vous n ’y foyez force par des 
incidents qui fe rencontrent quelquefois dans la deff'ence, 
mais rarement dans Pattaque. II eft bon d’obferver egale- 
m ent la meme R egie  a l ’ egard du Pion dc votre D am e 
pour le Pion du Fou  de la flen n e; parce qu’il eft certain 
(com m e j ’ ai de-ja dit ailleurs) que Je Pion du R o i, et 
celui de la D am e, valent m ieux que tout autre Pions, 
puifqu’en occupant le Centre, ils empecbent m ieux les 
pieces de votre Ädverfaire ä battre fur vous.

[  48 3

J  6. N. Le



N . Le Pion de la Dame un pas ( )̂.
B. La Dame a la feconde Cafe du Fou de fon 

Roi.
7-

N . Le Fou de la Dame a la -зше Cafe de fon 
Roi.

B . Le Chevalier du Roi a la 3mc Cafe de fon 
Fou.

8.
N . Le Chevalier de la Dame a la 2^  Cafe de 

fa Dame.
B . Le Chevalier du Roi ä la 4™ Cafe de fa 

Dame.
9*

N . Le Fou du Roi a la 4me Cafe du Fou de 
fa Dame.

B . Le Pion du Fou de la Dame un pas.
10.

N . La Dame a la 3me Cafe de fon Che­
valier.

B. Le Fou de la Dame a la зте Cafe de fon 
Roi.

1 1 .
N . Le Fou du Roi prend le Chevalier.

(«) Si au lieu de poufl'ef le P ion , il eut prit celui de 
votre R o i, vous deviez en tel cas prendre fa Dam e, et 
enfuite le Pion, parce qu’en l ’empechant de Roquer vous 
conferve l ’ attaque fur lui, et par confequent l’ avantage du 
jeu. M ais s’ il joiioit fa Dam e a la Tu cafe de fon F o u , 
un 2 ' Renvoi fur ее б™* Coup, vous inftruira de la fuite 
de la partie.

H B . Le
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6.
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В. LePion reprend le Fou (f).

12.
N . Le Chevalier du Roi a la feconde Cafe de 

fon Roi. 
B. Le Fou du Roi ä la 3"ie Cafe de fa Dame.

13’
N . Le Roi Roque du Cote de fa Tour. 
B . Le Pion de Га Tour du Roi un pas.

14.
N . La Dame a la feconde Cafe de fon Fou (g). 
B . Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.

, I5'N . Le Pion du Chevalier du Roi un pas. 
B . Le Pion du Chevalier du Roi un pas (/6).

16.
N . Le Pion du Chevalier de la Dame un pas, 
B . Le Chevalier de la Dame a la ßme Cafe de 

fon Fou.

(f)  Lorfqu ’on fe trouve deux Corps de Pions feparez 
du Centre, il faut toujours tacher d’augmenter celui qui 
eft le plus fort, mais ft vous en avez deux au Centre, il 
faut tacher d ’y reiinir autant de Pions que vous pourrez, 
ayant de-ja obferve quo les Pions du Centre font les meil- 
leurs et les plus fort, cet avis vous doit fervir de regle 
generale.

(g ) Sa D am e n’ etant d ’aucune utilite ou elle fe trouve 
11 la retire pour faire place ä fes Pions et les poufler fur 
vous.

(b) Vous pouflez ce Pion pour d’autant mieux embar- 
rafl’er f jn  jeu . L e  Pion de la T o u r de votre R o i qui doit 
enfuite le fuivre fera toujours en etat de faire une ouver­
ture fur fon Roi auffitot que vos pieces feront pretes a 
former votre Attaque j e ’eft ce qu’ il ne pourraplus eviter.

J 7. N. Le



I

J 7-
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.
B . Le Roi Roque du cote de fa Dame (г).

i8.
N . Т. е Pion prend le Pioti. 
В . Le Fou reprend le Pion.

x9*
N . Le Chevalier de la Dame ä la 4me Cafe 

du Fou de fa Dame. 
B . Le Pion de la Tour du Roi un pas (,k). 

20. 
N . Le Chevalier prend le Fou du Roi.
B . La Tour reprend le Cavalier.

21.
N . Le Fou de la Dame ä la feconde Cafe du 

Fou de fon Roi (l). 
B. Le Pion de la Tour da Roi un pas.

[ 51 ]

(!) Vous Roque du cote de votre Dam e pour avoir v o ­
tre Attaque d’autant plus libre a votre droite, m iis fi au 
lieu de Roquer vous preniez le Pion qui vous eft ofteit 
vous joueriez tres mal, parce qu’ en tel cas le Pion de fa 
D am e avec celui de fon Fou, fe reiiniffant, fe trouveroi- 
ent de Front, et incommoderoient beaucoup vos Pieces. 
II eft dailleurs rarement bon de prendre des Pions offerts, 
parce qu’on ne les offrepas fou vent fans avoir en ѵиё d’en 
tirer quelque avantage.

(̂ ’ ) Si vous euffiez prit le Chevalier avec le Fou de 
votre Darne, vous auriez tombe dans l ’erreur que vous 
venez d’eviter en ne prenant point le Pion qui vous fut 
offer t.

(I) Il joue ce Fou pour replacer le Pion du Chevalier 
de fon Roi en cas qu’ il foit pris.

H 2 22. N . Le

\



N. Le Pion du Chevalier de la Dame un
pas (m).

B. La Tour de la Dame ä la ßme Cafe de la 
Tour d» fon Roi.

2^’.N. Le Pion du Chevalier de la Dame un
pas.

B, Le Pion du Roi un pas.
24.

N. Lc Fou ä la Cafe de fon Roi (»).
B. Le Pion de la Tour du Roi prend le 

Pion.
25*.

N. Le Fou reprend le Pion.
B. La Tour prend le Pion de la Tour du Roi 

noir.
26.

N . Le Fou reprend la Tour.
B. La Tour du Roi prend le Fou.

2 7 .

N . Le Roi reprend la Tour.
B. La Dame donne Echec a la 4^0 Cafe de 

la Tour de fon Roi.

(m) II joue ce Pion pour attaquer le Chevalier qui cou-. 
vre votre R o i ne pouvant faire mieux ; mais s’ il eutprit 
votre F1011 il psrdoit egalement.

(n) Si au lieu de retirer ce Fou il prend le Pion il perd 
egalement.
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22.

28. N. La



N. Le Roi ä la place de fon Chevalier n’ayant 
d’autre place.

B. La Dame donne Echec et Mat (<?).

P r e m i e r  R  E  N  V  О  Y 3 

D e la 4me Partie, au 5me Coup. 

5-
Noir. T  E  Pion du Fou de la Dame ид

J L /  P a s - .
Blanc. Le Fou du Roi donne Echec.

6.
N. Le Fou couvre l’Echec.
B. Le Fou prend le Fou.

7*
N. La Dame reprend le Fou.
B. La Dame a fa 3 ™  Cafe.

8.
N. Le Chevalier de la Dame ä la ßme Cafe 

de fon Fou.
B. Le Pion du Fou de la Dame deux pas.

(<0 И eft a obferver que lorfqu’on reüfli ä falre une
ouverture fur ]e R o i avec deux ou 3 Pions, la partie eft 
abfolument gagnee.
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28.

9. N. Le



9-
ІѴ. Le Chevalier de la Dame ä la 4me Cafe 

du Chevalier de la Dame blanche.
B . La Dame a la feconde Cafe de fon Roi.

10.
N . Le Fou du Roi ä la feconde Cafe de fon 

Roi.
B . Le Chevalier de la Dame ä la зте Cafe de 

fon Fou.
11.

N . Le Fou du Roi a fa 3»™= Cafe.
B . Le Chevalier de la Dame a la 4.™ Cafe de 

la Dame noire.
12.

N . Le Chevalier de la Dame prend le Cheva­
lier (a).

B . Le Pion du Roi reprend le Chevalier (b).

v I3*N .  Le Chevalier a la feconde Cafe de fon Roi. 
B . Le Chevalier du Roi ä la я me Cafe de fon 

Fou.
14.

N . Le Roi Roque du col£ de fa Tour.
B. La Dame a la зте Cafe.

(a) Par cc changement il met lc Pion de fa Dam e a 
couvert de l ’ attaque de vos T o u rs. Cependant le Pion 
de votre R o i doit malgre lui vous gagner la Partie.

(b) Si au lieu de reprendre avec le Pion de votre R o i, 
vous eufliez reprit avec celui du Fou de votre D am e, il 
auroit toujours eu le pouvoir de rompre vos Pions en 
pouflant celui du Fou de fon R o i fur celui de votre R o i, 
ce qui auroit inmanquablement cause la feparation de vos 
Pions.
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15. N. La



N. La Tour du Roi ä la Cafe de fon 
Roi. 

B. Le Roi ä la fcconde Cafe de fon Fou (c).
16.

N. Le Chevalier ä la 4me Cafe du Fou de fon 
Roi. 

B. Le Pion de la Tour du Roi deux pas.
>7*

N. Le Chevalier a la 4«ie Cafe de la Dame 
blanche.

B. Le Fou de la Dame ä la -jme Cafe de fon 
Roi.

1 8 .
N . Le Chevalier prend le Chevalier, 
B. Le Roi reprend le Chevalier.

*9-
N. Le Fou prend le Pion du Chevalier de la 

Dame. 
B. La Tour de la Dame attaque le Fou.

20.
N. Le Fou fe retire a fa з™е Cafe:
В . Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.

(<r) Souvent il vaut mieux jouer le R o i que de Roquer 
parce qu’on forme d’ autant mieux l ’ attaque des Pions de 
ce c o te ; au refte ft dans le cas prefent vous euffiez roque 
du cote de votre D am e, le l*ou de l ’adverfaire, dont la
1'gne eft toute ouverte, vous auroit fort incommode. II
faut cependant avoir pour regle en jouant fon R o i de le 
pofter toujours dans un endroit, ou ligne, dont l ’adver- 
faire tient un Pion ; parce que votre R o i eft m ieux a cou* 
vert des embuches des T o u rs  par ce moyen.
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21 .  N. Le



ІѴ. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
B . De meme.

22.
N . Le Fou a la feconde Cafe du Chevalier 

de fon Roi.
B . Le Pion de la Tour du Roi un pas.

N . La Tour du Roi a la feconde Cafe de fon 
Roi.

B . La Tour du Roi ä fa /jme Cafe.
24.

N .  La Tour de la Dame a la Cafe de fon 
Roi.

B . Le Fou a la feconde Cafe de fa Dame. 
Д 5-

N . La Tour du Roi a la 4™: Cafe du Roi 
blanc.

B . Le Pion de la Tour prend le Pion.
26.

N . Le Pion de la Tour reprend le Pion.
B . Le Tour de la Dame ä la Cafe de la Tour 

de fon Roi.
27;

N . Le Pion du Chevalier de la Dame deux 
pas.

B. Le Fou ä la 3 ^  Cafe du Fou de fa 
Dame.

28.
N . La Tour donne Echec.
B . Le Roi a la feconde Cafe de fon Fou;
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2 1.

3 29. N. La



2 9 -
N . La Toiir prend la Dame.
В . La Tour donne Echec et Mat, a la Cafe 

de la Tour du Roi noir.

S e c o n d  R  E N V O Y

Sur le 6 Coup de la 4 me Partie.

6.
N oin  T  A Dame ä la 2de Cafe de fon Fou.

J  j  Blanc. Le Fou du Roi ä la 4П1С
Cafe du Fou de fa Dame.

7*
N . Le Pion de la Dame prend le Pion.
B. Le Pion reprend le Pion.

8.
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.
B . La Dame a la 4 ^  Cafe de la Dame 

noire.
9.

N . Le Chevalier de la Dame ä la з^е Cafe 
de fon Fou. 

ß .  LeChevalier duRoi a la 3me Cafe de fonFou.
10.

ЛГ4 Le Chevalier de la Dame a la 4me Cafe du 
Chevalier de la Dame blanche.

B . La Dame a fa Cafe.
I 1 1 . N . Le



N . Le Pion de la Tour de la Dame un pas.
B . Le Pion de la Tour de la Dame deux pas.

1 2 .
N . Le Chevalier du Roi ä la 2de Cafe de Гоп 

Roi.
В . Le Roi Roque.

13-
N . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
B . Le Fou de la Dame a la 4 ^  Cafe du

Chevalier du Roi noir.

A ’N . Le Fou du Roi a la 2de Cafe de fon 
Chevalier.

B . Le Fou de la Dame a la 3 ^  Cafe du Fou 
du Roi noir,

*5'. *
N . Le Chevalier du Roi a fa Cafe.
B . Le Fou de la Dame prend le Fou.

16.
N . La Dame reprend le Fou.
B . Le Chevalier du Roi a la 4*»e Cafe du 

Chevalier du Roi noir.
17*.

N . Le Chevalier du Roi a la 3mc Cafe de Га 
Tour. .

В . Le Chevalier de la Dame a la 3 ™  Cafe de 
fon Fou.

18.
Ar. Le Chevalier de la Dame ä la 3^0 Cafe 

de fon Fou.
B . La Dame a la 4ms Cafe de la Dame noire.

19. N . Le

[ 5« I
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19.

N . Le Chevalier de la Dame a la feconde 
Cafe de fon Roi.

B. La Dame a la зте Cafe de la Dame noire.
20.

N . Le Fou de la Dame a la 2de Cafe de fa 
Dame.

B. Le Pion du Roi un pas.
2 I.

N . Le Fou de la Dame a fi 3 ™  Cafe.
B . La Tour de la Dame a la Cafe de fa 

Dame.
2 2.

N . Le Chevalier du Roi ä la 4 ^  Cafe du
Chevalier du Roi blanc.

B. La Dame donne Echec a Ja 2^  Cafe de
la Dame noire.

2 ̂O*
N . Le Fou prend la Dime.
B. Le Pion reprend le Fou en donnant Echec.

24.
N . Le Roi a la Cafe de fa Dame.
B. Le Chevalier donne Echec et Mat a .la 

зте Cafe du Roi noir.

Quoique ce Renvov puifie fe jouer de plufieurs ma- 
nieres, le noir doit toujours perdre fi vous avez (bin de ne 
point fouffrir d’obftruftion au I* ou de votre Roi.

12 Premier
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P R E M I E R

G A M B I T ,

Dans lequel il у  aufa

S E P T  R E N V O I S ,

D eux au 4me, le з те au 5me, le 
4 me au 6me, le 5me au 7 me, le 
6 me au 7 me Coup du N oir, et l c  

dernier au 8me Coup.

1.
Blanc. T" E  Pion du Roi deux pas.

J  j  Noir. De meme.
2.

B . Le Pion du Fou da Roi deux pas.
N- Le Pion du Roi prend le Pion.

3*. N
B . Le Chevalier du Roi a la 3me Cafe de fon 

Fou.
N. Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.

4. B. Le



[ бі з
4*

В . Le Fou du Roi a la .̂me Cafe du Fou de 
fa Dame (л). 

N . Le Fou du Roi a la feconde Cafe de fon 
Chevalier (b).

5'
B . Le Pion de la Tour du Roi deux pas (c).
N  Le Pion de la Tour du Roi un pas (d).

6.
B. Le Pion de la Dame deux pas.
N . Le Pion de la Dame un pas (e).

(a) Si avant de jouer ce Fou vous euffiez poufle !e
Pion de la T o u r de votre R o i deux pas, votre Ädverfaire 
auroit, en reperdant le Pion du G am bit, regagne l ’ attaque 
fur vous, avec une meilleure fituation de jeu ; ainfi Г avan­
tage pafloit alors de fon cote. C ’ eft ce que vous verrez 
par mon premier R envoy fur ce Coup.

(b) Si au lieu de jouer ce Fou il eut poufse le Pion du 
Chevalier de fon Roi fur le votre, un fecond Renvoy vous 
inftruira la maniere de continuer votre Attaque en ce 
cas.

(r) Vous jouez ä prcfent ce Pion pour lui faire avancer 
celui de la T o u r de fon R o i, et par ce moyen renfermer 
ou empecher la fortie du Chevalier de fon R o i, ce qui ne 
pouroit fe faire fans qu’ il ne perde fon Pion.

(d) Si au lieu de joüer ce Pion il eut poufse le Pion 
du Chevalier de fon R o i fur votre Chevalier, vous verrez 
par un 3 mc R envoy, fur ce 5 mc Coup, de quelle maniere 
il faudroit fuivre la partie.

(e) Si au lieu de jour ce Pion il eut poufse celui du 
Fou de fa D am e, vous deviez en tel cas poufler celui de 
votre R o i, pour pouvoir prendre en paflant celui de fa 
Dam e en cas qu’ il eut voulu le poufler fur le Fou de v o ­
tre R oi. C ’elt ce qui fera le tujet d’ un quatrieme R en ­
voy, II eft bon d’ avertir ici pour regle generale, que 
dans l ’attaque des Gam bits, le Fou du Roi eft la meil­
leure Piece, et le Pion du R o i le meilleur Pion.

7. B. Le



7 -
ІЗ. Le Pion du Fou de la Dame un pas.
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas (f).

8.
B . La Dame a la feconde Cafe de fon Roi.' 
N . Le Fou de la Dame ä la 4.me Cafe du 

Chevalier du Roi blanc (g).

9 *
Б . Le Pion du Chevalier du Roi un pas (/6). 
N . Le Pion du Roi prend le Pion.

10.
B . Le Pion de la Tour du Roi prend le Pion. 
N . Le Pion de la Tour reprend le Pion.

1 1 .
B . La Tour prend la Tour. 
N . Le Fou reprend la Tour.

(f)  Si au lieu de jouer ce Pion 11 eut joue le Fou de fa 
D am e, foit a la 3 mc Cafe de fon R o i, ou a la 4 mc Cafe 
du Chevalier du vo tre ; il auroit perdu la Partie en peu 
de Coups. C e  doit etre le fujet du 5me et б"1“ R envoys, 
dans lefquels je  le fais jouer de l ’une et de l ’ autre m a- 
nicre.

(g) Si au lieu de jouer ä prefent ä cette meme Cafe qui 
lc faifoit perdre le Coup auparavant, il eut joue ce Fou 
ä la 3 me Cafe de fon R o i, il perdoit encore indubitable­
ment la Partie; mais comme toute chofe doit avoir fon 
tems il a bien joue ä prefent. C ’eft encore un Coup qui 
m e determine ä un 7 c R envoy pour en faire voire l ’ef- 
fet,

(b) 11 eft de confequence dans l ’ attaque du G am bit, 
de ne point menager vos Pions du cote de votre R o i, et 
meme de les facrifier tous en cas de befoin pour le feul 
Pion de fon R o i, parce que ce Pion empeche le Fou de 
votre Dam e d’ entrer en A£tion, et de fe joindre aux Pie­
ces qui forment votre Attaque.

4 12. В. Le

[ 62 ]
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12.

В . Le Fou de la Dame prend le Pion du 
Chevalier du Roi noir.

N . Le Fou du Roi а Га з™е Cafe (г).

l 3-
B . Le Fou prend le Fou.
N . La Dame prend le Fou.

14.
B . Le Chevalier de la Dame a la fecond Cafe 

de fa Dame.
N . De meme.

IS - •
B . Le Roi Roque.
N . De meme.

16.
B . La Tour a la Cafe du Chevalier de fon 

Roi.
N . La Dame a la 4 ^  Cafe du Fou du Roi 

blanc.
*7 -

B. La Dame a la feconde Cafe du Chevalier 
de fon Roi.

N . Le Pion du Fou du Roi deux pas.
1 8.

B. La Dame prend le Pion noir.
N . La Dame prend la Dame.

19.
B. La Tour reprend la Dame.

(») Si au lieu de jo u e r te  F o u , 11 eut prit le votre avec 
fa Dam e, ou qu’ il eut prit votre Chevalier avec le Fo u  
de fa D am e il perdoit la Partie.

N. La
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N . Le Pion prend le Pion.

20.
B . Le Fou du Roi prend le Chevalier noir. 
N . Le Fou de la Dame prend le Chevalier.

21.
B . Le Chevalier prend le Fou.
N . Le Pion reprend le Chevalier.

22.
B . L e  Fou a la feconde Cafe du Fou du Roi 

noir.
N . La Tour ä la Cafe du Fou de fon Roi.

z 3 \
B . La Tour prend le Pion.
N . Le Roi a la feconde Cafe du Fou de fa 

Dame.
24.

B . Le Roi ä la feconde Cafe de fa Dame (k).
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.

25.
B . Le Fou a la 4 ^  Cafe de la Tour du Roi 

noir.
N . La Tour prend la Tour.

26.
B . Le Fou reprend la Tour (I).
N . P r e m i e r

(,£) Si au lieu de jouer votre R o i pour le faire agir 
vous eufliez poufse le Pion du Fou de votre D am e, vous 
perdiez la Partie, parce que votre Ädverfaire, en pouflänt 
le Pion du Fou  de fa Dam e vous auroit force de prendre 
le Pion de fa D am e, ou de laifl'er prendre celui de la vo­
tre, et enfuite il auroit attaquez avec fon Chevalier, votre 
T o u r , et votre Fo u .

(I) L e  Fou ayant reprit la T o u r , il eft vifible que la 
Partie eft retnife, a moins d’ une faute des plus grofliere.

Cette



[ ]

P r e m i e r  R E N V O Y ,  

Sur le premier Gambit. 

4*
ШІапс, X  Ё  Pion de la Tour du Roi deux 

I  J  p as-
Noir. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.

S'.
B . Le Chevalier du Roi a la 4me Cafe du Roi 

noir.
N . Le Pior. de la Tour du Roi deux pas.

6.
B. Le Fou du Roi a la 4me Cafe du Foj de 

fa Dame.
N . La Tour du Roi a la lcconde Cafe.

7*
B . Le Pion de !a Dame deux pas.
N. I e Pion de la Dame un pas.

8.
B. Le Chevalier du Roi a la ^mc Cafe de fa 

Dame.

Cette partie fait voir qu’ un G am bit bein attaque et bien 
defw du n ’eft jam ais une partie decisive d’ un cote ni de 
l ’autre. II eft vrai que celui qui donne le P ion , a le 
plaifir d ’ avoir toujours l’attaque, et l ’ efperance de gagner ; 
ce qu’ il feroit indubitablement ft le Dcfenfeur ne jouoit 
pas regulicremcnt les dix ou 1 1  premiers Coups.

К  N . L c



N - La Dame a la feconde Cafe de fon Roi.
9-

B. Le Chevalier de la Dame a la 3me Cafe 
de fon Fou.

N . Le Chevalier du Roi a la ime Cafe de fon 
Fou.

10.
B . La Dame ä la feconde Cafe de fon Roi.
N . Le Pion du Roi un pas attaquant la Dame 

blanche.
1 1 .

B . Le Pion du Chevalier du Roi prend le 
Pion.

N . Le Pion du Chevalier du Roi reprend le 
Pion.

1 2 .
B . La Dame prend le Pion.
N . Le Fou de la Da me a la 4ms Cafe da

Chevalier du Roi blanc.
' 3-

P . La Dame ä la з^е Cafe de fon Roi.
N . Le Fou du Roi a la з^е Cafe de fa Tour.

1 4 .

B . Le Chevalier du Roi a la 4«ne Cafe du Fou 
de fon Roi.

N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.
1 5 -

B. Le Fou de la Dame ä la feconde Cafe de 
fa Dame (a).

(a) Si au lieu de jouer ce Fou vous eufiiez poufle !e
Pion de votre R o i, votre Ädverfaire le gagnoir toujours en
fortant fur lui lc Chevalier dc fa Dam e.

[ 66 ]

N. Le
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N . Le Fou du Roi prend le Chevalier.

1 6.
B . La Dt’me reprend lc Fou. 
N . Le Pion de la Dame un pas.

1.7*
B. Le-Fou du Roi a la 3me Cafe de fa Dame. 
N . Le Chevalier du Roi prend le Pion du Roi.

J. 8.
B. Le Chevalier ou leFou prend le Chevalier. 
N . Le Pion du Fou du Roi deux pas [bj.

ф *

S e c o n d  R E N V O Y ,
Sur lc premier Gam bit, 

A u  4 me Coup.

Blanc. T  E Fou du Roi a la 4™e Cafe du 
fi j  Fou de fa Dame. 

Noir. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.

(b) C e  meme Pion prend enfuite !e Chevalier, et doit in* 
dubitablement gagner ia partie. C eux qui auront profile de 
mes Lemons dans mes 4 premieres Parties n ’ont pas beloin 
d’ inftrudiion pour la finir, et ia gagner, ce denier Pion 
devenu ä prelent Pion R oyal, iouienu comme il eft, et 
a vance a la T e te d e  fes Camarades Vaut une des meilleures 
P ieces; ainfi il eft inutile d’ allcr plus loin dans ce R en- Vo.y,

К  2 S- В. Le



5-
В. Le Chevalier du Roi a la 4«ne Cafe du 

Roi noir.
N . La Dame dor.nc Echec.

6.
B . Le Roi ä la Cafe de fon Fou.
N . Le Chevalier du Roi a la ßme Cafe de fa 

Tour.
7-

B. Le Pion de la Dame deux pas.
N . Le Pion de la Dame un pas.

8.
B . Le Chevalier du Roi a la з^с Cafe de fa 

Dame.
N . Le Pion du Roi un pas.

9*
B . Le Pion du Chevalier du Roi un pas,
N . La Dame donne Echec.

io.
B . Le Roi a la feconde Cafe de fon Fou.
N . La Dame donne Echec.

и.
B. Le Roi a fa з«пе Cafe.
N . Le Chevalier du Roi a fa Cafe (л).

1 2 .
В . Le Chevalier du Roi a la 4n?e Cafe du Fou 

de fon Roi.
N . Le Fou du Roi a la з^е Cafe de faTour.

(а) II jcue ce Chevalier a fa Cafe pour faire place au 
Fou de fon R o i, pour attaquer enfuite votre R o i, etant, 
dan# fa fituatiotij fon meilleur Coup.

[ 68 ]

13, B. Le



i.V
B. Le Fou du Roi a fa Cafe attaquant la 

Dame et la force.
N . La Dame prend la Tour ne pouvant faire 

mieux.
&

B. Le Fou du Roi donne Echec, et prend 
enfuite la Dame (£}.

N .

1 69 J

T r o i z i e m e  R E N V O Y ,  

Sur le 5mc Coup du Noir.

Blanc. T" E  Pion de la Tour du Roi deux
J L ^  pas.

Noir. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
6.

B. Le Chevalier du Roi a la 4me Cafe du 
Chevalier du Roi noir.

N . Le Chevalier du Roi a la з гае Cafe de fa 
Tour.

7- J
B. Le Pion de la Dame deux pas.

(b) J e  n ’ai befrin d’ aller plus loin dans cette Partie 
puifqu’ il eft aficz evidcut qse li ßlanc doit gagner.

N. Le

I
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N . Le Pion da Fou du Roi un pas.

8.
B . Le Fou de la Dame prend le Pion.
N . Le Pion de la Dame un pas.

9-
B . Le Pion du Fou de la Dame un pas.
N . Le Pion prend le Chevalier (д).

1 0.
B . Le Pion reprend le Pion.
N . Le Chevalier du Roi a fa Cafe.

I r.
B . La Dame ä la 3™ Cafe de fon Chevalier. 
N . La Dame ä la feconde Cafe de fon Roi.

1 2.
B. Le Chevalier de la Dame a la feconde Cafe 

de fa Dame.
N . La Dame ä la Cafe du Fou de fon Roi.

*3- ,
B . Le Roi Roque du cote de fa Tour.
N . Perd la Partie (b).

(л) Si avant de faire place a fa Dam e en jouant le 
Pion d’ icelle il eut prit votre Cavalier il auroit fallu re- 
prendre avec le Fou.

(b) S ’ il joue fa Dam e pour eviter la dccouverte de vo­
tre T o u r  fur elle il perd fon Cavalier, outre qu’ il aura 
mauvais jeu , et s’ il joue fon Cavalier il perd fa D am e. 11 
eft vifible que de Г une ou de l ’autre maniere il perd la 
Partie.

Q u a t r i e m e
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Q u a t r i e m e  R E N V O Y ,

D u  Premier Gam bit,

Sur le 6mc Coup.

6.
Blanc. X  E  Pion de la Dame deux pas.

J  j  Noire. Le Pion du Fou de la
Dame un pas (a).

7-
B . Le Pion da Roi un pas.
N . Le Pion du Chevalier de la Dame, deux 

pas.
8.

B . Le Fou ä la з«пс Cafe du Chevalier de fa 
Dame.

N . Le Pion de la Tour de la Dame deux 
pas.

9-
B . Le Pion de la Tour de la Dame deux 

pas.
JV. Le Pion du Chevalier de la Dame un pa?.

(a) II joue ce Pion dans le defluin d’ attaquer enfuite avec 
le Pion de fa D am e, le Fou de votre R o i, ce que vous 
prevenez cn pouflant lc Pion de votre Roi.

jo. B. Lc
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1 0.

В . Le Chevalier dc la Dame a la feconde Cafe 
de fa Dame (b).

N . Le Fou de la Dame a la 31^ Cafe de fa 
Tour.

11.
B . Le Chevalier de la Dame a la 4^0 Cafe de 

fon Roi.
N . La Dame a la 3me Cafe de fon Chevalier, 

ou tout ce qu’il voudra il perd la 
Partie.

12.
В. I e Chevalier donne Echec a la з^е Cafs 

de la Dame noir.

C i n q u j e m e  R E N V O Y ,

D u  Premier Gam bit, 

A u  7 mc Coup du Noir.

Blanc.~T E  Pion du Fou de la Dame un pas.
J  у Noir. Le Fou de la Dame a la

4ine Cafe du Chevalier du Roi blanc.

(b) C e Chevalier qui nc paroifloit cn rien, eft cepen* 
dant le Corp de referve qui va gagner la Partie fans que 
Г  Ädverfaire puiflb l’ eviter ; c ’eft pourquoi il faut toujours 
tacher de difpofer fee Pions de maniere qu’ ils puiflenc ar- 
reter l ’entree des Chevaliers dans lc jeu.

■5 8. B. Lft



В. La Dame a la ^mc Cafe de fon Chevätiefj 
N . Le Fou de la Dame ä la 4me Cafe de la 

Tour de fon B:oi (a).

9-
B. Le Pion de la Tour du Roi prend le Pion* 
N . Le Pion de la Tour reprend le Pion.

10.
B. La Tour du Roi prend le Fou.
N . La Tour reprend la Tour.

11.
B. Le Fou du Roi prend le Pion en donnänt 

echec au Roi et a la Tour g;igr,e une 
Piece, et par consequent la Partie.

»

S i x i e m e  R  E  N  V  О

D u premier Gam bit,

Stir le 7me Coup du N oin

[ 73 ]
8.

7-
Blanc. T  E Pion du Fou de la Dame tin 

J _ j  pas.
Noir. Le Fou de la Dame 'a la з^е Cafe de 

fon Roi.

(a) Si au lieu de jouer ce Fou  il foutenoit avec fa 
Datne le Pion du F o il de fon R o i, vous prendriez alors 
le Pion du Chevalier de fa Dam e et enfuite fa T o u r .

L  8. B. Le



В. Le Fou da Roi prend le Fou.
N . Le Pion reprend le Fou.

9
B. La Dame a la ßme Cafe de fon Chevalier. 
N . La Dame а la Cafe de fon Fou, pour gar­

der les deux Pions att.ques.
I o.

B. Le Pion de la Tour du Roi prend le Pion. 
N . Le Pion de la Tour reprend le Pion.

l I.
B . La Tour du Roi prend la Tour.
N . Le Fou prend la Tour.

I  2 .

B . Le Chevalier du Roi prend le Pion.
N . Le Roi a fa feconde Cafe.

>3-
B. Le Fou de la Dame prend le Pion.
N. Le Chevalier de la Dame a la з^е Cafe 

de fon Fou.
1 4.

B. Le Chevaliw de la Dame a la feconde 
Cafe de ia Dame.

N . Le Pion de la Tour de la Dame deux pa?.
J 5-

B. Le Roi Roque.
N . Le Pion du Chevalier de la Dame deux 

pas.
1 6.

B. La Tour a !a Cafe de la Tour de fon Roi. 
N . Le Chevalier du Roi a la v ne Cafe de fon 

Fou.

[ 74 ]
8.

4 I у. B. Le



]7-
В. La Tour prend le Fou.
N . La Dame reprend la Tour.

18.
B . La Dame prend le Pion du Roi et donne 

Echec.
N . Le Roi fe retire oli il veut etant Mat für 

l’une ou I’autre Care, o« il peut aller.

Г 75 ]

Septieme et dernier

R  E  N  V  О  Y ,

D u  premier Gam bit, 

Sur le 8me Coup.

Я.
Blanc. Y  A. Dame ä la feconde Cafe de fon 

I t Roi.
Noir. Le Fon de la Dame a la 341c Cafe de 

fon Roi.
9-

B. Le Fou du Roi prend le Fou.
N  Le Pion reptend le Fou.

1 o.
ß. Le Pion du Roi un pas.

L  2 N . Lc



N . Le Pion de la Dame prend le Pion (л),
1 1 .

B. Le Pion de la Dame reprend le Pion.
N . Le Chevalier de la Dame a la feconde 

Cafe de fa Dime (b).
I 2.

B . I e Pion du Chevalier du Roi un pas.
N .  De meme.

' 3-.
B . Le Pion du Chevalier du Roi pirend le 

Pion (с). 
N . Le Pion prend le Chevalier.

1 4.
В . La Dame reprend le Pion. 
N■ La Dame a Ia feconde Cafe de fon Roi.

1 5’
iß. Le Chewalier de la Dame a la feconde Cafe 

de fa Dame.

(я) Si au lieu t3e prendre il eut poufse ce meme Pion, 
j) auroit fallu jouer votre D am e a fa з тс Cafe, pour luj 
donner Echec le Coup fuivant, ce qui vous gagneroit la 
Partie.

(b) Si au lieu de jouer ce Chevalier il eut joue tout 
autre chofe, vous deviez jouer celui de votre D am e pour 
lui donner E chec deux Coups apres, voyez le 1 2  Coup 
du 4 m'  Renvoy de cette Partie.

(c) Dans l ’attaque du Gam bit il faut obferver, que fi 
yotre Ädverfaire (avant qu’ il n ’ait roque) poufl’e le Pion 
du Chevalier de fon R o i fur votre Chevalier Royal polte 
fur la з тс Cafe du Fou de votre R o i, il faut [e laifler pren­
dre, pour ne point vous laifler detourner de votre A ttaque, 
ä moins que vous ne puifliez Pavancer ä la 4 ' " 'Cafe de 
fon R o i, ou de fon C h evalier; parce qu’alors vous faice

guerre au Pion du Fou de fon R oi.
N  Le
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jV. Le Roi Roque.

16.
B . Le Pion du Chevalier de la Dame deux 

pas, pour empecher le Chevalier noir 
d’avancer.

N . Le Pion de la Tour du Roi un pas.
*7-

B . Le Chevalier de la Dame ä la 4me Cafe 
de fon Roi.

N . L e  Chevalier de la Dame a fa qme Cafe.
18.

B . Le Fou a la Cafe de fon Roi.
N . Le Chevalier du Roi a la ßme Cafe de fa 

Tour,

l9\
B . Le Fou ä la 4me Cafe du Fou de la Dame 

noire.
N . La Dame a la feconde Cafe de fon Fou.

20.
B , Le Pion de la Tour de la Dame deux 

pas.
N . Le Fou du Roi a fa Cafe.

21.
B . Le Pion de la Tour de la Dame un pas. 
N . Le Fou prend le Fou.

22 .
B . Le Pion reprend le Fou.
N . Le Chevalier de la Dame a la feconde Cafe 

de fa Dame.
23-

B. Le Chevalier donne Echec,
N . Le Roi fe retire.

24. B. La



В . La Tour de la Dame ä la Cafe de fon Che­
valier.

N . Le Chevalier de la Dame prend le Pion.
25-

B . Le Chevalier prend le Pion du Chevalier 
de la Dame.

N . Le Chevalier de la Dame prend le Che­
valier.

26.
B . Le Pion de la Tour de la Dame un pas.
N . Le Roi a la Cafe de la Tour de fa Dame.

27.
B . La Tour prend le Chevalier.
N . La Dame ä la Cafe de fon Fou.

28.
B . La Tour du Roi a fa feconde Cafe.
N . La Tour de la Dame a la feconde Cafe de 

fa Dame.
29.

B . La Tour du Roi a la feconde du Chevalier 
de fa Dame.

N . La Tour du Roi a fa feconde Cafe.
3°.

B. La Dame prend le Pion du Fou de Ia 
Dame noire.

N . La Dame prend la Dame.
3b

B. La Tour de la Dame donne Echec et 
Mate.

[ 7* ]
24.

S E C O N D
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Щ && ЧШ &ЪШ Р- 

S E C O N D

G A M B I T ,

Dans lequel il у aura

Q u a t r e  R E N V O I S ,

D eux au 4 me Coup, le 3me au g mc 
Coup, et le 4 meau n meCoup.

1.
Blanc, у  E  Pion du Roi deux pas.

I  j  Noir. De meme,
2.

B . Le Pion du Fou du Roi deux pas.
N . Le Pion prend le Pion.

3-
B . Le Fou du Roi ä la 4m(J Cafe du Fou de 

fa Dame.
N . La Dame donne Echec.

4*
B. Le Roi a la Cafe de fon Fou.

N. Le



N . Le Pion da Chevalier du Roi deu* 
pas (a).

5-. x
B . Le Chevalier du Roi a la зте Cafe de fon 

Fou. 
N .  La Dame ä la .̂me Cafe de la Tour de fon 

Roi (3). 
B . Le Pion de la Dame deux pas. 
N .  Le Pion de la Dame un pas.

7 -
B . Le Pion du Fou de la Dame un pas (с). 
N . Le Fou de la Dame a la 4me Cafe du 

Chevalier du Roi blanc.
8.

B . Le Roi ä la feconde Cafe de fon Fou.

(a) L e  N oir avant deux autres facons de jouer, je  fais 
deux Renvois fur ce meme C o u p : L e  premier en lui 
faifant jouer le Fou  de fon R o i ä la 4 m? Cafe du Fou  
de fa D am e 5 et le fecond, de lui faire poufler un Pas le 
P ion de fa Dam e.

(b) II a 3  endroits ou il peut jouer fa D am e, mais il 
n’ y a que celui lä de bon, car s ’ il la retirriit a la з""0 Cafe 
de la T o u r , vous attaqueries-le Pion du Fou de fon R o i 
avec votre Chevalier R oyal en le jouant a la 4mc Cafe du 
R o i noir, et vous gagneriez une T o u r ;  et s ’ il plafoit fa 
D am e a la 4 rac Cafe du Chevalier de votre R o i, vous lui 
donneriez E ch ec de votre Fou  en prenant fon Pion. S ’ il 
reprend votre Fou vous donnez Echec au R o i et a la 
D am e avec votre Cavalier, et la Partie eft decidee.

(c) II eft de confequence dans les Gam bits de jouer ce 
Pion pour pouvoir enfuite placer votre D am e ä la 3 m“ 
Cafe de fon Chevalier, fur tout lors qu’ il fort le Fou de fa 
D am e fans attaquer une de vos P ieces: Vous tenez en 
tel cas v<kre Ädverfaire extrem em ent embarafse. V o) es 
le 5 mc et le 6 n,c R en vo y du premier Gam bit.

[ 8° ]

N. Le
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N. Le Chevalier du Roi a la 3 ^  Cafe da 

Fou dc fon Roi (d).

9•
В. I ,a Dame a la feconde Cafe de fon Roi. 
N . Le Chevalier de la Dame a la feconde 

Cafe de fa Dame. 
io. 

B. Le Pion de la Tour da Roi deux pas. 
Ar. Le Fou prend le Chevalier.

X I .

B. La Dame prend le Fou. 
N . La Dame prend la Dame (e).

12.
B. I.e R.oi reprend la Dame (f). 
N . Le Pion du Chevalier du Roi donne 

E.hec.

(d) Si au lieu de joiier ce Cavalier il eut prit celui de 
votre R o i, vous verrez par un 3"“' Renvoy la maniere de 
pourfuivre la Partie en tel cas.

(e) Si au lieu de prendre votre Dam e il donnoit Echec 
de fon Chevalier ; un 4me Renvoy vous fera voir com ­
ment il perdoit la Partie.

(f)  J ’avois donne pour regle generale d’unir le Pion 
du Fou de votre R o i ä celui du Roi ; mais, comme il n’y 
a point dc regies fans excep ions, vous en trouvez une id  
qui eft fondee fur deux raifons; la premiere eft qu’en 
reprenant du R o i, vous gagnez un Pion fans que votre 
Ädverfaire puilib 1’e v ite r: et en fecond lieu, il faut fe 
reflbuvenir que le Roi n ’a pas beaucoup ä craindre lorf- 
qu’ il n ’y a plus de Dames fur le jeu ; il eft done neceflaire 
en tel cas, de mettre le R o i en Cam pagne, parce qu’ il 
peut vous rendre autant de fervice qu’ une autre Piece, 
comme ,on pourra voir par la fuite de cette Partie.

M 13. B. Le



'?•
В . Le Roi prend le Pion du Roi noir.
N . Le Fou du Roi donne Echec a la 3me 

Cafe de la Tour.

B. Le Roi a la 4тц Cale du Fou du Roi
noir.

N . Le Fou du Roi prend le Fou de la Dame 
blanche.

. l5‘
B . La Tcurdu Roi reprend le Fou.
N . Le Pion de la Tour du Roi deux pas.

1 6.
B . Le Chevalier a la feconde Cafe de la Dame. 
N . Le Roi a la feconde Cafe.

• I7'B . La Tour du Roi a la Cafe du Fou de fon 
Roi.

N . Le Pion du Feu de la Dams un pas.
1 8.

B . La Tour de la Dame ä la Cafe de fon Roi. 
N . Le Pion du ChevJier de la Dame deux 

pas.
1 9\

B . Le Fou a la з™е Cale du Chevalier de fa. 
D..me.

N . Le Ron de la Tour de la Dame deux pas.
2 0 .

B . Le Pion du Roi un pas.
N . Le Pion prend le Pion.

2 1 .

B. Le Pion de la Dame reprend le Pion.
N . Lc

[ 8* ]
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N . Le Chevalier da Roi а la 4.™ Cafe de fa 

Dame.
22.

B . Le Chevalier ä la 4me Cafe cle fon Roi (g). 
N . Le Chevalier de la Dame а (а з^е Cafe.

23.
В. Le Chevalier a la зте Cafe du Fou du 

Roi noir.
N . La Tour de la Dame a la Cafe de fa 

Dame (h).

. 24"
B. Le Pion du Roi un pas.
N . La Tour de la Dame a la 3^0 Cafe de fa 

D.’.me (i).

2$'
B. Le Pion p-end le Pion en donnant Echec 

de la Tour.
N .  Le Roi prend le Pion.

26.
B .  Le Roi ä la 4me Cafe du Chevalier du Roi 

noir.

(g-) Vous auricz mal joüe fi vous eufliez prit fon Che­
vatier avec vo’ re Fo u , parce qu’en reprenant, de fon 
Pion, ce Pion empechoit ia marche et le progres de votre 
Chevalier ; il etoit done neceflaire d ’avancer premiere­
ment votre Chevalier pour n’avoir point de Pieces inu­
tile-:.

(b) S ’ il eut prit votre Chevalier, vous le reprenniez du 
Pion, et enfuite vous attaquiez le 1 ion du Fou de fr n 
R o i, en jouant la T o u r de votre Dam e ä la feconde Cafe 
de fon Roi.

(i) S ’ il eut prit le Pion au lieu de jouer la T our, vous 
auricz g42ne la Partie en peu de Coups, parce qu’ il per- 
doit le Pion du Fou de fa Dam e.

М 2  N . Le



N . Lc Roi a la feconde Cafe de fon Chevalier, 
pour eviter Г Echec ä la decouverte.

27.
B . Le Chevalier prend le Pion de la Tour du 

Roi et donne Echec.
N . Le Roi a la feconde Cafe de fa Tour.

28.
B . La Tour du Roi donne Echec.
N . Le Roi a la Cafe de fon Chevalier.

. ? 9'B. La Tour du Roi ä la feconde Cafe du Che­
valier de la Dame noire.

N . La Tour de la Dame a la Cafe de fa 
Dame (k).

30.
B . La Tour prend le Chevalier de la Dame 

noire, et gagne tout de fuite la Partie.

(£) Si au lieu de jouer la T o u r , il joue Ton R o i, vous 
donnez Echec ä la Cafe du Chevalier de fa D am e, et vous 
prenez enfuite la T o u r de fon R o i, ce qui vous fuffiroit 
pour gagner. II eft bon d’obfervcr ici, que le gain de 
cette Partie par le Blanc eft force uniquement, parce que 
]e R o i etoit pofte de maniere ä pouvoir toujours agir et 
fervir autant que la meilleure Piece du jeu.

[ 84 ]
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I

P r e m i e r  R E N V O Y ,  

D u fecond Gam bit,y
'  j  Л  5 f  rj  t> • ,

Sur le 4 me Coup du Noir.

[  8 5  3

4-
Blanc. X  E  Roi a. la Cafe de fon Fou.

1 j  Noir. Le Fou du Roi ä la 4 ™  
Cafe du Fou de fa Dame.

5-
B. Le Pion de la Dame deux paf.
N . Le Fou du Roi a la 3 ^  Cafe du Chevalier 

de fa Dame.
6.

B . Le Chevalier du Roi a la ßmeCafe de fon 
Fou.

N . La Dame a la 4me Cafe du Chevalier du 
Roi blanc.

7-
B. Le Fou du Roi prend le Рюп du Fou du 

Roi noir, et donne Echec.
N . Le Roi a la Cafe de fon Fou, parce que 

s’il reprend il perd fa Duine.
8.

B. Le Pion de la Tour du Roi un pas.
N . La Dame ä la зтс Cafe du Chevalier du 

Roi blanc.
9. B. Le



[ 36 ]

9-
В . Le Chevalier de la Dame a la з^е Cafe de 

fon Fou.
N . Le Roi prend le Fou (a).

10.
B . Le Chevalier de la Dame ä la feconde Cafe 

de fon Roi.
N . La Dame a la 3me Cafe du Chevalier de 

fon Roi, n’aya'rit d’autre place.
1 1 .

В . Le Chevalier du Roi donne Echec au Roi 
et a la Dame, et gagne la Partie.

S e c o n d  R E N V O Y

D u  fecond Gam bit, 

C o m m e^ an t au 4 me Coup du Noir.

Blanc. "F E  Roi ä la Cafe de fon Fou.
J  j  Noir. Le Pion de la Dame un

pas.

(a) Si le Roir noir ne prend pas le F o u , cela revient 
toujours au meme, fa Dam e ne pouvant plus fe fauver dans 
aucun endroit.

5. B. Le
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В. Le Chevalier du Roi a la 3me Cafe de fon 
Fou.

N . Le Fou de la Dame a la 4 ^  Cafe du 
Chevalier du Roi blanc.

6.
B. Le Pion de la Dame deux pas.
N . Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.

7-
B. Le Chevalier de la Dame a la 3 ^  Cafe de 

fon Fou.
N . La Dame a la 4 ^  Cafe de la Tour de 

fon Roi (a ).
8,

B . Le Pion de la Tour du Roi deux pas.
N . Le Pion de la Tour du Roi un pas (b).

9-
B. Le Roi a la feconde Cafe de fon Fou.
N . Le Fou de la Dame prend le Chevalier du 

Roi blanc (с).
io . B. Le

(a) S ’ il prend le Chevalier de votre R o i au lieu de re- 
tirer fa Dam e, vous reprenez de la D am e, et enfuite 
pouflant le Pion du Chevalier de votre R o i un pas, la fi­
x a tio n  de votre jeu deviendra tres bonne.

(b) Si au lieu de jouer le Pion de fa T o u r , il eut joue 
celui du Fou de fon R o i, vous deviez alors prendre fon 
Cavalier avec le Fou de votre R o i, et enfuite, jouant le 
Chevalier de votre Dame ä la 4me Cafe de la fienne, vous 
auricz encore eu une Situation tres avantageufe pour lc 
gain de la Partie.

,(c) S ’ il eut retire fa D am e, ou joue tout autre Piece, 
v °us deviez toujours prendre le Pion du Chevalier de fon 
Roi avec lc Pion dc vutre T o u r ; etant neceflaire d ’ ob-

fcrvcr
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io.

& . Le Pion reprend le Fou.
N . La Dame ä la 3me Cafe du Chevalier de 

fon Roi.
1 r.

B . Le Pion de la Tour prend le Pion.
N . La Dame reprend le Pion.

I 2.
B . Le Chevalier a la feconde Cafe de fon Roi. 
N . Le Chevalier de la Dame a la feconde 

Cafe de fa Dame.

J 3-
B . Le Chevalier prend le Pion noir.
N . La Dame a fa Cafe.

1 4 .
B. Le Pion du Fou de la Dame un pas.
N . Le Chevalier de la Dame ä fa 3 me Cafe.

. s15'B . Le Fou du Roi a la з^е Caie de fa Dame. 
N . La Dame a fa feconde Cafe.

1 6 .
B . Le Fou de la Dame a la -зте Cafe de fon 

Roi.
N . Le Roi Roque.

J 7-
B . Le Pion de la Tour de la Dame deux pas. 
N . Le Roi ä la Cafe du Chevalier de й  

Dame.

ferver que dans Pattaque des G am bits, lorfqu’ on peut fe- 
parer les Pions du cote du R o i de Padverfaiie, on a tou- 
jours Pavantage fur lui.

3 1 8 . в. и



В . Le Pion de la Tour de la Dame un pas.
N . Le Chevalier de la Dame a la Cafe de fon 

Fou.
19.

B . Le Pion du Chevalier de la Dame deux1 
pas.

N . Le Pion da Fou de la Dame un pas.
20.

B . Le Pion du Chevalier de la Dame un pas.
N . Le Pion prend le Pion.

21.
B. Le Pion de la Tour de la Dame un pas, 

pour l’empecher de poavoir foutenir 
le Pion du Fou de fa Dime.

N . Le Pion du Chevalier de la Dame un pas.
22.

B. La Dame a la ^me Cafe de fon Chevalier.
N . Le Chevalier du Roi a la з те Cafe de fon 

Fou.
2 з -

B. Le Fou du Roi prend le Pion.
N . La Dame a la feconde Cafe de fon Fou.

24.
B. Le Pion de la Dame un pas.
N . Le Fou du Roi a la ieconde Cafe de fon

Chevalier.
25-

B. Le Fou du Roi a la 3 ™  Cafe du Fou de 
la Dame noire.

N. Le Chevalier du Roi a la feconde Cafe dc 
fa Dame.

18.

N 26. B. Le



В . Le Chevalier ä la 3me Cafe de fa Dame.
N . Le Chevalier da Roi а la 4 ™  Cafe de fun

Roi.
27.

B . Le Chevalier prend le Chevalier.
N . Le Fou reprend le Chevalier.

28.
B . Le Pion du Fou du Roi un pas.
N . Le Fou a la feconde Cafe du Chevalier de 

fon Roi.
29.

B . Le Fou de la Dame ä la 4me Cafe de fa 
Dame.

N . Le Fou prend le Fou.
3°-

B . Le Pion reprend le Fou.
N . La Dams a la feconde Cafe de fon Roi.

3b
B. Le Roi a la 3^0 Qife de fon Fou.
N . La Tour de la Dame ä la Cafe du Chevar 

lier de fon Roi.

32'
B. La Tour de la D.ime a la Cafe de fon Fou. 
N . La Tour de la Dame a la зФе Cale dij 

Chevalier de fon Roi.
33-

B. Le Fou ä la feconde Cafe du Chevalier de 
Ia Dame noire.

N . La Tour da Roi а la Cafe de fon Chevalier.
34-

B. La Tour prend lc Chevalier.

[ 9°  ]
2Ö.

N. La
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N . La Toür reprend la Tour.

35-
B. Le Fou prend la Точг.
N . Lc Roi reprend le Fou.

36-
B. La Tour donne Echec.
N . Le Roi ä. la Cafe du Chevalier de fa 

Dame.
%7-

B . La Dame a la 4«ne Cafe de fon Fou.
N . La Dame a fa feconde Cafe.

зВ.
В . Le Pion du Fou du Roi un Pas pour cm- 

pecher l’Echec de la Dame.
N . La T our ä la Cafe du Chevalier de fon 

Roi.
39-

B. La Dame a la ßme Cafe du Fou de la 
Dame noire.

N . La Dame prend la Dame (d).
40.

B. Le Pion reprend la Dame.
N . Le Roi a la feconde Cafe du Fou de fa 

Dame.
4 1.

B. Le Pion de la Dame 11 n pas.
N . Le Pion de la Tour du Roi un pas.

42.
B. La Tour a la Cafe de la Tour de fon Roi.

(d) Si la Dam e fe retire au lieu de prendre la v&tre; 
en pouflant le Pion de votre R o i vous le mattez, ou vous 
gagnez fa Dame.

N 2 N. De



N . De meme.
43-

В . La Tour ä la Cafe du Chevalier de fon 
Roi.

N . La Tour a fa feconde Cafe.
44.

B. La Tour ä la Cafe du Chevalier du Roi 
noir.

N . Le Pion du Chevalier de la Dame un 
pas (e).

45-
B . La Tour a la Cafe dc la Tour de la Dame 

noire.
N . Le Roi а Іа 3™ Cafe du Chevalier de fa 

Dame.
46.

B . La Tour donne Echec.
N . Le Roi a la feconde Cafe du Fou de fa 

Dame.
47.

B. La Tour donne Ethec.
N . Le Roi a la Cafe de fa Dame.

_ 48.
В. i‘ e Pion du Roi un pas.
N . Le Pion prend le Pion.

49.
B . Le Pion de la Dame un pas.
N . Le Roi ä la Cafe du Fou de la Dame pour 

eviter le Mat de la Tour.

(<?) Si au Heu de joucr cc Pbn  il pOufloit le Pion de la 
T o u r  de fon Roi pour aller ä Dam e, vous verrez par le 
calcul qu’ il fcra toujours un Coup trop court.

50. В. Le

[ 92 ]
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5°.

В . Le Pion de la Dame donne Echec.
N . Le Roi a la Cafe de fa Dame.

51 *
B . La Tour donne Echec, et enfuite pouflfe 

a Dame et gagne. 
N .

O n  obfervera fur ce fecond R envoy (qui eft fort long, 
et en meme terns tres difficile au Blanc de parvenir a fon 
but) que fans le fecours du R o i, il n’ auroit jamais pu re- 
i i lE r ; parce que s’ il eut Roque du cote de fa D am e, le 
R o i fe treuvant fi eloigne, au lieu de lui rendre du Ser­
vice, l ’auroit plutot embarafse.

II faut auffi fe refouvenir que les fecondes Cafes du Fou  
font ordinairement les meilleures quand le R o i ne Roque 
point.

T r o i z i e m e  R E N V O Y ,

Sur le 8me Coup du fecond Gambit.

8 .
Blanc. T  E  Roi a la feconde Cafe de fon

I  J  F o u «
Noir. Le Chevalier du Roi a la з<лс Cafe dc 

fon Fou.
9-

B. La Dame a la feconde Cafe de fon Roi. 
N . Le Fon prend le Chevalier.

4 io. B. Le
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10.

В . La Dame reprend le Fou.
N . La Dame prend la Dame (ä).

11.
B . Le Pion reprend la Dame.
N . Le Fou du Roi a la fcconde Cafe de foB 

Chevalier.
12.

B . Le Pion de la Tour du Roi deux pas.
N . Le Pion de la Tour du Roi un pas.

• x3‘B . La Tour du Roi ä la Cafe de fon Cheva­
lier.

N . Le Chevalier du Roi ä la feconde Cafe de 
fa Tour.

14.
B. Le Fou de la Dame prend le Pion du 

Gambit.
N . Le Fou du Roi prend le Pion de la Dame3 

et donne Echec.
*5-

B . Le Pion prend le Fou,
N . Le Pion du Chevalier du Roi prend le Fou.

1 6.
B . La Tour du Roi a la feconde Cafe du Che­

valier du Roi noir.
N . Le Chevalier de la Dame a la 3 ™  Cafe de 

fon Fou.

(a) S ’ il n’ eut pas prit la D am e, il auroit falu poufler 
immediatement le Pion de la T o u r de votre R o i deux pas, 
pour feparer fes Pions.

17. B. Le



>7-
В. Le Chevalier de la Dame ä la зте Cafe de 

fon Fou.
N . Le Chevalier de la Dame prend le Pion:

1.8.
В . Le Fou prend lePion et donne Echec.
N . Le Roi a Ja Cafe de fon Fou.

1 9-
B . La Tour de la Dame ä la Cafe du Cheva­

lier de fon Roi.
N . Le Chcvdier de la Dame a la зте Cafe 

de fon Fou.
2c.

B . Le Fou a la зте Cafe du Chevalier de fa 
Dame.

N . La Tour de la Dame a la Cafe de fa 
Dame (b).

2 I.
B. La Tour du Roi donne Echec a la feconde 

Cafe du Fou du Roi noir.
N . t e  Roi a fa Cafe.

22 .
B. La Tour de la Dame a la feconde Cafe du 

Chevalier du Roi noir.
N . Le Chevalier du Roi a la Cafe de fon Fou.

23-
B . Le Chevalier a la 4me Cafe de la Dame 

noire, et gagne afTez vifiblement laPartie.
N .

(b) S ’ il eut joue toute autre P ie ce ; vous deviez pren­
dre le Chevalier de fon R o i avec la l our du v o tre ; et 
enfuite lui donner Echec de ia T c u r  de votre Dam e pour 
prendre fa T o u r .

Q u a t r i e m e

[ 95 ]



Q u a t r i e m e  R E N V O Y ,

Sur le I rme Coup du fecond Gambit.

1 1 .
Blanc, у  A  Dame prend le Fou.

I  j  Noire. Le Chevalier du Roi 
donne Echec a la 4 ™  Cafe du Cheva­
lier du Roi blanc.

1 2.
B . Le Roi a la Cafe de fon Chevalier.
N . Le Pion du Chevalier du Roi prend le 

Pion [a).

r3’
B . Le Fou de la Dame prend le Pion.
N . Le Chevalier du Roi a la gme Cafe de fon 

Fou. »
14.

B . Le Chevalier a la 3010 Cafe de la Tour de 
fa Dame.

N . La Dame prend la Dame.
*5-

B. Le Pion reprend la Dame.

(a) Si au lieu de prendre le P ion , il eut joue autre
chofe, vous deviez prendre le Pion du Chevalier dc fon
R o i avec celui de votre T o u r .

N. Le
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N . Le Chevalier du Roi a la 4me Cafe de fa 

Tour.
i6.

B . La Tour du Roi prend le Pion.
N . Le Chevalier du Roi prend le Fou.

J 7-
B . La Tour reprend le Chevalier.
N . Le Pion du Fou du Roi un pas.

1 8.
B. Le Roi a la feconde Cafe de fon Fou,
N . Le Roi Roque.

T9*
B. Le Fou a la 3me Cafe du Roi noir.
N . Le Fou a la feconde Cafe de fon Roi.

20.
B . La Tour de la Dame ä la Cafe de la Tour 

de fon Roi.
N . Le Roi ä la Cafe du Chevalier de fa 

Dame.
2 1 .

B. Le Fou prend le Chevalier.
N . La Tour reprend le Fou.

22.
B . La Tour de la Dame a  l a  3me Cafe de la 

Tour du Roi noir.
N . Le Pion du Chevalier de la Dame un 

pas.
23-

B . La Tour du Roi a la 4те Cafe du Fou du 
Roi noir.

N . Le Fou a la Cafe de fa Dame.

О 24. В. La



24*
В .  La Tour du Roi a la 4 ™  Cafe de la Tour 

du Roi noir. 
N . Le Roi ä la feconde Cafe du Chevalier de 

fa Dame.

25'
B . Le Pion du Fou du Roi un pas.
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.

26.
B . Le Pion du Fou du Roi un pas (b).

[ 93 ]

(,b) Dans la Situation prefente votre Ädverfaire ne pou- 
vant attaquer aucune de vos Pieces, il s’agit d’amener 
votre Chevalier ä la з"‘с Cafe du Chevalier du R o i noir, 
pour prendre le Pion de fa T o u r , ce qui vous donnera 
la  Partie.

TR O IZIEM E
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T R O I Z I E M E

G A M B I T ,

T r o i s  R E N V O I S ,

Un fur le fecond Coup du N oir, le 
fecond au 3me du Noir, et le der­
nier au u me Coup du Noir, par 
lefquels on fera inftruit de la m a- 
niere qu’il faut jouer lorfqu’on re- 
fufe de prendre le Pion du Gambit.

Blanc. E Pion du Roi deux pas.

2.
B. Lc Pion du Fou du Roi deux pas.
N . Le Pion de la Dame deux pas (tf).

(a) Si au lieu de deux il ne pouffoit ce Pion qu’ un feul 
Pas, cela feroit toute un autre Partie. Ce doit etre le fu- 
je t du premier Renvoy fur ce Gam bit.

O u il у aura

I.

Noir. D e  meme.

О 2 3. В . Le
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3*

В . Le Pion du Roi prend le Pion. 
N . La Dame prend le Pion (£).

4’
B . Le Pion du Fou prend le Pion. 
N . La Dame reprend le Pion et donne Echec,

S'
B . Le Fou couvre l’Echec (c).
N . Le Fou du Roi a la згас Cafe de fa Dame.

6.
B . Le Chevalier du Roi ä la qme Cafe de fon 

Fou. 
N . La Dame a la feconde Cafe de fon Roi.

7*
B . Le Pion de la Dame deux pas,
N . Le Fou de la Dame ä la -гт е Cafe de fon 

Roi.
8.

B. Le Roi Roque. 
N . Le Chevalier de la Dame ä la feconde Cafe 

de fa Dame.

(b) S ’il prend le Pion du Fou de votre R o i au lieu do 
prendre celui de votre R o i avec fa D am e, cela fait encore 
le fujet d ’ un autre R envoy.

(<r) L a  Partie dans cette fituation ne peut que paroitre 
enticrement egale de part et d’autre ; ccpendant il faut ob­
ferver que vous avez de l’ avantage, quoiqu’ il foit tres peu 
confiderable ; la raifon eft, qu’ ä votre aj!e gauche, vous 
comervez 4 Pions, avec celui de votre D am e, pendant 
que votre Ädverfaire ä les fiens divises 3 par 3 , et tous 
fepares du Centre : C ’eft pourquoi vous etes, par ce m o­
jen, mieux en etat d’empecher les Pieces de votre A d- 
verfaire ä fe pofter dans le milieu de l’ Echiquier.

9, B. Le



9-
В . Le Pion du Fou de la Dame deux pas. 
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas.

10.
B. Le Chevalier de la Dame ä la з«пе Cafe 

de fon Fou.
N . Le Chevalier du Roi a la з^еСаГе de fon 
■ Fou.

1 1 .
B. Le Fou du Roi a la з̂ пе Cafe de fa 

Dame.
N . Le Roi Roque du cote de fa Tour (d).

1 2 .
B . Le Fou de la Dame ä la 4.me Cafe du Che­

valier du Roi noir (e). . 
N . Le Pion de la Tour du Roi un pas.

J 3- x
B. Le Fou de la Dame a la 4те Cafe de la 

Tour de fon Roi. 
N . La Dame a fa Cafe.

(d) Com m e il etoit alfez egal pour lui de roquer du 
cote de fa Dam e ou de fon R o i, J ’ ai de-ja donne une 
R egle generale pour l ’ attaque avec vos Pions en tel c a s ; 
cependant pour plus d’ inftru&ion fur cet article, j ’ en ferai 
un troiziem e R envoy, fur le i i me Coup.

(e) S ’ il n ’eut pas roque de ce cote, ce Fou  feroit tres 
mal joue, parce qu’en le chaflant avec le Pion de fa T o u r , 
il vous feroit perdfe un Coup, ou il vous contraindroit de 
changer votre Fou pour fon Cavalier, ce qui ne vous 
avanceroit de ritn , puifqu’ il у replaceroit fon autre C he­
va lier; mais a prefent, vous le jouez expres pour l ’exciter 
a poufTer les Pions qui couvrent fon R o i, afin que vous 
puiffiez plus ail'ement former votre attaque fur lui.

[  1 0 1  ]

*4. B. Le



Ч ’В . Le Chevalier de la Dame a la 4 ™  Cafe dc 
fon Roi (f) . 

N . Le Fou du Roi a la feconde Cafe de fon 
Roi.

*5*
B . La Dame a la feconde Cafe de fon Roi. 
N . La Dame a la feconde Cafe de fon Fou (g).

16.
B . Le Chevalier de la Dame prend le Che­

valier. 
N . Le Chevalier reprend le Chevalier.

J7- ,
B . Le Fou prend le Chevalier. 
N . Le Fou reprend le Fou.

18.
B . La Dame a la 4 ^  Cafe de fon Roi. 
N . L e  Pion du Chevalier du Roi un pas.

v J 9- . .
B . Le Chevalier a la 4 ™  Cafe du Roi noir. 
N. Le Fou prend le Chevalier (/;).

20.
B . Le Pion reprend le Fou.

(f)  S ’ i! n ’ eut pas range fa D am e, pour у  mettre a fa 
place le Fou  de fon R o i, vous auriez fort embarafse fon 
jeu  en joiiant ce Chevalier.

(g) Si au lieu de jouer fa D am e il eut prit votre C h e­
valier, il falloit reprendre de la D am e, pour lui faire pa- 
rer le M at dont il etoit menace par votre Dam e foutenue 
du Fou de votre Roi.

(h) Si au lieu de prendre il eut retire fon F o u , vous 
auriez gagne le Pion du Chevalier de fon R o i en le pre­
nant de votre C ava lie r; cela vous auroit gagne la Partie.

N . La

[ 102 ]



N . La Tour de la Dame a la Cafe de fa 
Dame (/) .

21.
B . La Tour du Roi a la 3me Cafe du Fou du 

Roi noir. 
N . La Dame a fa feconde Cafe (k).

22.
B . La Tour prend le Pion du Chevalier du 

Roi noir, et donne Echec. 
N . Le Pion prend la Tour.

23-
B . La Dame reprend le Pion, et donne Echec. 
N .  Le Roi a la Cafe de fa Tour (/,),

24.
B . Prend le Pion de la Tour, et donne un 

Echec perpetuel.

(/’) S ’ il cut attaque votre Dam e avec fon F o u , au lieu 
de jouer cette T o u r , vous auriez du prendre le Fo u  avec 
la 'Four de votre R o i ;  cela donnoit une ouverture fur foil 
R o i qui Pauroit fort incommode.

(/£) S ’ il n’ eut pas joue fa D am e ä cette Cafe vous au­
riez prit fon Fou avec votre T o u r, et vous auriez indubi- 
tablement gagne la Partie.

(/) Si au lieu de retirer fon R o i il Peut couvert de fa 
D am e, vous auriez prit fon Fou en lui donnant Echec, 
et enfuite il vous feroit refte deux Pions, et un Fou con­
tre une T o u r, et de plus une bonne attaque, ce qui etoit 
fuffiflant pour gagn er: M ais, dans l’ etat ou fe trouve ä 
prefent la Partie, il ne vaut pas la peine de la finir, puif­
que fa longueur (fans aucune inflruflion) deviendroit trop 
ennuyante; et d ’aiileurs etant toujours conduite avec la 
meme regulärste que je  me fers en toute occafion ; cela 
reviendroit toujours au meme, c ’efl pourquoi j ’y  mets fin 
par un Echec perpetuel.

[  I ° 3  I

3 P r e m i e r
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P r e m i e r  R  E  N  V O Y ,

Sur le troifieme Gam bit, 

A u  fecond Coup.

2. 
Blanc. X  E  Pion du Fou da Roi deux pas. 

J j  Noir. Le Pion de la Dame un
pas.

3-
B . Le Chevalier du Roi ä la з<пе Cafe de fon 

Fou. 
N . Le Fou de la Dame a la 4 me Cafe du Che­

valier du Roi blanc.
 ̂4*

B . Le Fou du Roi a la 4“  Cafe du Fou de 
fa Dame. 

N . Le Chevalier de la Dame a la зте Cafe de 
fon Fou {a).

5. B . Le

(a) L orfq u ’on defend une Partie on eft fouvent oblige 
de pecher contre les regies generales, pour empecher 
l ’ execution des projets de l ’adverfaire; mais celui qui at­
taque, eft rarement dans le meme cas. L e  N oir joue 
done ce Chevalier ä la з шс Cafe de fon Fou , pour deux 
raifons; l ’ une, pour defendre le Pion de fon R o i, et 1’ au- 
trc pour faire la guerre au Fou  du votre, qui lui eft fort

incommode
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В . Le Pion du Fou de la Dame un pas.
N . Le Fou prend le Chevalier (b).

6.
B . La Dame reprend le Fou.
N . Le Chevalier du Roi a la 3 me Cafe de fon 

Foit.
7*

B . Le Pion de la Dame un pas.
N . Le Chevalier de la Dame a la ^me Cafe 

de fa Tour,
8.

B . Le Fou da Roi donne Echec a la 4110 
Cafe du Chevalier de la Dame noire. 

N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.
9-

B. Le Fou du Roi a la 4 ^  Cafe de la Tour 
de fa Dame.

N . Le Pion du Chevalier de la Dame deux pas.

incom m ode Гиг cette ligne. S ’ il jouoit tout autre chofe, 
vous prendriez le Pion de foil Roi avec le Pion du Fou ; 
et puis, en lui donnant Echec de votre Fou R oyal, vous 
gagnerieZ le Pion du Fou de fon R o i, puilqu’en repren- 
nant votre F o u , vous lui donneriez Echec du Chevalier 
de votre R o i, et par ce moyen votre Dam e prendroit le 
Fou de la fienne. Cependant, fi au lieu de jouer ce 
Chevalier il eut prit le Pion du Fou de votre R o i ; en 
jouant enfuite le Pion de votre Dam e deux pas, vous vous 
trouveriez dans un Gam bit complet, qu’ il faudroit fuivre 
felon les inftruftions de-ja donne a ce fujet.

(b) S ’il n’ eut pas prit votre Chevalier, et qu’ il eut joue 
toute autre chofe fans attaquer une de vos Pieces, vous 
deviez jouer votre Dam e ä la 3 mcCafe de fon Chevalier, 
voyez le S '" ' Coup du 6“ e Renvoy du premier Gam bit.

P 10. B. Le
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IO.

В. Lc Fou du Roi a la feconJe Cafe du Fou 
de fa Dame (c). 

N . Le Fou du Roi a la feconde Cafe de fon 
Roi.

1 !.
B. Le Pion de la Dame un pas. 
N . Le Pion du Roi prend le Pion de la 

Dame.
1 2.

B. Le Pion du Fou de la Dame reprend le 
Pion. 

N . Le Roi Roque.
*3-

B . Le Fou de la Dame a la Cafe de fon 
Roi. 

N . Le Chevalier de la Dame a la 4™e Cafe 
du Fou de la Dame blanche.

(r) A ’ moins dc bien connoitre la force du jeu , on doit 
naturellement conclure, que ces trois derniers Coups du 
B lanc, etoient des Coups perdus: et veritablement ils pa- 
roifl'ent non feulement teils, mais en meme tem s, con- 
traires aux regies preferites; Cependant lorfqu’on obfer- 
vera que pour donner la Challc au Fou de votre R o i, il a 
mit fon jeu dans une fituatioti a ne pouvoir plus roquer 
du cote de fa Dam e fans perdre la Partie > et que roquant 
du cote de fon R o i, le Fou du votre fe trouve fort bien 
place, on conviendra que ces trois Coups, ont etes tres 
bien calcules; d ’autant plus que par ce moi'en vous ne 
pouvez plus manquer d’occuper le milieu de PEchiquier 
avec vos Pions j et lorfque Гоп foutient bien le centre, 
la Bataille eft a moitie gagnee.

17. B. Le



н -
В , Le Chevalier de la Dame ü la feconde 

Cafe de fa Dame (d). 
N . Le Chevalier de la Dame prend le Pion 

du Chevalier de la Dame blanche.

, 4 -
B . Le Pion du Chevalier du Roi deux pas (<?). 
N . Le Chevalier de la Dame a la .̂me Cafe du 

Fou de la Dame blanche.
16.

B . Le Chevalier prend le Chevalier. 
N . Le Pion reprend le Chevalier. 

B . Le Pion da Chevalier da Roi un pas. 
N . Le Chevalier a la feconde Cafe de fa Dame.

1 8.
B . Le Pion de la Tour du Roi deux pas.

(d) E n  jouant ce Chevalier, vous laiflez un de vos 
Pions en proi'e ä fon Chevalier, fans qu’ il paroifle у avoir 
aucune neceffite pour cela ; mais il faut obferver, que les 
Pions des Chevaliers ou des T o u rs ne font point de grande 
confequence lorfqu’ ils font feparez de ceux du cen tre ; 
ainfi vous trouvez mieux votre compte de laifler prendre 
ce Pion que de perdre un Coup de vötre attaque.

(e) Ce Pion fe joue pour deloger en fuite le Chevalier 
de fon R o i : Vous pouricz egalement le faire partir en 
pouflant le Pion de votre R o i, mais, en tel cas, il le met- 
troit a la 4 c Cafe de fa D am e, ce qui feroit un Pofte 
avantageux pour lui, et dans lequel il pourroit devenir 
un grand obftacle ä votre Attaque, vous verrez en cela 
Putilite de vos Pions de Front, puifqu’ ils forceront ce C a­
valier ä fe retirer dans fes retranchemen?, et le mettent 
hors d’etat de vous nuire. V o yez  la remarque (d) de la 
premier Partie, fur Putilite des Pions de Front.

N. La
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N . La Dame donne Echec;

19.
B. Le Roi a ]a Cafe de fa Dame. 
jV. La Dame a la 3me Cafe de la Tour de la 

Dame blanche.
2 C .

B . La Tour de la Dame a la Cafe de fon 
Fou.

N . La Dame prend le Pion de Ia Tour.
2 1.

B . La Dame a la 4mc Cafe de la Tour du Roi 
noir (f).

N . La Tour de la Dame a la Cafe de fon Che­
valier.

22.
B . Le Pion du Roi un pas.
N . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.

B . La Dame a la feconde Cafe de fon Roi.
N . La Tour de la Dame a la feconde Cafe du 

Chevalier de la Dame blanehe.
24.

B. Le Pion de la Tour du Roi un pas.
N . Le Pion du Fou de la Dame, ou tout au­

tre chofe la Partie eft perdue.

25‘
B . Le Pion de la Tour du Roi prend le Pion.

( f)  Vous jouez cette Dam e pour l ’obliger a poufler le 
Pion du Chevalier de fon R o i fur elle. Cela vous met 
enfuite en etat d’attaquer votre Ädverfaire avec leP io n  de 
votre T o u r, pour faire une ouverture fur fon R o i, comme 
vous verrcz par la fuite.

N. Le



N . Le Pion du Fou du Roi reprend (g).
26.

B . La Tour du Roi prend le Pion de la Tour 
du Roi noir. 

N . Le Roi prend la Tour (h).
27.

B . La Dame donne Echec a la 4me Cafe de 
la Tour du Roi noir.

N . L e  R o i ou il peut.
28.

B . La Dame donne Echec en prenant le Pion, 
et puis Mat le Coup apres. 

N .

(g) Si en cas il reprenoit avec le Pion de fa T o u r , il 
faudroit jouer votre D am e ä la feconde Cafe de la T o u r  
de votre R o i, ce qui vous gagneroit egalement la Partie, 
c ’eft ce que vous pourrez eflayer.

(h) Si au lieu de prendre votre T o u r  il joue la fienne a 
la feconde Cafe du Fou  de fon R o i, vous retirerez la vo- 
tre d’un pas, et enfuite la foutenant de votre D am e, le  
M at fe trouvera toujours de m em e; la difference ne fera 
que d’un Coup, ou deux tout au plus.

[ 109 ]
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S e c o n d  R E N V O Y ,

D u  troizieme Gam bit, 

Sur le 3me Coup.

Blanc. T  E  Pion du Roi prend le Pion dc
J j  la Dame noire.

Noir. Le Pion du Roi prend le Pion du Fou.
4*

B . Le Chevalier du Roi ä la ime Cafe de fon 
Fou.

N . La Dame prend le Pion.
5-

B . Le Pion de la Dame deux pas.
N . La Dame donne Echec a la 4me Cafe du 

Roi blanc.
6.

B . Le Roi a la feconde Cafe de fon Fou.
N . Le Fou du Roi a la feconde Cafe de fon 

— Roi (a).

(a) S ’ il n ’eut pas couvert fon R o i, et qu’ il eut laiffez la 
fa D am e, il couroit rifque de la perdre, ou de perdre 
bientot la Partie, parce qu’en tel cas vous donniez Echec 
du Fou de votre R o i, et enfuite votre T o u r R oyal atta- 
quoit fa Dam e.

9. B. Le



7-
В . Le Fou du Roi a la зте Cafe de fa 

Dame.
N . La Dame a la зте Cafe du Fou de fa 

Dame.
8.

B . Le Fou de la Dame prend le Pion.
N . Le Fou de la Dame a la Cafe de fon 

Roi.
9-

B . La Dame a la feconde Cafe de fon Roi.
N . La Dame a fa feconde Cafe.

10.
B . Le Pion du Fou de la Dame deux pas.
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.

1 1 .
B. Le Chevalier de la Dame ä la Cafe de 

Ion Fou.
N . Le Chevalier du Roi a la зте Cafe de fon 

Fou.
12.

B . Le Pion de la Tour du Roi un pas.
N . Le Roi Roque.

1 *3 'B . Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.
N . Le Fou du Roi a la зте Cafe de fa 

Dame.
4 ;

B. Le Chevalier du Roi a la 4тс Cafe du Roi 
noir.

N . Le Fou prend le Chevalier.

t 4 1  ]

15. B. Le



'S-
В . Le Pion reprend le Fou (!>).
N . Le Chevalier du Roi a la Cafe de fon Roi.

16.
Б . La Tour de Ia Dame a la Cafe de fa Dame, 
N . La Dame a la feconde Cafe de fon Roi.

J 7*
Б . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
N . Le Chevalier de la Dame a la feconde Cafe 

de fa Dame.
18.

B . La Dame ä la 4me Cafe de la Tour du Roi 
noir (c).

N . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
19.

B . La Dame ä la 3*110 Cafe de la Tour du Roi 
noir.

N . La Dame donne Echec.
20.

B . Le Roi a la 31110 Cafe de fon . Chevalier,
N . Le Chevalier de la Dame prend le Pion 

du Roi blanc.
2 1.

B . Le Chevalier ä Ia 4 ^  Cafe de fon Roi.
N . La Dame a la 4«ie Cafe de la Dame 

blanche (d').
(b) Vous reprenez du Pion pour forcer fon Cavalier a 

retrograder, n ’ayant aucun endroit pour pouvoir l ’avancer, 
au lieu qu’ il n ’ auroit pas bouge s’ il eut ete attaque de v o ­
tre Fou.

(c) V o ye z  la lettre ( f) ,  du premier R envoy de ce 
G am bit, page 10 8 .

(d) S ’ il joüoit fa Dam e ailleurs il perderoit fon C heva­
lier, ce qui vous fuffiroit pour gagner la Partie.

2 22. B. Le

[ ” 2 ]
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22.

l e  Chevalier donne Echec a la з«йе Cafe 
du Fou du Roi noir.

N . Le Chevalier prend le Chevalier.
23-

B . Le Pion reprend le Chevalier.'
N . Perdu le Mat &ant force.

T r o i z i e m e  R E N V O Y ,  

Sur le з те Gam bit, au i  xmcCoup,

i I.
Blanc. T" E  Fou du Roi a la з^е Cafe de

J j fa Dame.
Noir. Le Roi Roque du cote de fa Dame.

12.
B. La Tour du Roi a la Cafe de fon Roi.
N . La Dame fe retire a la Cafe du Fou de 

fon Roi (a).

*3*
B. La Dame a la 4.™ Cafe de fa Tour.
N ; Le Roi a la Cafe du Chevalier de fa 

Dame.

(0) II fetire cette Dam e potir eviter la perte Э^иле 
Piece, que vous forceriez en pouflant Je Pion de votre 
Dam e für le fou de la fienne.

H- B •

/



H - n
В. Le Fou de Ia Dame a la -2 nie Cafe de fon 

Roi.
N . Le Pion du Fou de Ja Dame ии 

pas (b).

В . Le Pion de la D. me un pas.
N . Le Fou de la Dame a la 4 ™  Cafe du Che­

valier du Roi blanc.
j 6.

B. Le Pion du Chevalier de la Dame deux 
pas.

N . Le Fou prend le Chevalier.
' 7-,

B . Le Pion reprend le Fou.
N . L a  T o u r de la Dame ä la Cafe de fon 

Fou (с).
18.

B . Le Chevalier ä !a 4^2 Cafe du Chevalier 
de la Dame noire.

N . Le Pion de la Tour de la Dame un 
pas.

19.
B . Le Chevalier prend le Fou.
N . La Dame reprend le Chevalier.

(b) S ’ f] eut attaque votre Dam e avec le Chevalier de Ja 
fu n n e , vous auriez, du retirer 1j votre a la 3mc Cafe de 
fon propre Chevalier, ct enfuite poufler en avant le Pion 
de Ц T o u r, pour faire deloger ce Cavalier.

(c) T o u t autre Coup qu’ il puifle jo u er, le jeu  eft telle- 
ment difpose qu’ il ne peu plus eviter la perte de la Partie, 
le je u  etant bieu conduit de part et d ’autre.

[ IX4 ]

20. B. La



В . La Tour de Li Dame а la Cafe de fon 
Chevalier.

N . Le Chevalier de la Dame a la 4rric Cafe de 
fon Roi.

2 1 .
B . Le Fou du Roi a la feconde Cafe de fon 

Roi.
N . Lc Chevalier du Roi a la feconde Cafe de 

fa Dame.
2 2 .

B. La Dame a la 4/ne C afe  de la Tour de la 
Dame noire.

N . La Dame donne Echec ä la з^е Cafe du 
Chevalier de fon Roi.

 ̂3 *
B . Le Roi ä !a Cafe de fi Tour.
N . La Dame a fa 3  i«e Cafe (d).

24.
B . Le Pion prend le Pion.
N . Le Chevalier reprend le Pion.

25.
B . La Tour de la Dame a la 3 ^  Cafe du 

Chevalier de la Dame noire.
N . La Dame a la Cafe du Fou de fon 

Roi.

(d) T o u t autre chofe qu’ il eut pü jouer, vous deviez 
toujours prendre (on Pi >n avec celui du Chevalier de vo­
tre Dam e, e: en cas que votre Ädverfaire Peut prit vous 
deviez le reprendre de votre I our pour pouvoir doubler 
vos I ours le coup apres.

[ i >5 ]
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Q j 2 2 6 . B. La
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26.

В . La Tour du Roi a la Cafe du Chevalief 
de fa Dame.

ІУ-. Le Chevalier de la Dame a la feconde 
Cafe de fa Dame.

27*
B . La Tour de la Dame prend le Pion de la 

Tour de la Dame noire.
N . Le Chevalier prend la T our.

28.
В . La Dame reprend le Chevalier.
N . La Tour de la Dame a la feconde Cafe 

de fon Fou.
29.

P r Le Pion de la Dame un pas, et gagne la 
Partie.

v w. - w i« ^

GAM BIT
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G A M B I T

D  E

C U N N I N G H A M ,

D ont 1’ A uteur Га cru certainement 
gagne ; mais je  trouve le contraire, 
et qu’en jouant bien depart et d ’au­
tre, les 3 Pions de plus, pour la 
perte d ’un Fou, doivent gagner la 
Partie lorfqu’ils font bien conduits. 
И у  aura auffi 2 R e n v o y s ,  un au 
jrmc, et le dernier au n meCoup.

1.
Blanc. T  E  Pion du Roi deux pas.

Д j  Noir. De meme.
2.

B. Le Pion du Fou du Roi deux pas.
N .  Le Pion du Roi prend le Pion.

3*t
B . Le Chevalier du Roi ä la Cafe de fon 

Fou.
N. Le



N . Le Fou du Roi ä la feconde Cafe de fon 
Roi.

4'
B . Le Fou du Roi a la 4 ^  Cafe du Fou de 

fa Dame.
N . Le Fou du Roi donne Echec.

5*.
Б . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
N . Le Pion prend le Pion.

6.
B . Le Roi Roque.
N . Le Pion du Roi prend le Pion de la Tour 

du Roi blanc.
7-

B. Le Roi ä la Cafe de fa Tour.
N . L e  F o u  du R oi ä fa 3«« C afe (tf).

8.
B . Le Pion du Roi un pas. 
N . Le Pion de la Dame deux pas (b).

«  9*B . Le Pion du Roi prend le Fou. 
N . Le Chevalier du Roi prend le Pion.

(a) Si au lieu de jouer ce Fou ä fa 3 mc Cafe, il Peut 
joue a la feconde de fon R o i, vous auriez gagne la Partie 
en peu de Coups, ce que vous verrez par un Renvoy fur 
ceC oup.

(b) S ’ il ne facrifioit point ce F o u , vous gagneriez en­
core indubitablement la Partie ; mais en le perdant en re­
tenant 3  Pfons pour fa Piece, il doit par la force et ces 
memes Pions devenir votre vainqueur, pourveu qu’ il ne 
fe prefle point ä les poufler avant que toutes fes Pieces ne 
foient forties, et en etat de bien feconder fes 3  Pions.

[ n 8  ]

10. B. Le
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ю .

В . Le Fou du Roi ä la зте Cafe du Cheva­
lier de fa Dame.

N . Le Fou de la Dame a la з^е Cafe de fonRoi.
1 1 .

B . Le Pion de la Dame un pas (c).
N . Le Pion de la Tour du Roi un pas (d).

1 2 .
B . Le Fou de la Dame a la Cafe du Fou 

de fon Roi. 
N . Le Pion du Fou de la Dame deux pas.

i 3-
B . Le Fou de la Dame prend le Pion pres 

de fon Roi. 
N . Le Chevalier de la Dame a la з т е Cafe de 

fon Fou.
14.

B . Le Chevalier de la Dame a la feconde Cafe 
de fa Dame. 

N . Le Chevalier du Roi a la 4 ^  Cafe du 
Chevalier du Roi blanc (e).

15 . B. La

(c) Si vous euffiez pouffes ce Pion deux pas, vous au­
riez donnes l’ entree dans votre jeu a fes Cavaliers, ce qui 
lui auroit fait gagner bientot la Partie, mais, pour que ce 
Coup foit plus fenfible, il fera le fujet d’ un fecond R en ­
voy für ce Gam bit.

(d) C e  Coup eft de grande importance pour le gain 
de fa Partie, parce qu’ il vous empeche d’ attaquer 
le Chevalier de foil Roi avec le Fou de votre D am e, ce 
qui vous procureroit enfuite l ’occafion de feparer fes Pions, 
en facrifiant une T o u r  pour un de fes Chevaliers ; l ’avan- 
tage en tel cas rcviendroit de votre Cote.

(e) И joue ce Chevalier pour prendre le Fou de votre
4  D am e,



f  126 ]
1 5•

В . La Dame a la feconde Cafe de fon Roi (/)• 
N . Le Chevalier prend le Fou.

1 6.
B . La Dame prend le Chevalier. 
N . La Dame a la Cafe de fon Chevalier (g)i 

Ч -
B . La Dame prend la Dame (h).
N . La Tour reprend la Dame.

18.
B. La Tour de la Dame a la Cafe de fon Roi. 
N . Le Roi a la feconde Cafe de fa Dame*

19.
B. Le Chevalier da Roi donne Echec. 
N . Le Chevalier prend le Chevalier.

2 0 .
B . La Tour de la Dame reprend le Chevalien

D am e, qui l ’ incommoderoit beaucoup s’ il Rocquoit du 
cote de fa D am e. 11 eft boll d’avertir ici pour regle ge­
nerale, que quand on eft fort en Pions, il faut tacher 
d ’oter les Fous de Padverfaire, parce qu’ ils peuvent mieux 
arreter le cours des Pions, que les T o u rs.

( f )  N e  pouvant fauver le Fou  fans faire pire, vous 
joue votre Dam e pour le rem placer, caf ft vous euffiez. 
joue ce Fou a la 4 me Cafe de celui de Votre R oi pour ею- 
pecher PEchec de fon Cavalier, il auroit poufse le Pi oil 
du Chevalier de fon R o i fur Votre Fo u , ce qui auroit 
cause la perte immediate de la Partie.

(^) S ’ il jouoit cette Dam e en tout autre efidroit elle fe 
trouveroit genee; c ’eft pourquoi il oftre a la Changer 
dans le deflein, qu’ en cas de votre rcfus, il puifi'e la placer 
a fa 3" '“ Cafe ou elle fe trouveroit en fuite* non feulement 
en feurete, mais auffi tres bien poftce.

(b) Si vous ne preniez pas fa D am e, votre Partie feroit 
encore moins bonne.

N. Le



N . Le Roi a la з^е Cafe de fa Dame.
2 1 .

B . La Tour du Roi a la Cafe de fon Roi.
N . Le Pion du Chevalier de la Dame deux 

pas*
22.

B . Le Pion du Fou de la Dame un pas.
N . La Tour de Ja Dame ä la Cafe de fon Ro?<, 

23*
В . Le Pion de la Tour de la Dame deux pas. 
N . Le Pion de la Tour dc la Dame un pas.

I v 24 ‘
B . Le Chevalier ä la Cafe du Foil de fon 

Roi.
N . Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.

2 S’
B . Le Roi ä la feconde Cafe de fon Chevalier. 
N . Le Pion du Fou du Roi un pas (i)t

26.
B . La Tour de la Dame а la feconde Cafe de 

fon Roi.
N . Le Pion de la Tour du Roi un pas.

27.
B. Le Pion de la Tour de la Dame prend le 

Pion.
N . Le Pion reprend le Pion.

28.
B. La Tour du Roi a la Cafe de la Tour de 

fa Dame.

(!) S ’ il eut pouffe ce Pion deux pas, vous auriez gagne 
le Pion de fa Dam e en le prenant de votre Fou. Cela 
auroit rendu votre Partie bonne.

R N . La

f 121 І

*
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N . La Tour de la Dame а Га Cafe (/£).

. 2 9-.
В . La Tour du Roi revient a la Cafe de fon 

Roi. 
N . Le Fou a la feconde Cafe de fa Dame.

3°-
B. Le Pion de la Dame un pas. 
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas. 

31- 
B. Le Fou a la feconde Cafe du Fou de fa 

Dame. 
N . Le Pion de la Tour du Roi un pas (/).

3 2-
B . La Tour du Roi a fa Cafe.
N . La Tour du Roi a fa Cafe (от).

. , 3 3 'B. Le Pion du Chevalier de la Dame un pas.
N . La Tour de la Dame a la Cafe de la Tour

de fon Roi.

(k) II faut empecher Cant qu’ on peut de ne point laifler 
doubler les T ours de l ’E n n e m i; fur tout lorfqu’ il у a une 
ouverture dans le jeu. C ’ eft pourq.uoi il propofe dabord a 
changer.

(/) 11 joue ce Pion pour poufler enfuite celui du Cheva­
lier de Ion R oi fur votre Cavalier, afin de Г obliger ä 
quitter fon P o fte ; mais s’ il eut poufle le Pion de fon 
Chevalier avant de jouer celui c i, votre Chevalier alloit 
fe pofter ä la 4mc Cafe de la T o u r  de votre R o i, et au­
roit arrete l’avancement de tous fes Pions.

(m) Si au lieu de jouer ce Coup il vous eut donne 
Echec avec le Pion de fa T o u r il auroit peche contre 
l ’ inftruflion que je  donne ä la premiere Partie. V o yez  la 
Remarque (л-j.

34. B. Le
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34-

В. Le Pion du Chevalier de la Dame un pis. 
N . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.

• v  35 ’ JB . Le Chevalier a la feconde Cafe de fa Dam". 
N . La Tour du Roi ä la 4me Cafe du Che­

valier de fon Roi.
. 36-

B . La Tour du Roi ä Ia Cafe du Fou de fon 
Roi.

N . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
37:

B . La Tour prend le Pion et donne Echec. 
N . Le Roi ä la feconde Cafe du Fou de fa 

Dame.

. &B. La Tour du Roi a la 3me Cafe du Cheva­
lier du Roir noir.

N . Le Pion de la Tour du Roi un pas, et 
donne Echec.

39-
B. Le Roi a Ia Cafe de fon Cheval er.
N . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.

40.
B . La Tour prend la T0111*.
N . Le Pion de la Tour donne Echec.

41.
B. Le Roi prend le Pion du Cheval er.
N . Le Pion de la Tour demande Dame, et 

donne Echec.
42.

B. Le Roi Л la feconde Cafe de fon Fou.
R  2 N . La
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N . La Tour donne echec ä la Cafe du Fou 

de fon Roi.
43-

B . Le Roi ä fa 3me Cafe.
N . La Dame donne Echec a la ßme Cafe de 

la Tour du Roi blanc.
44’

B. Le Chevalier couvre l’Echec, n’ayant point 
d’autre jeu.

N . La Dame prend le Chevalier, enfuite la 
Tour et donne Mat au fecond Coup.

P r e m i e r  R E  N  V  О Y,

Sur le 7 me Coup,

Du Gambit de Cunningham.

7*
Blanc.~Y E  Roi ä la Cafe de fa Tour.

J  j  Noir. Le Fou a la feconde Cafe
de fon Roi.

8.
B . Le Fou du Roi prend le Pion et donneEchec. 
N . Ls Roi prend le Fou.

9-.
B . Le Chevalier du Roi a la 4.me Cafe du Roi 

no'r donnant double Echec.
N. Lg



[ 3
N . Le Roi a fa зте Cafe. Ailleurs il perd 

fa Dame.
10.

B. La Dame donne Echec a la 4.me Cafe du 
Chevalier de fon Roi.

N . Le Roi prend le Chevalier.
1 1 .

В, La Dame donne Echec a la 4me Cafe du 
Fou du Roi noir.

N . Le Roi a  la  3 me Cafe de fa Dame.
12.

B. La Dame donne Echec et Mat a la 4me 
Cafe de la Dame noire.

S U I T E  de ce

P r e m i e r  R E N V O Y ,

En cas que le R oi refufe de prendre 
votre Fou au 8mc Coup.

8.
Blanc. X  E  Fou du Roi prend le Pion, et 

J  j  donne Echec.
Noir. Le Roi a la Cafe de fon Fou.

9*.
B. Le Chevalier du Roi a la 4me Cafe du Roi 

noir.
N. Le



N . Le Chevalier du Roi a Ia 3™ Cafe du Fou 
de fon Roi.

xo.
B . Le Fou du Roi ä la 3"“  Cafe du Chevalier 

de fa Dame.
N . La Dame ä la Cafe de fon Roi.

1 1 .
B . Le Chevalier du Roi a la feconde Cafe du 

Fou du Roi noir.
N . La Tour ä la Cafe de fon Chevalier.

12.
B . Le Pion du Roi un pas.
N . Le Pion de la Dame deux pas.

B . Le Pion prend le Chevalier.
N . Le Pion reprend le Pion.

4 -
B . Le Fou prend le Pion.
N . Le Fou de la Dame a la 401c Cafe du Che­

valier du Roi blanc.

I5 ‘B. La Dame a la Cafe de fon Roi.
N . Le Fou de la Dame a la 4>ne Cafe de la 

Tour de fon Roi.
16.

B . Le Pion de la Dame deux pas (a).
N . Le Fou prend le Chevalier.

J 7-
B . Le Fou de la Dame donne Echec.
N . La Tour couvre l’Echec.

(a) L e  Blanc facrifie cette Piece uniquement pour abre'- 
ger la Partie.

[ 1 26 ]

1 8 . B. Le



В . Le Chevalier a la з те Cafe du Fou de fa 
Dame.

N . La Fou prend le Fou.
19.

B . Le Chevalier reprend le Fou.
N . La Dame a la feconde Cafe du Fou de fon 

Roi.
2C.

B . Le Chevalier prend le Fou.
N . La Dame reprend le Chevalier;

2 1 .
B . La Dame prend la Dame.
N . Le Roi reprend la Dame.

22.
B . Le Fou prend la Tour, et en fuite doit 

gagner avec la Superiorite d’une Tour 
et une tres bonne Situation.

S e c o n d  R E N V O Y ,

D u  Gam bit de Cunningham, 

Commen5ant au r i mc Coup du Blanc.

1 1 .
Blanc, у  E  Pion de la Dame deux pas.

J  j  Noir. Le Chevalier du Roi a la
4me Cale du Roi blanc,

[ 127 ]
1 8.

12. B. Le



В . Le Fou de la Dame a Ia 4.me Cafe du Fou 
de fon Roi. 

N . Le Pion du Fou du Roi deux pas.

I3 ' - a
N . Le Chevalier de la Dame a la feconde Cafe 

de fa Dame (a). 
N . La Dame a la feconde Cafe de fon Roi.

14.
B . Le Pion du Fou de la Dame deux pas. 
N . Le Pion du Fou de Ia Dame un pas (b).

, r5*
B . Le Pion prend le Pion.
N . Le Pion reprend le Pion.

16.
B. La Tour de la Dame ä la Cafe de fon Fou.

(a) V ous joue ce Chevalier pour tenter votre Adver- 
faire de le prendre, mais il eft bon d’avertir ici qu’il joue- 
roit tres mal s’ il prenoit, parce qu’ un Chevalier fitue ou 
pofte de cette maniere ; (s’ entend, l'outenu de deux Pions) 
pendant qu’ il ne vous refte aucun Pion a poufler fur lui 
poui le faire decamper vaut au moins autantqu’une T o u r , 
a caufe qu’ il vous devient tellement incommode que vous 
ferez obligez de le prendre ; et en tel cas votre Ädverfaire 
•reüniflknt fes deux Pions, dont celui qui eft ä la tete (n’ a- 
yant plus d ’obftacle du cote de fes Pions Ennemis) doit 
probablement vous couter une Piece fi vous voulez 1’em* 
pecher de faire une Dam e.

(b) S ’ il prenoit votre Pion fon jeu diminueroit beaucoup 
de fa force, parce que fon Cavalier ne feroit plus foutenu 
que d ’un feul Pion, qui fe trouveroit enfuite fans defence 
s ’ il fouftroit que vous priffiez fon Cavalier R o y a l ; il feroit 
done oblige de le retirer pour conferver fon Pion, et cela 
repareroit beaucoup votre jeu .

[ 128 ]
12.

4 N. Le
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N . Le Chevalier de la Dame ä la з^е Cafe de 

fon Fou.
J 7-

B. Le Chevalier de la Dame prend le Chevalier 
noir.

N . Le Pion du Fou du Roi reprend le Cheva­
lier.

i 8.
B. Le Chevalier prend le Pion noir pres de 

fon Roi.
N . Le Roi Roque da Cote de fi Tour.

19.
B . La Dame a fa feconde Cafe.
N . Le Pion de la Tour du Roi un pas.

20.
B . La Tour de la Dame ä la /jme Cafe du Fou 

de la Dame noire.
N . La Tour de la Dame a la Cafe de fa Dame.

2 1 .
B. Le Fou du Roi ä la 4.me Cafe de Ia Tour 

de fa Dame.
N . Le Pion da Chevalier du Roi deux pas.

22.
B. Le Fou de la Dame ä la з̂ пе Cafe de fon 

Roi.
N . La Tour prend la Tour.

23-
B. Le Chevalier reprend la Tour.
N . La Dame a fa 3me Cafe.

24.
B. La Dame а la feconde Cafe de Ia Tour de 

fon Roi.
S N. Le



N . Le Roi a la feconde Cafe de fon Cheva­
lier.

25-
B. La Dame prend la Dame.
N . La Tour reprend la Dame.

26.
B . Le Pion de la Tour de la Dame un pas. 
N . Le Roi ä la 3™ Cafe de fon Chevalier.

27.
B. Lc Pion du Chevalier de la Dame deux 

pas.
N . Le Pion de la Tour du Roi un pas.

28.
B . Le Pion du Chevalier de la Dame un pas. 
N . Le Chevalier a la feconde Cafe de fon 

Roi.
2 9 .

B . La Tour a la feconde Cafe du Fou de ia 
Dame noire.

N . La Tour ä la feconde Cafe de fa Dame.
3°-

B. La Tour prend la Tour. Ne prenant point 
cela revient au meme.

N . Le Fou reprend la Tour.
3 1 .

B . Le Roi a la feconde Cafe de fon Cheva­
lier.

N . Le Pion de la Tour du Roi un pas.

[ J 3°  ]

32-
B. Le Fou de la Dame a la feconde Cafe du 

Fou de fon Roi.
N . Le Roi a la 441c Cafe de fa Tour.

33. B. Le
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o 33*

Le Fou du Roi donne Echec.
Le Fou couvre l’Echec.

34-
Le Fou prend le Fou.
Le Roi reprend le Fou.

35-
Le Chevalier donne Echec а к  зте Cafe de 

Гоп Roi.
Le Roi ä la .̂me Cafe du FoU du Roi 

blanc.
36.

Le Roi a la з™е СаГе de fa Tour.
Le Roi a la jme Cafe du Fou du Roi 

blanc.
37-

Le Chevalier a la 4me Cafe du Chevalier 
de fon Ro i.

Le Chevalief a la 4™  Cafe du Fou de fon 
R o i.

38.
Le Feu a la Cafe du Chevalier de fon Rci. 
Le Pion du Roi un pas.

39-
Le Pion de la Tour de la Dame un pas.
Le Pion du Roi un pas.

40.
B . Le Fou a la ftConde Cafe du Fou de fon 

Roi.
N . Le Chevalier prend le Pion de la Dame et 

gagne enfuite la Partie.

t  J 3 X I

S 2 GAMBIT
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G A M B I T

Surnomme le Gambit d’Allepe,

S E P T  R E N V O I S ,

L e premier fur le 3me Coup du Blanc, 
le fecond fur le з те Coup du N oir, 
le з те au 4me Coup du Blanc, le 
4 me au 7 me Coup du Blanc, le 5 me 
au 8me Coup du N oir, et le 6me au 
i o me Coup du Blanc.

Blanc. E  Pion de=fer deux pas.

B . Le Pion du Fou de la Dame deux pas. 
N . Le Pion prend le Pion.

D E  L A

D A M E ,

Ou il у  aura

-f- I . -h

Noir. De т ё т е , 
2 .

3. В. Le



3"
В . Le Pion du Roi deux pas (a).
N . Le Pion du Roi deux pas (b).

4’
B . I.e Pion de la Dame un pas (c).
N .  Le Pion du Fou du Roi deux pas {d).

5-
B . Le Chevalier de la Dame a la 3me Cafe de 

fon Fou. 
N . Le Chevalier du Roi a la з^е Cafe de 

fon Fou.

(a) Si au lieu de deux vous ne poufliez ce Pion qu’ un 
Pas, votre Ädverfaire feroit en etat de tenir le Fou de vo­
tre Dam e renferme pendant la moitie de la Partie. U n 
premier Renvoy en fera le temoignage. J e  me fers en 
meme tems de cette occafion pour dire qu’ un certain A u - 
theur (dailleurs aflez intelligent et qui fe plait ä jouer pref- 
que toujours cette Partie) enfeigne a ne point poufler ce 
Pion deux p as: Cependant on fera convaincu par ce R e n ­
voy que c ’ eft le Coup le mieux joue. II eft bien vrai, 
qu’en ne le pouflänt qu’ un Pas, l ’on peut quelquefois at- 
trapper un mauvais joueur, mais cela ne juftifie pas lc 
Coup.

(b) Si au lieu de jouer ce Pion, il eut foutenu celui du 
G am bit il perdoit la Partie : C ’eft ce qu’on verra par un 
fecond Renvoy. M ais ne faifant ici ni Pun ni l ’autre, vous 
deviez pouffer en tel cas le Pion du Fou de votre R o i г  
pas, et votre fttuation auroit cte des meilleures puifque 
vous auriez eu 3  Pions de Front.

(c) Si au lieu de poufler cn avant vous euffiez prit le 
Pion de fon R o i vous perdiez l’ avantage de l ’attaque. Ce 
fera le fujet du 3 mc Renvoy.

(d) S ’ il eut joue tout autre chofe, vous deviez poufler 
le Pion du Fou de votre R o i deux pas, et par ce moien 
vous auriez procure une entiere liberte a vos Pieces.

[  1 3 3  ]

6, B. Le



В . Le Pion du Fou du Roi un pas. 
N . Le Fou du Roi a la 4«« Cafe du Fou de 

fa Dame. 

B . Le Chevalier de la Dame a la 4 ^  Cafe de 
fa Tour (e). 

N . Le Fou prend le Chevalier pres de la Tour 
du Roi blanc (f).

8.
B . La Tour reprend le Fou. 
N . Le Roi Roque (g).

9-
B . Le Chevalier a la зше Cafe du Fou de fa 

Dame. 
N . Le Pion prend le Pion.

(e) Si au lieu de jouer ce Chevalier pour vous defaire 
du Fou de fon R o i, ou Je faire retirer de cette ligne 
(comme vous etes inftruit dans la Remarque (с), de Ia 
premiere Partie) vous euffiez prit le Pion du G am bit, 
vous perdiez la Partie. C ’eft ce qui eft encore neceflaire 
de faire voir par un 4 me R envoy für cette Partie.

( f)  Si au lieu de prendre votre Chevalier il eut joue 
fon Fou ä la 4 me Cafe de votre Dam e vous deviez l ’atta- 
quer avec votre Chevalier R o yal, et le prendre le Coup 
üjivant.

(g) Si au lieu de Roquer il eut poufse le Pion du Che* 
valier de fa Dame deux pas, pour foutenir le Pion du 
G a m b it ; vous ferez convaincu par un 5™' R envoy, qu’ il 
perdoit encore la P artie : E t  fi au lieu d’un de ces deux 
Coups, il eut choifi celui de prendre le Pion de votre R o i ; 
en reprenant le fien, il n’auroit ose prendre derechef le 
votre avec fon Cavalier, parce qu’en lui donnant enfuite 
Echec de votre D am e, il perdoit indubitablement la Partie. 
C ’eft ce qui eft aise de voir fans R envoy.,

4 10. B. Le

Г *34 ]
6.



В. Le Fou du Roi prend le Pion du Gam­
bit (h).

N . Le Pion prend le Pion du Fou du Roi 
blanc.

• T V ' у
1 1 .

В . Le Pion reprend le Pion (ij.
N . Le Fou de la Dame a la 4me Cafe du Fou 

de fon Roi.
12.

B. Le Fou de la Dame ä la ?me Cafe de fon 
Roi.

N . Le Chevalier de la Dame a la feconde Cafe 
de fa Dame.

B . La Dame a fa feconde Cafe:
N . Le Chevalier de la Dame a fa 3me Cafe.

1 4 .
B. Le Fou de la Dame prend le Chevalier. 
N . Le Pion de la Tour reprend le Fou.

1 5 -

B. Le Roi Roque du cote de fa Dame.
N . Le Roi a la Cafe de fa Tour.

(b) V oici encore un Coup particulier, et qui demande 
un 6 ,e R envoy. C ’eft, que II vous euffiez reprit le Pion 
du Fou de fon R o i avec celui du votre, vous perdiez la 
Partie.

(i) E n  reprenant de ce Pion, vous donnez une ouver­
ture a votre 'Pour fur fon R o i, et ce Pion fert aufli a 
m ieux couvrir votre R o i, outre qu’ il arrete fon Chevalier. 
E t  malgre que vous ayez un Pion de moins vous avez 
plutot l ’avantage dans cette Partie.

[ *35 ]
i°.

16. B. La



Б .  La Tour du Roi ä la 4mc Cafe du Cheva­
lier du Roi noir.

N . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
T7’

B . La Dame a la 3me Cafe de fon Roi.
N . La Dame a fa з^е Cafe.

18.
Б . Le Chevalier ä la 4me Cafe de fon Roi.
N . Le Fou prend le Chevalier.

I9*Б. Le Pion reprend le Fou, pour fe reunir 
ä fon Camarade.

N . La Tour du Roi a la Cafe de fon Roi.
20.

B.  L e  R o i ä la Cafe du Chevalier de la 
Dame.

N . La Dame ä la 4mc Cafe de fon Fou.
2 1.

B . La Dame prend la Dame.
N . Le Pion reprend la Dame.

22.
B . La Tour de la Dame a la Cafe de fon 

Roi.
N . Le Roi a la feconde Cafe de fon Chevalier. 

23-
B. Lc Roi a la feconde Cafe du Fou de fa 

Dame.
N . Le Pion de la Tour du Roi un pas.

24.
Б. La Tour du Roi a la з^е Cafe de fon 

Chevalier.

Г »36 ]
i 6.

N. Le



[ 137 I
jSf. Le Chevalier a la 4me Cafe de la Tour de 

fon Roi.
25.

B . La Toür attäquee par le Chevalier, fe 
fauve ä la 3 ^  Cafe du Chevalier de 
fa Dame.

N . Le Pion du Chevalier de la Dame un 
pas.

26.
B . Le Pion de Ia Dame un pa?, pour faire 

ouverture ä votre Tour et ä votre Fou.
N . Le Pion prend le Pion.

. 27-
B . La Tour du Rci prend le Pion.
N . La Tour de la Dame a la Cafe de fa 

Dame.
28.

B . La Tour de la Danle a la Cafe de fa 
Dame.

N . Le Chevalier ä la ime Cafe du Feu de fon 
Roi.

. 29’
B . La Tour du Rbi dorine Echec.
N . Le Roi a la Cafe de fa Tour.
V '  3°-

B. Le Fou ä la 4 ^  Cafe de la Dame noire, 
pour empecher l’avar.cement des Pions 
de l’adverfaire.

N . Le Chevalier prend le Fou.

B. La To nr reprend le Chevalier.
N , La Tour du Roi a la Cafe de fon Fou.

T  32. B. La

I



Зг-
В . La Tour de la Dame ä la feconde Cafe 

de fa Dame.
N . La Tour du Roi a la 4 ^  Cafe du Fou 

du Roi blanc.
33* v

B . La Tour de la Dame a la feconde Cafe de 
fon Roi.

N . Le Pion de la Dame un pas.
34;

В і Г e Pion prend le Pion.
N . Le Tour de la Dame reprend le Pion.

. J 5 'B . La Tour du Roi a la 2de Cafe du Roi noir. 
B . Le Pion du Chevalier du Roi un pas. S’il 

foutenoit le Pion il perdroit la Partie,
36.

B . Une des deux Tours prend le Pion.
N . La Tour prend la Tour.

37-
B . La Tour reprend la Tour.
N . La Tour donne Echec ä la feconde Cafe 

du Fou du Roi blanc.
38.

B. Le Roi ä la 3™ Cafe du Fou de la Dame, 
N . La Tour prend le Pion.

39-
B . Le Pion de la Tour deux pas (k)t

(if) Si au lieu de poufler cc Pion vous cuffiez prit lc 
fien avec votre T o u r , vous auriez perdu la P artie ; parce* 
que votre R o i auroit empeche votre T o u r  de veeir ä terns 
pour barrer le pafläge au Pion de fon Chevalier. C ’eft 
ce que Ton peut voir en jouant les memes Coups.

N . Le

[ «38 ]

I
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N . Le Pion da Chevalier da Roi un pa?.

40.
В . Le Pion de la Tour un pas.
N . Le Pion du Chevalier un pas.

4 1.
B . La Tour a Ia Cafe de fon Roi.
N . Le Pion du Chevalier un pas.

42.
B. La Tour a la Cafe du Chevalier de fon 

Roi.
N . La Tour donne Echec.

43‘B . Le Roi a la 4 ^  Cafe du Fou de fa Dame. 
N . La Tour a la 3™ Cafe du Chevalier du 

Roi blanc.
44*

B . Le Pion de la Tour un pas.
N . La Tour a la feconde Cafe de fon Cheva­

lier.
45*

B. Le Roi prend le Pion.
N . Le Pion de la Tour un pas.

46-
B . Le Roi a la з^е Cafe du Chevalier de Ia 

Dame noire.
N . Le Pion de la Tour un pas.

47-
B . Le Pion de la Tour un pas.
N . La Tour prend le Pion \l).

(l) S ’ il ne prenoit pas votre Pion il perdroit la Partie 
en prenant immediatement le fien,

T  2 48. B. La



[ H° J
48.

В. La Tour prend le Pion (m).
N .  LaTour ä la feconde Cafe de laTour duRoh

. 49-
B. Le Pion deux pas.
N . Le Pion un pas.

5°*
B. La Tour a la feconde Cafe de la Tour de 

fon Roi.
N . Le Roi a Ia feconde Cafe de fon Chevalier.

' 5 '•
В  Le Рюп un pas.
N . Lc Roi a la зте Cafe de fon Chevalier,

52-
B. Le R oi ä la з і̂е Cafe du Fou de la 

D.ime noire.
N . Le Roi ä Li 4'nc Cafe de fon Chevalier.
„  T 53-
B. Lc Pion un pas.
N . Le Roi a la 4me Cafe du Chevalier du Roi

blanc.
54-

B. Le Pion avance.
N . La Tour prend le Pion, et jouant en 

fuite fon Roi für la Tour, il eft vifihle 
que c’pft un ref?.it parce que fon Pion 
vous coutera laTour.

(m) Si au lieu de prendre fon Pion vous euffiez prit fa 
T o u r  vous auriez perdu.

1! n’ eft pas neCeffaire de Renvoys für ces derniers Coups 
puifqu’ il eft facile ä les trouver du moment qu’on fe donne 
ia peine de les chercher.

P r e m i e r



P r e m i e r  R  E  N  V O Y ,

D u  Gam bit de la Dame. 

A u  з те Coup,

3 ‘Blanc. E  Pion du Roi un pas.

deux pas [a).

4 '
B . Le Fou du Roi prend le Pion. 
N . Le Pion du Roi un pas.

5-
B . Le Pion du Fou du Roi un pas.
N . Le Chevalier du Roi a la зте Cafe de fon

B . Le Chevalier de la Dame a la зте Cafe de 
fon Fou.

(a) L e  jeu de ce Pion doit vous convaincre que vous 
auriez m ieux fait d ’avancer celui de votre R o i deux pas, 
puifque for) Pion vous empecbe a prefent de meitre ceiui 
de yotre R o i, de Front avec celui de votre Dam e.

(b) C ’eft encore par le meme principe qu’il joue ce 
Chevalier, qui eft, d ’empecher l ’union du Pion de votre 
R o i avec celui de votre Dame,

Noir. Le Pion du Fou du Roi

Fou (b).
6.

N. Le
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N . Le Pion du Fou de la Dame deux pas (f).

7 \
B . Le Chevalier du Roi a la feconde Cafe de 

fon Roi.
N . Le Chevalier de la Dame a la з^е Cafe de 

fon Fou.
8 .

B . Le Roi Roque. 
N . Le Pion du Chevalier du Roi deux pas (d).

9-
B . Le Pion de la Dame prend le Pion (e). 
N . La Dame prend la Dame.

10.
B . La Tour reprend la Dame. 
N . Le Fou du Roi prend le Pion.

1 1 .
B . Le Chevalier du Roi ä la 4_те Cafe de fa 

Dame.
N . Le Roi a fa feconde Cafe.

12.
B. Le Chevalier de la Dame a la 4me Cafe de 

fa Tour.

(c) Ce Pion eft encore poufse avec le meme deflein 
d’ empecher les Pions du Centre ä fe retinir de Front.

(d) Il joue ce Pion pour poufler, en cas de befoin ce­
lui du Fou dc fon R o i fur votre Pion R o yal, ce qui cau- 
feroit infailliblement la feparation de vos meilleurs Pions.

(e) Si au lieu de prendre ее Pion, vous l ’ eufliez poufse 
en avant, votre Ädverfaire auroit attaque le Fou de votre 
R o i avec le Chevalier de fa Dam e, pour vous obliger a 
lui donner Echec, et en tel cas, joüänt fon R o i ä la fe­
conde Cafe de fon F o u , il gagnoit le Coup fur vous et 
une bonne fituation de jeu .

N. Le
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N . Le Fou du Roi a la з т е Cafe de fa Dame.

1 3 ;

B . Le Chevalier du Roi prend le Chevalier. 
N . Le Pion reprend le Chevalier.

В . Le Pion du Fou du Roi un pas (f).
N . Le Pion de la Tour du Roi un pas.

B . Le Fou de la Dame ä la feconde Cale de 
fa Dame.

N . Le Chevalier a la 4me Cafe de fa Dame.
1 6.

B . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
N . Le Fou de la Dame ä la feconde Cafe de 

fa Dame.

J 7‘
B . Le Roi ä la feconde Cafe de fon Fou.
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.

1 8.
B . Le Chevalier a la 3 1̂0 Cafe du Fou de fa 

Dame.
N . Le Fou de la Dame a fa з^е Cafe.

19.
B . Le Chevalier prend le Chevalier.
N . La Pion reprend le Chevalier.

2C.
B . Le Fou du Roi ä la feconde Cafe de fon 

Roi.

( f )  Vous avances ce Pion pour empecher votre A dver- 
faire de mettre trois Pions de Fron t, ce qu’il auroit fait 
en pouffant celui de fon Roi.

N. La



N . La Tour de la Dame ä la Cafe du Che­
valier de fon Roi.

21.
B. Le Fou de la Dame a fa 3110 Cafe. 
N . Le Pion du Chevalier du Roi prend le 

Pion. 
22. 

B . Le Fou prend la Tour (g). 
N . Le Pion prend le Pion du Roi donnant 

Echec.
2 3-

B . Le Roi reprend le Pion. 
N . La Tour prend le Fou. 

24. 
B . Le Fou du Roi a fa 3me Cafe.
N . Le Roi a fa 3me Cafe.

. 2>
B. La Tour du Roi a la feconde Cafe de fä 

Dame. 
N . Le Pion de la Dame donne Echec. 

26. 
B. Le Roi a la feconde Cafe de fon Fou. 
N . Le Fou de la Dame a la 4me Cafe du Roi 

blanc.

. (g ) Si vous eufliez reprit fon Pion avec celui de votre
Chevalier, il auroit poufse celui de fa Dam e für votre Fo u , 
et enfuite, il feroit entre dans votre jeu par un Echec de 
fa T o u r foutenüe du Fou de fa Dam e. E t  fi vous euffiez 
reprit ce Pion avec celui de votre R o i, il auroit fait de 
m em e, ce qui lui auroit donnez un beau jeu , et cela, 
pour avoir un Pion de pafse, c ’eft a dire, un Pion qui ne 
peut etre arrete que par des Pieces et qui probablement en 
doit couter une, pour empecher qu’ il ne fafle une Dam e.

27. B. La

[ 4 4  ]
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27- ч

В . La Tour de la Dame a la Cafe de fon Roi. 
N . Le Roi a la 4me Cafe de fa Dame.

28.
B . La Tour du Roi a la feconde Cafe de fon 

Roi.
N . La Tour a la Cafe de fon Roi.

29.
B. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
N . Le Fou prend le Fou.

3°*
B. La Tour prend la Tour.
N . Le Pion prend le Pion.

3'-
B . Le Pion de laTour du Roi un pas.
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.

. 32,B. La Tour du Roi ä. la Cafe de la Tour du 
Roi noire.

N . I e Pion de la Dame un pas.
33-

B. Le Roi a fa 3 me Cafe.
N . Le Fou du Roi donne Echec a Ia 4mc 

Cafe du Fou de fa D..me.
34-

B. Le Roi ab  4meCafe de fon Fou, ne poti- 
vant mettre ailleurs.

N . Le Pion de la Dame un pas, et gagne la 
Partie.

J e  hifle perdre cette Paitie, pour faire voir la force des 
deux Fous contre les T o u rs, particulierement lor/que le

U  R o !
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R o i eft entre deux Pions. Si done au lieu d’emploier vos 
T o u rs ä faire la guerre ä fes Pions, vous vous eufliez 
defait du Fou de fon R o i jouant votre T o u r, au 3 1™ ' 
Coup a la Cafe de la Dam e noire. A u  3 2 ® '  Porte vo ­
tre autre T o u r ä la feconde Cafe du R o i de P Ä dverfaire: 
д и 23ПІС facri£er votre premiere T o u r pour le Fou de fon 
R o i, vous verrez que de la Partie vous en pourrez fairc 
une remife.

mm® ф»  «is* ф»

S e c o n d  R E N V O Y ,

D u  Gam bit de la Dame.

A u  3me Coup du Noir. 

3- 
Blanc. T  E  Pion du Roi deux pas.

J j  Noir, Le Pion du Chevalier de 
la Dame deux pas.

4*
B . Le Pion de la Tour de la Dame deux pas. 
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.

5- .
B . Le Pion du Chevalier de la Dame un 

pas (л).

(«) II eft de la meme confequence, dans l ’attaque du 
Gam bit de la D am e, de feparer les Pions de PAdverfaire 
de ce cote, que dans les Gam bits du R o i de feparer ceux 
du cote du Roi.

N. Le
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N . Le Pion du Gambit prend le Pion;

6.
B . Le Pion de la Tour prend le Pion.
N . Le Pion du Fou de la Dame reprend le 

Pion.
7-

B . Le Fou du Roi prend le Pion, et donne 
Echec.

N . Le Fou couvre l’Echec.
8.

B. La Dame prend le Pion.
N . Le Fou prend le Fou.

9*
B . La Dame reprend le Fou, et donne Echec. 
N . La Dame couvre l’Echec.

10.
B . La Dame prend la Dame.
N . La Chevalier reprend la Dame.

1 1 .
B . Le Pion du Fou du Roi deux pas.
N . Le F'ion du Roi un pas.

1 2 .
B . Le Roi a fa feconde Cafe.
N . Le Pion du Fou du Roi deux pas (b). ■

(b) En pouflant ce Pion deux pas, fon but eft de vous 
forcer a poufler tn avant celui de votre R o i, pour que ce­
lui de votre Dame qui eft ä la T e te , refte en arriere et 
vous devienne inutile, (voyez la Remarque (I), de la 3™e 
Partie) il faudra neamoins le jouer ; mais, vous tacherez 
enfuite, par le fecour de vos Pieces de changer ce Pion de 
votre Dam e pour celui de fon R o i, et donner par ce mo- 
i'en un paflage libre a celui du votre.

13. B. Le



»3*
В . Le Pion du Roi un pas.
N . Le Chevalier du Roi a la feconde Cafe de 

fon Roi.
14.

B . Le Chevalier de la Dame ä la з^е Cafe de 
fon Fou.

N . Le Chevalier du Roi a la 4me Cafe de fa 
Dame (c).

B , Le Chevalier prend le Chevalier.
N . La Pion reprend le Chevalier.

16.
B. Le Fou de la Dame a la 3me Cafe de fa 

Tour.
N . Le Fou prend le Fou.

J 7-
B . La Tour prend le Fou.
N . Le Roi ä fi feconde Cafe.

1 8 .
B . Le Roi ä la зте Cafe de fon Fou,
N . La Tour du Roi a la Cafe du Chevalier de 

fa Dame.
7 9 *

B . Le Chevalier a la feconde Cafe de fon Roi. 
N. Le Roi ä fa 3me Cafe.

(c) Dans la fituation prefente votre adverfaire eft force 
de vous propofer a changer de Chevalier, malgre qu’ il fe- 
pare fes Pious par ce C o u p ; parce que s’ il eut joue tout 
autre chofe, vous auriez gagne le Pion de fa T o u r , en 
jouant votre Cavalier a la 4"“ ' Cafe de celui de la Dam e 
noire.

[ i48 ]

2p. B, La



p .  La Tour du Roi a la Cafe de la Tour de 
fa Dame.

r

N . La Tour du Roi a la feconde Cafe du 
Chevalier de fa Dame.

2 1.
B . La Tour de la Dame donne Echec.
N . Le Chevalier couvre Г Echec.

22,
B . La Tour du Roi a la 4 ^  Cafe de la Tour 

de la Dame noire.
N . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.

v 23’
B . Le Chevalier a la з^е Cafe du Fou de fa 

Dame.
N . La Tour de la Dame ä la Cafe de fa 

Dame.
24.

B. La Tour de la Dame prend le Pion de la 
Tour Ädverfaire.

N :  La Tour prend la Tour.
25-

B. La Tour reprend et doit enfuite gagner 
pour avoir un Pion de plus et pafle \d).

(d) On peut etre convain^u p arce  Renvoy qu’ un Pion
fepare des autres ne peut jamais faire fortune.

[ 4 9  I
20.

T r o i z i e m e
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T r o i z i e m e  R E N V O Y ,

Sur le Gam bit de la Dame, 

A u  4me Coup du Blanc.

4*
Blanc. T" E  Pion de la Dame prend le Pion. 

J  j  Noir. La Dame prend la Dame.
S’

B r Le Roi reprend la Dame.
N . Le Fou de la Dame a la Cafe de fon 

Roi.
6 .

B . Le Pion du Fou du Roi deux pas.
N . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.

7’
B. Le Chevalier de la Dame a la зте Cafe de 

fon Fou.
N . Le Chevalier de la Dame a la feconde Cafe 

de fa Dame.
8.

B . Le Pion de la Tour du Roi un pas.
N . Le Pion de la Tour du Roi deux pas.

9- v
B. Le Fou de la Dame a la Cafe de fon 

Roi.
N . Le Roi Roque.

io. B. Le
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10.

В . Le Roi a la feconde Cafe du Fou de Га 
Dame.

N . Le Fou du Roi a la 4me Cafe du Fou de 
fa Dame.

1 1 .
B . Le Fou prend le Fou.
N . Le Chevalier reprend le Fou.

1 2.
B . Le Chevalier du Roi a la 3 me Cafe de fon 

Fou.
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.

B . Le Chevalier du Roi a la 4me Cale du 
Chevalier du Roi noir.

N . Le Pion du Chevalier de la Dame deux 
pas.

14.
B . Le Fou du Roi a la feconde Cafe de fon 

Roi.
N . Le Chevalier du Roi a la feconde Cafe de 

fon Roi.
J5-

B . Le Chevalier prend le Fou.
N . Le Pion reprend le Chevalier.

16.
B . Le Pion de la Tour de la Dame deux pas.
N . Le Chevalier de la Dame a la з ‘пе Cafe du 

Chevalier de la Dame blanche.
'7-

B. Le Tour de la Dame ä fa feconde Cafe.
N . Le Pion de la Tour de la Dame un pas.

j 8. B. Le



. i8 '
В. Le Pion dc laTour de la Dame prend le 

Pion.
N . Le Pion de la Tour de la Dame reprend 

•le Pion.
19 .

B. La Tour donr^ Echec.
N . Le Roi a la feconde Cafe du Chevalier dc 

fa Dame.
20i

B. La Tour prend la Tour.
N . La Tour reprend la Tour.

2 1.
B . La Tour a la Cafe de fa Dame.
N . Le Chevalier de la Dame donne Echec*

22.
B . Le Roi a la Cafe du Chevalier de fa Dame, 
N . Le Roi ä la 3me Cafe du Chevalier de fa 

Dame.

2 V
B . Le Pion du Chevalier du Roi deux pas. 
N . Le Pion prend le Pion.

24.
В . I e Pion reprend le Pion.
N . Le Pion du Fou de la Dame un pas.

2 S'
B . Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
N . Le Chevalier du Roi a la 3™ Cafe du Fou

de fa Dame,
26.

B. Le Fou a la 4me Cafe du Chevalier de fon 
Roi.

[ l i *  ]

4 N. Le
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N . Le Pion du Chevalier de la Dame un pas.

27-
B. Le Chevalier ä la feconde Cafe de fon Roi. 
N . Le Chevalier du Roi a la ^me Cafe de la 

Tour de fa Dame.
28.

B . Le Chevalier prend le Chevalier.
N . La Pion reprend le Chevalier.

29.
B . Le Fou prend le Pion.
N . Le Roi ä la 4™ Cafe du Fou de £1 Dame.

3°-
B . Le Pion du Fou du Roi un pas,
N . Le Pion de la Dame un pas.

3 '*
N . Le Pion du Fou du Roi prend le Pion (a). 
N . Le Chevalier a la з^е Cafe du Chevalier 

de la Dame blanche.
32-

B. Le Pion un pas.
N . La Tour a la Cafe de la Tour de fa Dame 

pour donner Mat.
33-

B. La Tour prend le Pion.
N . La Tour donne Echec.

34-
B . Le Roi ä la feconde Cafe du Fou n’ayant 

point d’autre retraite.
N. La Tour donne Echec et Mat, a la Cafe 

du Fou de la Dame.

(a) II prend ce Pion pour poufler ä Dam e fur la Cafe 
blanche foutenue de fon Fo u .

X  Q u a t r i -
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Q u a t r i e m e  R E N V O Y ,

Sur le Gam bit de la Dam e, 

A u  7 me Coup du Blanc.

Blanc. "Г E  Fou du Roi prend le Pion du 
J j  Gambit.

Noir. Le Pion du Fou du Roi prend le 
Pion.

8.
B. Le Pion du Fou du Roi reprend le Pion.
N . Le Chevalier du Roi a la 4 ™  Cafe du 

Chevalier du Roi blanc.

9\
B . Le Chevalier du Roi a la 3 ^  Cafe de fa 

Tour.
N . La Dame donne Echec.

10.
B . Le Roi a la feconde Cafe de fa Dame.
N . Le Chevalier du Roi ä la 3me Cafedu Roi 

blanc.
1 1 .

B. La Dame a la feconde Cafe de fon Roi.
N . Le Fou de la Dame a la .̂me Cafe du 

Chevalier du Roi blanc.
2 12. B. La



В. La Dame а Га 3ms Cafe.
N . Le Chevalier du Roi prend le Pion.

’ 3: s г rB . Le Chevalier du Roi а fa Cafe.
N . La Dame a la Cafe du Roi blanc don- 

nant Echec.
14.

B. Le R oi fe retire.
N . Le Fou du Roi prend le Chevalier, et 

doit enfuite gagner faulement.

C i n q u i e m e  R E N V O Y ,

D u  Gam bit de la Dam e,

A u  8mc Coup du Noir.

8.
Blanc. T  A Tour reprend !e Fou.

I . Noire. Le Pion du Chevalier de 
la Dame deux pas.

9 -
B. Le Chevalier ä la 4me Cafe du Fou de Ia 

Dame noire.
N . Le Roi Roque.

10.
B. Le Pion de Ia Tour de la Dame deux pas.

X  2 N. Le
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N . Le Chevalier de la Dame ä la зтг Cafe de 

fa Tour.
1 1 .

B . Le Chevalier prend le Chevalier.
N . Le Fou reprend le Chevalier.

1 2 .
B . Le Pion de la Tour prend le Pion.
N . Le Fou reprend le Pion.

*3-
B . Le Pion du Chevalier de la Dame un pas. 
N . Le Pion du Fou du Roi prend le Pion.

J 4-
B . Le Pion du Chevalier de la Dame prend 

le Pion.
N . Le Fou a la feconde Cafe de fa D.ime.

J 5 -
B. Le Fou de la Dame a la 4me Cafe du Che­

valier du Roi noir.
N . Le Pion prend le Pion.

i6.
B . Le Pion reprend le Pion.
N . Le Roi a Ia Cafe de fa Tour.

J7-
B . Le Fou du Roi a la зте Cafe de fa Dame. 
N . Le Pion de la Tour du Roi un pas.

1 8.
B . Le Pion de Ia Tour du Roi deux pas.
N . Le Pion de la Tour prend le Fou de la 

Dame.

B. Le Pion reprend le Pion.
N . Le Chevalier a la 4™' Cafe de fa Tour.

20. B. Le



В. Le Fou a la 3me Cafe da Chevalier du 
Roi noir.

N . Le Chevalier ä la 4°^ Cafe du Fou du 
Roi blanc.

2 r.
B . La Dame ä la feconde Cafe de fon Fou. 
N . Le Chevalier prend le Fou pour eviter le 

Mat.
22.

B . La Dame reprend le Chevalier.
N . Le Fou a la 4 ^  Cafe du Fou de fon Roi.

23-
B . La Dame donne Echec.
N . Le Roi fe retire.

24.
B . Le Pion du Chevalier da Roi un pas.
N . Le Fou prend le Pion.

25-
B . La Dame prend le Fou.
N . La Dame a la 3™ Cafe du Fou de fon Roi.

26.
B. La Tour de la Dame a la зте Cafe de la 

Tour de la Dame noire.
N . La Dame prend la Dame.

27.
B . La Tour de la Dame reprend la Dame. 
N . La Tour du Roi ä la feconde Cafe de fon 

Fou.
28.

B . Le Roi a fa feconde Cafe.
N . Le Pion de la Tour de la Dame deux pas.

29. B. La

t 4 7  I
20.



В, La Tour de la Dame a la ßmc Cafe du Roi 
noir.

N . Le Pion de la Tour un pas.
3°\

B. La Tour prend le Pion.
N . Le Pion de la Tour un pa?.

В . La Tour du Roi ä la Cafe de la Tour dc fa 
Dame.

N . Le Pion de la Tour un pas.
3 *-

B . La Tour ä la 3 ^  Cafe de fon Roi.
N . La Tour du Roi a la яте Cafe de fon 

Fou.
33 -

B . Le Roi a la зте Cafe de fa Dame.
N . La Tour donne Echec.

34-
B . Le Roi a fa 4me Cafe.
N . La Tour prend la Tour.

35*
B . Le Roi reprend la Tour.
N . La Tour a la зт е Cafe de la Tour de fa 

Dame.
36.

B . Le Roi ä la 4me Cafe de fa Dame.
N . Le Roi a la feconde Cafe de fon Fou:

37-
B. Le Roi a la 3^0 Cafe du Fou de fa 

Dame.
N . La Tour donne Echec.

[ *58 ]
2д.

38. B. Le



3«-
В . Le Roi a la 4me Cafe du Chevalier de fa 

Dame.
N . La Tour prend le Pion.

39;
B. La Tour prend le Pion.
N . Le Roi a fa feconde Cafe.

40.
B . Le Pion du Fou de la Dame un p as.
N . Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.

4 1.
B. La Tour a la feconde Cafe de Ia Tour de 

Ia Dame noire.
N . Le Roi ä la Cafe de fa Dame.

42.
B . Le Roi ä la 4me Cafe du Chevalier de la 

Dame noire.
N. L e  Pion du Chevalier un pas.

43-
B . Le Roi a la з^е Cafe du Fou de la Dame 

noire.
N . La Tour donne Echec.

44.
B . Le Pion couvre l’Echec.
N . Le Pion prend le Pion.

45-
B. Le Pion reprend le Pion.
N . Le Roi a fa Cafe.

46.
B . La Tour a la feconde Cafe du Chevalier 

du Roi noir.
N . La Tour a la з те Cafe dc fa Tour.

47. B. Le

[ 4 9  ]



[ ібо ]

. л , 47 ’В. Le Roi ä Ia feconde Cafe du Fou de la 
Dame noire, et gagnera la Partie en 
pou.ffant fon Pion.

N .

S i x i e m e  R E N V O Y ,

D u  Gam bit de la Dam e, 

A u  dixieme Coup du Blanc.

IO.
Blanc. X  E  Pion du Fou du Roi prend le 

I  J Pion.
Noir. Le Chevalier prend le Pion du Roi.

I r.
B . Chevalier reprend le Chevalier.
N . La Dame donne Echec.

12.
B . Le Chevalier a la з те Cafe du Chevalier 

de fon Roi.
N .  Le Fou de la Dame a la 4>ne Cafe du 

Chevalier du Roi blanc.

. x1 *
B. Le Fou du Roi ä la feconde Cafe de fon 

Roi (a).

(a) T o u t ce que vous euffiez pü jouer, ne pouvoit vous 
cmpecher dc perdre une Piece.

N. La



Г Ібі ]
N . La Dame prend le Pion de la Tour.

r4‘
B . La Tour du Roi ä la Gife de fon Fou (b). 
N . La Dame prend le Chevalier et donne E- 

chec.
J 5-

B. Le Roi ä la feconde Cafe de fa Dame.
N. Le Chevalier de la Dame & la feconde Cafe 

de fa Dame.
16.

B . La Tour prend laTour (с).
N . La Tour reprend la Tour.

*7'
B . La Dame a la Cafe de fon Roi.
N . La Tour ä la feconde Cafe du Fou du Roi 

blanc, et gagne la Partie.

(b) Si zu lieu de jouer votre T o u r  vous euffiez joue 
votre R o i, il gagnoit plus facilement en jouant fa T o u r 
ä la feconde Cafe du Fou de votre R o i.

(f ) Si vous euffiez prit fon Fou il vous auroit donne 
F-chec avec fa Dam e a la з ',,с Cafe de la votre, et M at lc 
Cöup apres, en prenant votre T our.

Y Le
1



L e  M a t  d a  F o u  e t  d e  la  

Tour, c o n t r e  u n e  T o u r .

JLa Situation dans laquelle je  mets les 
Pieces, eft la plus ayantageufe pour 
la  T o u r qui defend le M at, mais 
en cas qu’elle ne s’y  place point, il 
ell; aflez facile de forcer le R oi a 
Fextremite de l ’Echiquier.

S I T U A T I O N .
N O I R .

Le Roi a fa Cafe, ct la Tour a Ia fcconde 
Cafe de fa Dame.

B L A N C .
Le Roi а 1а з^е Cafe du Roi noir, Ia Tour 

für la ligne du Fou de la Dame, et le 
Fou а la 4n?c Cafe du Roi noir.

[ Іб2 ]

i.
ßlanc. TT Ä Tour donne Echec.

_§ у Noir. La Tour couvre ГЕ-
chec.

2. B. La



В . La Tour ä la feconde Cafe du Fou de la 
Dame noire.

N . La Tour a la feconde Cafe de la Dame 
blanche.

3- .
B . La Tour ä la feconde Cafe dti Chevalier

de la Dame noire.
N . La Tour ä la Cafe de la Dame blanche.

4.me Coup, fu r  lequel i l  у a un Renvoy.
B. La Tour a la feconde Cafe du Chevalier 

du Roi noir.
N . La Tour a la Cafe du Fou du Roi blanc. 

^ше Coup, fu r  lequel on Irouxera un fecond 
Renvoy.

B. Le Fou a la 3me Cafs du Chevalier de 
ion Roi.

N . Г e R o i a. la Cafe de fon Fou.
6.

B. La Tour a la 4me Cafe du Chevalier de fon 
Roi.

N . Le Roi a fa Place.
уше Coup, avec un 3me Renvoy.

B. La Tour й la 4me Cafe du Fou de ia Dame.
N  La Tour ä la Cafe de la Dame blanche.

8.
B. Le Fou ä la 4mc Cafe de la Tour de fon 

Roi.
N . Le Roi a la Cafe de fon Fou.

9 -
B. Le Fou a la 3me Cafe du Fou du Roi 

noir,

[ .63 1
2.
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N . La Tour donne Echec ä la Cafe du Roi 

blanc.
10.

B . Lc Fou couvre l’Echec.
N . Le Roi a la Cafe de fon Chevalier.

11.
B . La Tour a Ia 4me Cafe de la Tour du Roi 

et donne Echec et Mat, le Coup 
apres.

$ «§|3* «ei§8* »3§§Ф ̂:|S» i&liae Щрі

P r e m i e r  R  E  N  V  О  Y ,

A u  4 me Coup.

4me Coup.
ßlanc. ТГ A Tour ä la feconde Cafe du Che-

J  j  valier du Roi noir.
Noir. Le Roi ä la Cafe de fon Fou.

■ x 5- 
B . La Tour ä la feconde Cafe de la Tour du

Roi noir.
N . La Tour a la Cafe du Chevalier du Roi 

blanc.
6me Coup, avec un Renvoy für ce meme Renvoy. 

B . La Tour a la feconde Cafe du Fou de la 
Dame noire.

N . La Tour donne echec a la 3me Cafe du 
Chevalier de fon Roi.

7. B. Le



7*
В. Le Fou couvre l’Echec.
N . Le Roi a la Cafe de fon Chevalier

8.
B. La Tour donne Echec.
N . Le Roi a la feconde Cafe de fa Tour.

9-
B. La Tour donne Echec et Mat, a la Cafe 

de la Tour du Roi noir.
ч

Suite du 6me Coup fur ce Renvoy, en 
Cas qu ’il ne donne point Echec.

6.
B . La Tour a la feconde Cafe du Fou de la 

Dame noire.
N. L e  R o i a la (_afe de fon C h evalier.

7-
B. La Tour donne Echcc a la Cafe du Fou 

de la Dame.
N . Le Roi a la feconde Cafe de fa Tour.

8.
B. La Tour donne Echec a la Cafe de la 

Tour du Roi noir.
N . Le Roi a la 3 me Cafe de fon Chevalier.

9-
B . La Tour donne Echec a la Cafe du Che­

valier du Roi noir, et prend la Tour 
pour rien.

Se c o n d

[ i65 J
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S e c o n d  R E N V O Y ,

Sur le 5me Coup du M at de la T o u r 
et du fo u ,  contre la Tour.

S'
Blanc. ТГ E  Fou a la 3 me Cafe du Chevalier 

j  j  de fon Roi.
Noir. La Tour a la 3mc Cafe du Fou du Roi 

blanc.
6- i

B . Le Fou ä la 3ms Cafe de la Dame noire.
N . La Tour donne Echec.

7*
B . Le Fou couvre l’Echec.
N . La Tour a la 3 ^  Cafe du Fou du Roi 

blanc.
8.

B . La Tour donne Echec ä la feconde Cafe 
du Roi noir.

N . Le Roi a la Cafe de fa Dame.
9-

B . La Tour a la feconde Cafe du Chevalier de 
la Dame noire, et donne Echec et 
Mat le Coup apres, a la Cafe du Che­
valier de la Dame noire.

T r o i s i e m e

I
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T r o i z i e m e  R E  N V O Y ?

Sur le 7me Coup. 

7*
Blanc. A  Tour a la ^e.C afe du Fou de

jVoir. Le Roi a la Cafe de fon Fou.

B . Le Fou a la Cafe du Roi noir.
N . Le Roi a la Cafe de fon Chevalier.

9-
B . La Tour ä la 4«ие Cafe de la Tour de fon

Roi, et donne Mat le Coup fuivant a
la Cafe de la Tour du Roi noir.

fa Dame.

8.

SUPLE-

- г

\
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S U P L E M E N T
D E  L A

Q u a t r i e m e  P A R T I E ,

O n Г on peut etre convain$u qu’aiant 

le T ra it il n ’eft point avantageux 
de jouer le Pion du Fou  de la D am e 
au fecond Coup.

1.
Noir. X  E  Pion du Roi deux pas.

Jf j  Blanc. De meme,
2.

N . Le Pion du Fou de la Dame un pas. 
B. Le Pion de la Dame deux pas.

3*.
N . Le Pion prend le Pion,
B . La Dame reprend le Pion.

4*
N . Le Pion de la Dame deux pas.
B . Le Pion prend le Pion.

5 N.Lc
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5-

N . Le Pion reprend le Pion.
В . i с Pion du Fou de la Dame deux pas.

N . Le Fou de la Dame a la Cafe de fon 
Roi,

B . Le Pion prend le Pion.
7- .

N . L/a Dame reprend le Pion.
B . La Dame prend la D„me.

N . Le Fou reprend la  Dame.
B . Le Chevalier de la Dame £ !a 3 ™  Cafe de 

fon Fou.

Sans aller plus loin, je  laiiTe confiwerer, par la fitua- 
tion prefc-nte, li le N oir ä profile quelqne chofe de fon 
attaque ?

6.

8.

Z E R R A T A .
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E R R A T A .

Page u  8, a la feconde ligne de la lettre 
(b), iifez

mais en le pcrdant et retenant 
-5 Pions pour ft piece, il doit par la force de fes meines 
Pions devenir votre vainqueur,

•'M' " r,2S£S&‘
f, , '  it Z b S 5 ^ l %
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