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MONSEIGNEUR,

LE S graces que jai reeu de

votre ALTESSE ROYALE
durant mon Séour a Eyndhoven,
A3 et
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m’encouragent de la fupplier trés
humblement, &’y ajouter encore
celle de me permettre, d’ Orner
de for AUGUSTE Nowm ce petit
traité fur I:s Echecs.

Comme ce Feu, depuis un
grand nombre de Siécles, a fervi
d’ amufement an plus célébres
Heros de I antiguité, et qu’il
continue de méme envers Ceux
d’aujourd hut, il eft certain que
le Public waura pas liew &’ étre
SJurpris de wvoir vitre ALTESSE
RovaLe -/’ Honorer de fa Pro-
- teltion.

S

I ex-
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Llexperience que j'ai de vos
bontez me donne lien d’ efperer,
MONSEIGNEUR, gue¢ vous rece-
vrez gracieufement cette foible
marque de ma parfaite recon-
noiffance, et du profond refpect
avee lefquels je fuis,

MONSEIGNEUR,

De vétre ALTEsSE ROYALE,

Le trés bumble,
Trés obéifjant,

Et trés obligé fervitear,

A. D. Philidor.
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PrREFACE

L feroit inutile de dire beaucoup de chofes
a la louange du jeu des Eches, apres
que tant de celebres Autheurs Antiques
et modernes, en ont fait I'Eloge,

Don Pietro Carrera, qui nous a donné l'an
1617, un gros volume fur l'origine et le pro-
giés de ce jer, nows donne en méme tems
une lifte, qui en contient un nombre trop
grand pour entrer dans les pages que y'ai de-
ftinces a cette Preface ; j’en nommerai cepen-
dant quelques uons des plus célcbres, et des
mieux connus dans l: Monde, qui felon lui
ont parlés 4 I'avantage de ce noble Jeu: ce
font, Herodste, FEuripide, Sothocle, Phits-
firate, Homere, Virgile, Ariflote, Sencque,
Platon, Ovide, Horace, Ruintilien, Martial,
Vida, &c. Ce méme Carrera fait voir, et
foutient par des raifons qui paroiffent affez
convainquantes, que la plopart des fofdies
Autheurs, et plufieurs autres, attribiient I'in-

. vention
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vention de ce jeu & Palamede, Il eft vrai
qu’ils s’ en trouve un grand nombre d’ une
oppinion contraire : quelques uns veulent qu’il
ait ¢xifté devant lui, d’autres nous affurent
que le Philofophe Serfe, Confeiller &’ Ammolin,
Roi de Babilone, I'inventa pour détourner ce
Prince de fon penchant naturele a la cruauté,
en Pamufant avee quelque chofe de nouveau,
de divertiffant, et de ipeculatif. Il eft dit que
les Egyptiens rangerent enfuite ce jeu au nom-
bre des Sciences dans un tems méme, ou per=-
fonne ne les poffedoit queux, ce fut appas
remment fur ce principe,

Scientia eft eorum, que confiffunt in intellectu.

Cependant, comme il y a {i longtems que
ce jeu, ou Science exifte, et qu’il eft morales
ment impoffible d’en fixer I’ Auteur, il n’eft
pas €ionvant de voir tant d'oppinions differen=
tes ftfon fujet; et qu’il sen trouve d'afiez
opinidtres pour foutenir, qu'il n’y a pas 300
Ans, que ce jeu eft inventé, D’autres, pour
lui faire grace veulent bien le reculer un peu
plus, ce qulils ne feroient peut €tre pas, fi
'on ne pouavoit les convaincre que dans le
Tréfor Royal de I’Abbaye de St. Deais, on y
voit encore aujourd’hui les Echecs avec lef-
quels I'invincible Charlemagne * {e délufloit de
fes fdrigues,

* Charlemagne vivoit dans le 8™ Siecles.

Euripide
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Euripide dans o Tragédic & Ipligenie en
Aulide nous dit, qu’Ajax et Protefilaus jouo-
ient aux Echecs en préfence de Mérion, d'U=
liffe, et d’autres fameux Grees,  Homere, dans
le premiere livre de fon Odifiée; rapporte que
les Princes Amants de Pénelgpe jouoient aux
Echees devant la porte de cette Belle; ce qui
donna lien a Ja traduction de deux vers grecs
de ce'grand Poéte, par un excellent Auteur.

dirvenst autem Procos Superbos; qui quident
tum
Caleniis ante januam animum obleiFabant.

Mais fans s’embarafler de toutes ces oppinioris
differentes touchant I'Origine du jeu des E-
checs, on ne pourra jamais difconvenir qu'il
n'ait contribué¢ depuis un grand nombre de
Siécles a 'amufement des plus fameux Héros
de T'Antiquité, et que la pluparts de ceux
d'aujourd’hui {¢ font encore un plaifir de le
pratiquer,

L’hiftoire nous rapporte que Charles X11,
Roi de Suede, ¢éroit un Prince dont la verr
et P'Heroifme formoient egalement le Carae-
tere, Il étoit non feulement capable de re-
fifter 2 toures les amorces et tefitations di
vice ; mais il fgavoit encore fe refufer tout ce
que la delicatefie peot fournir aux plaifirs de la
viec humaine. Il haiffvit le jeu, et le déffen-

doit
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doit & fes Trouppes, et a fes Sujet ; mals ce-
lui des Echecs en etoit tellement excepté, que
loi méme I'encourageoit par le gout, et le
plaifir qu’il paroiffoit y prendre. Foltaire
nous dit que ce Prince, etant a Bender, Jo-
uoit Journellement avee le General Poniatof-
JEy, ou avec fon Treforier Grothufen.

Cependant comme toute chofe eft fujette
au changement, je vois avec regret, que ce
noble jeu n’a pas confervé par tout fa pureté,
felon les Régles attribuées a Palamede ; il eft
dit que les Grecs les obfervoient fi exatement
qu’ils n'auroient ph fouffrir un Echiquier mal
tourné. Ils vouloient ablolument (comparant
toujours ce jeu a une Bataille) que la Tour
de la droite fut placée fur une cafe blanche,
Parce que cette couleur étant de bonne augure
Parmi eux, chacun des deux Combattans fe

promettoient la Victoire par le moyen de cette
cafe Blanche a leur droite.

En plufieurs endroits de I'Allemagne on a
defiguré ce jeu 4 ne le reconnoitre que par la
forme de I'Echiquier, et des Picces; pre-
mierement on fait jotier deux coups de fuite
en commencant la partie ; cette Méthode doit
paraitre d’autant plus ridicule, qu’il n’y a au-
cun jeu ou 'on ne joiie alternativement cha-
cun 4 fon tour, et d’ailleur pourra t'on aifé-
ment concevoir qu'entre deux bons joiieuss,
celoi qui joiie le dernicr, ait beaucoup de

chance
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chance pour gagner la partic. En fecond
lieu, on donne au pion le droit de paffer prife,
ce qui forme non feulement un jeu tont dif-
ferent du veritable, mais il diminiie beaucoup
de fa beauté, parce qu'un feul pion pourra
pafler au devant de deux auntres, qui avec
adrefle et peine ce feront induftrienfement
gliffez a trois cafes de Dames, et qui fe trou-
veront arrciez par le Roi, ou par un Fou
Adverfaire, tandis que ce feul pionp ira ou
faire une Dame, ou vous forcera d'abin-
donner tous les votres avances, pour venir
faire la guerre a ce miferable qui n’a aacun
merite, et qui n'a rendu aucun fervice dans le
courant de la partie. Cleft aflurement tout
oppof¢ aux maximes de la guerre, ou le mé-
rite feul peu contribiier a Pavancement d’un
{imple Soldat. de plus, lorfque le Roi roque
il a le privilége de pouffer en méme tems le
Pion de la Tour, etdansce cas il joiie encore -
deux fois de fuite, Selon moi toutes ces dif-
formitez ont étez introduites par des chican-
neurs, qui pour leur avantage auront fait joiier
les gens a leur fantaifie,

‘Dans ce bean chemin de Critique, il m’eft
impofiible d’aveir aflez de complaifance pour
épargner mes compatriotes, qui ont donné
dans une erreur auffi grande que celle des
Allemands, 1Is font d’autant moins pardon-
nables, qu'il y a parmi eux une quantité de
trés bons joiicurs, et méme des plus excellens

de
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~de PEurope. Ileft donc & prefumer qu'ils
fe font laifiéz entrainer (comme j'ai fait an-
trefois) par une mauvaife coutume, établie,
felon toute apparence;, par quelqu’ ignorant
qui auwra été Pintroducteur de ce jen dans le
Royaume, je me perfuade que c’étoit un jo-
veur de Dame, qui ne fachant, & peu pres,
que la marche des Echécs, s'imaginoit qu'en
allant a Dame, on en pouvoit faire autant que
fur un Damier. Je demande donc (fans citer
Palamede, ou d’autres qui ont limités ce jeu a
une feule Dame, deux Tours, deux Cheva-
liers, &c.) fi cela ne fait pas un bel effer, de
voir promener fur un Echiquier deux Pions
plintés fur une meme Cale, pour marquer
‘une feconde Dume? S'il en vient une 3™
(chofe que j'ai vu plufieurs fois 4 Paris) cela
fait encore unc meilleuie figure fur tout,
lorfque le C& du Pion, eft & pen prés auffi
large que la Ciafe qui en doit contenir deux,
je laifle donc a juger a préfent fi cette methode
n'eft pas des plus ridicules, et d’autant plus
blamable, qu’elle ne fe pratique dans aucun
endroit cu le jeu des Echecs eft connu,

Toutefois, fi milgré mss remontrances, meg
compatriotes s’obflincient 4 con.ipuer dans la
menie ¢ reur, je veox les exhorter d'avoir au.
moins la precoution, ponr éviter toute chi-
cane, de faire faire dans un jeu d’Echécs 3 ou
quatre Dames, autant de T'ours, Chevaliers,
&c. pour les placer au befuin,

b Jé
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Je reviens a Don Pietro Carrera qui, fa
lon toute apparence, a fervi de modele au
Calabrois et a d’autres Autheurs ; Cependant
ni lui, ni avcun d’eux ne nous ont donnés,
(malgré leur grande Prolixite) que des in-
ftructions impartaites, et infuffiffantes pour
former un bon joiieur, Ils fe font unique-
ment appliqués 4 ne nous donner que des ou-
vertures de jeux, et enfuite ils nous abandon-
nent du foin d’en étudier les fins; de forte
que le joueur refte a peu pres aufli embarafeé
que §'il eut ¢:¢ contraint de commencer la
Partie fans inftruction.

Cunningbam, et Bertin nous donnent des
Gambits qu’ils font perdre ou gagner en fai-
fant mal jouer I'adverfaire. Il n’eft pas dou-
teux qu'ils n’ayent trouvé leur compte dans
une methode fi fucile et fi pen laborieufe,
mais auffi, quelle utilit¢ un Amateur peut-il
tirer d’'une inflruction femblable?  Ja1 con-
nu des Joueurs d’Echécs qui favoient tout le
Calabrois, et d’autres Autheurs par cocur, et
qui, apres avoir joué les 4 eu § premiers
coups, ne favoient plus ou donner de la tete ;
mais j'ofe dire hardiment que celui qui faura
mettre en ufage les regles que je donne ici,
ne fera jamais dans la meme cas.  Je me fuis
gardé d’imiter ces Aotheurs qui ne feachant
comment remplir leurs Feuilles, les ont far-
cies d’une quantite de jeux rangez (mais plu-

tot
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tot jeux d'enfans, parce que leurs Situations
ne fe rencontrera pas une fois en mille ans)
pour montrer des fins de Parties qui n’abou-
tiffent 4 rien : Les Amateurs {e contenteront
Jefpere de leur avoir donné un Modicum ot
Bonum, qui eft utile, inftructif, er qui peut
fe rencontrer dans toutes les Parties.

J'omets méme tous les mats excepte celui
du Fou et de la Tour, contre une Tour Ad-
verfaire, érant le Mat le plus difficile qu'il y
ait fur V’Echiquier; Carrera nous dit bien
que ce Mat peut fe forcer, mais, on peut
douter, par fes ecrits, qu’il ait {cea loi meme
le Coup,

Mon but principal eft de me rendre recom=
mandable par une nouveauté dont perfonne
ne s'cft avile, ou peut-étre n’en a éte capable;
c'eft celle de bien jouer les Pions: Ils font
I'ame des Echécs: Ce font cux uniquement
qui forment I'attaque et la defence ; et de leur.
bon ou mauvais arrangement, depend entiere-
ment le gain ou la perte de la Partie.

Un joueur qui ne fait pas (meme en jouant
bien un Pion) la raifon pour la qu'elle il le
joue, cft " comparer & un General qui a beau-
coup de pratique et peu de Theorie.

Dans mes quatre premieres Parties, on
verra depuis le commencement jufqu’ a la fin,
b 2 une
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tihe attaque et une defence reguliere de part
et d’autre.

On y pourra apprendre, par des Reflexions
que je donne fur les Coups principaux, et qui
paroiflent les moins lnte]hglglcs, la raifon pour
laqueilc on eft contraint de les jouer, et qu en
jouant toute autre chofe, on perd indubitable-
ment la Partie; c’eft ce que je fais par des
Renvoys, afin qu’en voyant les effets, on
puiffe d’autant mieux en concevoir les raifons.

On verra dans les Gambits, que ces fortes
de Parties ne decident rien en faveur de celui
qui attaque, ni de celui qui les defend ; et
lorfqu’on joue bien de  part et d’autre, la Par-
tic fe reduit plutot 2 une Remife, qu’a un
gain affeure d'un coté cu de lautu: 1l eft
vrai, que fi'un ou l'autre fait une faufe dans
les dix ou douze premiers Coups, la Partic
eft perdué.

Mes Renvois (qui feront plus ﬁ'egucnfc
quoique moins inftru@ifs, que ceux de mes
autres Partics) le feront voir.

Le Gambit de la Dame, entrainant apres
{01, dans fes premiers C‘o:tps, un grand nom-
bre de differentes Parties, a rebuié jufqu’ 4

prefent tous les Autheurs, d'en entieprendre
Ia Difeétion.

4
1ls:
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Ils fe font contentés d’en parler, et de nous
donner quelques commencements remplis de
faux Coups: Je me flatte d’en avoir trouve
la veritable deffence. Ceux qui font intelli-
gens dans cette Partie; pourront voir fi j'ai
bien reufii,

En finiffant J'avertis les Amateurs, que
dans toutes mes Remarques, Renvoys, &c.

ur eviter toute Equivoque je traite toujours
le Blanc i la feconde perfonne, et le Noir A
la 3™ : Comme par Exemple vous jouez, vous
{)rendrcz, vous auriez pris, s’entend toujours
e Blanc : Et il joue, il prendra, il auroit prit
s'entend le Noir,

PREMIER
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Premiere PARTIE,

Ouilya
DEUX RENVOIS

L’un au 12™¢, et Pautre au 37 me

Coup.

Blanc. E Pion dn Rcu deux pas.
I 4 Noir, Dc méme.

B. Le Fou du Roi 3 la 4me Cafe du Fou de
fa Dame.

N. De méme.

3.
B. Le Pion du Fou de la Dame un pas.
N. Le Chevalier du Roi 4 la 3me Cafe de
fon Fou,

B. Le Pion de la Damc deux pas (4).
N. Le Pion le prend.

5. B.
() Ce Pion fe poulle deux pas pour deux Raifons d’

importance ; La premiere, pour empécher le fou du R:l
B (-
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s.
B. Le Pion reprend le Pion ().
N. Le Fou duRoi a la 3me Cafe du Che-
valier de fa Dame (c).

B. Le Chevalier de .Ia Dame 4 la  3me
Cafe de fon Fou.
N. Le Roi Rocque.

7
B. Le Chevalier du Roi 4 la feconde Cafe de
fon Roi (d).

N. Le Pion du Fou de la Dame un pas.
8. B. Le

de votre Adverfaire, debattre fur le Pion du Fou de votre
Roi; et en fecond liew, pour mettre la force de vos Pions
dans le milieu de Echiquier, ce qui eft de grande con-
fequence pour parvenir a faire une Dame.

(4) Lorfyne vous vous trouvez dans la Situation pre-
{fente, fivoir: un de vos Pions a la 4™° Cafe de votre
Roi, et Vautre a la 4™ Cafe de votre Dame, il faut fe
garder d’en poufler aucuns des deux, avant que votre Ad-
verfaire ne propofe de changer I'un pour l'autre, c’eft ce que
vous éviterez alors, en pouffant en avant le Pion qui eft
attaqué, Il faut avfli remarquer, que des Pions foutenus
fur la meme Ligne (comme font @ prefent ces deux Pions)
empéchent beaucoup les Pieces de I"Adverfaire de fe pofter
dans votre Jeu.  Cette Regle peut également fervir pour
tous les Pions fituds ainfi. :

() Siau lieu de fe retirer ce Fou donne Echee, il faut
couvrir du Fou, et fi en cas il prend votre Fou, il faut
reprendre du Cavalier, puifque par ce moien il defend le
Pion de votre Roi, qui autrement refteroit en prife, mais
prabablement il ne le prendra pas parce qu’ un bon Joueur
tiche de conferver le Fou de fon Roi tant qu’il eft pof-
fible.
(d) Tl faut fe garder de le jouer & la 3™ Cafe de fon
Fou, avant que le Pion de ce Fou ne foit avancé de

2 deux
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8. :
B. Le Fou du Roi 4 la gme Cafe de fa

Dame ().

N. Le Pion de la Dame deux pas.

9.

B. Le Pion du Roi ua pas. :
N. Le Chevalier du Roi a la Cafe de fon Roi.
10,

B. LeFou de la Dame 4 la 3me Cafe du Roi.

N. Le Pion du Fou du Roi un pas (f).
. &
B. La Dame 4 fa feconde Cafe (g).
N. La

deux Pas, parce qu’autrement le Cavalier empécheroit fs
marche, /

(¢) Ce Fou fe retire pour éviter d'etre attaqué par le
Pion de la Dame noire, parce qu'en el cas vous feriez
contraint de prendre fon Pion avec le vitre, ce qui ote-
roit la Foree de votre Jeu, et giteroit le Projet marqué
dans 1a premiere et feconde Obfervation. Voyez les Let-
tres a et b :

() 11 joue ce Pion pour. faire une ouverture i Tour,
et cela ne peut lul manquer, foit quil foit pris, ou quil
prenne.

(g) Si au lieu de jouer votre Dame vous preniez le Pion
qui vous eft offert, vous feriez une grofle faute, parce qu’
en tel cas votre Pion Royal perdroit fa Ligne, au lieu
qu'en le laiflant prendre, vous le remplacez par celui de
votre Dame, et le foutenez enfuite par celui du Fou de
votre Roi.  Ces deux Pions enfemble doivent indubita-
blement faire le gain de votre Partie, puifque pour les
feparer, il faudra neceilairement que votre Adverfaire per-
de une Piéce, ou qu'il fouffre que 'un ou l'autre de ces
Pions aillent i Dame, comme vous verréz par la fuite.
1l eft donc de confequence de jouer vitre Dame; pre-
mierement pour foutenir ce grand Pion du Fou de votre
Roi, ¢t en fecond licu pour foutenir le Fou de votre Dame,

B 2 " qUI
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N. Le Pion du Fou du Roi prend le Pion (5).
12.
B. Le Pion de la Dame Ie reprend.
N. Le Foude la Dame 2 la 3me Cafe de fon
Roi (7).

13.
B. Le Cavalier du Roi 2 1a gme Cafe du Fou
de fon Roi (%),
N. La Dame 4 la feconde Cafe de fon Roi.

qui étant prit vous obligeroit i reprendre le fien par votre
meme Pion qui doit foutenir celvi de vérre Roi, ce qui
vous cauferoit non feulement la feparation de vos meils
leurs Pions, mais Ja perte de la Partie fans aucune Re-
fource. -

(h) 1l prend le Pion pour fuivre fon Projet qui eft celui
de faire place a fa Tour.

() 1l joue ce Fou pour foutenir le Pion de {2 Dame, et
poufler enfuite le Pion du Fou de fa Dame ; mais comme
il pourroit prendre vétre Fou fans prejudice du coup qu'il
joue, il choifi plutog de vous lifler prendre; parce quen
tel cas il fait place & la Tour de fa Dame quoiqu’il faffe
par la doubler le Pion de fon Chevelier : Mais il faut ob-
ferver quun Pion doublé, lorfqu'il eft entourré de 3 ou 4
autres Pions n’eft point du tour defavantageux. Cepen-
dant, pour que ce coup ne foit point critique, J'en fait
le fujet d’un Renvoy qui commencera au 127 coup de
cette prefente Partie, ou le Fou noir prendra le Fou de [a
Dame blanche ; et ferai voir qu’en jouant parfaitement
bien des deux cotéz, la Partie reviendra toujours au
meme.  Le Plon du Roi avee celui de Ja Dame, on celui
du Fou du Roi, bien joiigs et bien foutenus doivent indu-
birablement gagner la Partie—. Je ne pourrai faire les
Renvoys que dans les coups les plus effentiels, car fi je
pretendois faire de meme fur tous les differents coups,
cela m’entraineroit 4 I'infint.

(#) Le Pion de votre Roi n'etant point encore en dan-
ger, votre Cavalier attaque iminediatement fon Fou pour
le deloger.

4. La
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14.
B. Le Fou de la Dame prend le Fou noir (/).
N, Le Pion prend le Fou,

1.
B. Le Roi Rocque du coté de fa Toar (m).
N. Le Chevalier de la Dame a la feconde
Cafe de fa Dame.
10,
B. Le Cavalier prend le Fou noir.
N. La Dame reprend le Cavalier,
7,
B. Le Pion du Fou du Roi deux pas. .
N. Le Chevalier du Roi a feconde Cafe du
Fou de fa Dame,
18,
B. La Tour de la Damea la Cafe de fon Roi.
N. Le Pion du Chevalier du Roi un Pas (2).
, - 1101
B. Le Pion de la Tour du Roi un pas (o).
N. Le Pion de la Dame un pas.

(!) Comme il eft toujours dan : iffer le F
Roi de I"Adverfaire furJla Lignég;-.:?u l::kf ?lmpl?:n’ea?%g:
de votre Roi, (outre que cette Piece eft indubitablement
celle qui peut le plus vous nuire dans Pattaque). Il faut
non feulement lui oppoler, quand on peut le Fou de la
Dame, mais il faut s’n dé faire pour une autre Piece,
quand I’occalion fe prefente,

(m) Vous Rocqué du coté de Ja Tour du Roi pour fou-
tenir d’autant mieux le Pion du Fou de vérre Roi, que
Vous avancerez deux Pas aufli tot que celui de votre Roi
fera attaque.

(#) 1eft contraint de jouer ce Pion pour empecher que
vous ne pouffiez celui du Fou de votre Roi fur fa Dame.

(¢) Ce Pion de la Tour du Roi fe joue pour unir tous
vos Pions, ¢t les poufler enfuite avee vigueur.

20, B, Le
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20,
B. Le Chevalier 2 la 4me Cafe de fon Roi.
N. Le Pion de Ja Tour du Roi un pas (7).
21.
B. Le Pion du Chevalier de la Dame un pas.
N. Le Pion dela Tour de la Dame un pas.
37
B. Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.
N. Le Chevalier du Roi 2 la 4me Cafe de fa
Dame.

27.
B. Le Chevalier 2 la grne Cafe du Chevalier
de fon Roi (7).
N. Le Chevalier du Roi 2 la gme Cafe du
Roi adverfuire (r).

] 24.
B. La Tour de la Dame prend le Chevalier,
N. Le Pion reprend la Tour,
2185
B. La Dame prend le Pion.
N. La Tour de la Dame prend le Pion de la
Tour oppofée.

(#) 11 joue ce Pion pour empécher votre Cavalier d’en-
trer dans fon Jeu, et de faire deplacer fa Dame, ce qui
donneroit dabord un Champ libre 4 vos Pions.

(g) Vous joue cé Chevalier pour poufler enfuite le Pion
du Fou de votre Roi qui eft alors foutenu par 3 Pieces,
le Fou, la Tour, et le Cheyalier.

(r) I joue ce Chevalier pour empecher votre projet, et
rompre yos Pions, ce qu'il feroit indubitablement en avan-
cant le Pion du Chevalier de fon Roi, mais en facrifiant
1a Tour vous rompez fon deflein,

26. B. ILa



{4

26.
B. La Tour a la Cafe de fon Roi (s).
N. La Dame prend le Pion du Chevalier de
la Dame Blanche.

2%,

B. La Dame 4 la gme 7Caf'c de fon Roi.

N, La Dame a la gme Cafe de fon Roi (2).
28.

B. Le Pion'du Fou du Roi un pas. .

N. Le Pion le prend.

29.
B. Le Pion reprend ke Pion ().
N. La Dame a fa g4me Cafe (w).

: 30.

B. La Dame prend la Dame.
N, Le Pion reprend la Dame.

i
B. Le Fou prend le Pion en prife.
N. Le Chevalier a fa gme Cafe.

W B 3
B. Le Pion du Fon du Roi un pas (x).
_ N. La

(5) Vous joue cette Tour pour foutenir le Pion de votre
Rois qui refteroit en prife en pouflant celui du Fou de
votre Roi.

(¢) La Dame revient a la 3"¢ Cafe de fon Roi pour
parer le Mat qui fe prepare.

(1) Si vous ne repreniez point du Pion vbtre premier
projet fait dés le commencement du Jeu fe reduiroit i
rien, et vous courericz rifque de perdre la Partie.

() La Dame offre a changer pour pater le Projet du
Mat par le Fou et la Dame de I’ Adverfaire.

(v) Heft a obferver que quand vous avez un Fou fur le
Blauc, il faut ranger vos Pionsfur le Noir, parce qu'efi

te
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N. La Tourde la Dame a la feconde Cafe du
Chevalier de la Dame contraire.

33
B. Le Fou a la gme Cafe de fa Dame.
N. LeRoid la i'c_conde Cafe de fon Fou.

34-
B. Le Fou 4 la gme Cafe du Fou du Roi
noir,
N. Le Cheyalier a la g4me Cafe du Fou de la
Dame blanche.

B. Le Chevalier 4 la iﬂsw Cafe de la Tour du
Roi noir. -

N. La Tour du Roi daéinc Echec.

B. Le Fou couvre 1’3Echec.

V. Le Chevalier 4 la feconde Cafe de la Dame
blanche.

37
B. Le Pion du Roi donne Echec.
N. Le Roidla gme Cafe de fon Cavalier (7).
8

B. Le Pion du Fou du. Roi un pas.
IN. La Tour a la Cafe du Fou de fon Roi,

39
B. Le Chevalier donne Echec & la g4m; Cafe
du Fou de fon Roi.

tel cas votre Fou fert A chaffer Je Roi ou les Pieces qui
veulent fe gliffer parmis cux; peu de joudurs ont fait cette
remarque qui eft cependant fort effentielle,

) elkoi pouvant fe retirer 3 la Cafe de fon Fou,
cela donne licu @ un fecond Renvoy fur ce coup.

N, Le
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N. Le Roi a la feconde Cafe de fon Cava<
lier,

40.
B. Le Fou i la gme Cafe de la Tour du Roi

noir,

N. Ce qu'il voudra le Blanc poufle a Dame.

PreMIER REN VO Y

De la Premiere Partie;

Qui change au 12 Coup que le Noir
Joue.

12.
Lanc, '

Neir. Le Fou du Roi prend le Fou de 1a
Dame blanche.

3.

B. La Dame reprend le Fou: |

N. Le Fou de la Dame i la gme Cafe de fon
Roi.

14. :
B. Le Chevalier du Roi 4 la g4me Cafe du Fou
de fon Roi.
N. La Dame A 1a feconde Cafe dé fon Rod,

13
B. Le Chevalier prend le Fou.
N. La Dame prend le Chevalier.
C 16. B. Le
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16.
B. Le Roi Racque du Cété de fa Tour.
N. Le Chevalier de la Dame 4 la feconde
Cale de fa Dame.
147.
Le Pion du Fou du Roi deux pas.
Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
18.
Le Pion de la Tour du Roi un pas.
Le Chevalier du Roi d fa feconde Cafe.

19.
Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.
. Le Pion du Fou de la Dame un pas,

20.
Le Chevalier a la feconde Cafe de fon Roi.
. Le Pion de la Dame un pas,

L
La Dame 4 fa {econde Cafe.
Le Chevalier de la Dame 4 fa 3™ Cafe,
22.
Le Chevalier a la g7 Cafe du Chevalier
de fon Roi.
Le Chevalier de la Dame a la g™ Cafe
de fa Dame.

. oA S e nlEN 2

2

219,

La Tour de la Da%mc a la Cafe de fon
Roi.
N. Le Chevalier de la Dame 3 la gme Cafe
du Roi blanc.
24.

B. La Tour prend le Chevalier,
N. Le Pion reprend la Tour,

o

25, B L
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ge
B. La Dame reprend le Pion,
IN. La Dame prend le Pion de la Tour de la

Dame blanche.

26.
B. Le Pion du Fou du Roi un pas.
N. Le Dame prend le Pion,

B. Le Pion du Fou dg Roi un pas.
IN. Le Chevalier a la Cafe de {fon Roi.

28.
B. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
N. La Dame 4 la 4me Cafe de la Dame

blanche.

2Q.
B. La Dame prend la Dame,
N: Le Pion reprend la Dame.

0.

B. Le Pion du Roi 1:1;11 pas.
N. Le Chevalier 4 la gme Cafe de fa Dame.

3L

B. Le Chevalier a la 4gme Cafe de fon Roi.

N. Le Chevalier a la 4me¢ Cafe du Fou de
fon Roi,

32,
B. La Tour prend le Chevalier.
N. Le Pion reprend la Tour,

2
B. Le Chevalier a lg gme Cafe de la Dame
3 noire,
N. Le Pion du Fou du Roi un par, ou tout
autre chofe, la perte etant inevitable.

C2 34, B. Le
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: 34
B.. Le Pion du Roi un pas.
N. La Tour & la Cafe du Chevalier de f3
Dame.
.
B. Le Fou donne Echec.
N. Le Roi fe retire n’ ayant qu'on feul en-
droit,
36.
B. Le Chevalier donne Echee,
N. Le Roiou il pent,

&
B. Le Chevalier 4 la z:aﬁu de la Dame noite
* donpant Echec i la découverte,
N, Le Roi ou il pent,
380
B, Poufic le Pion du Rei & Dame e donne
Echec et matte.

Cette Partic ne demande point d’Animadverfions puif-
qu” elle retient la plufpart des Coups de 1'autre Partic.

Seconp
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Lok polotatotetoifellotofotolotokotes

Seconp R EN V OY,
De la Premiere Partie,

Commengant au. 37" Coup.

37

Bilanc, E Pion du Roi donne Echec.
N. Le Roi 4 la Cale de fon

Fou,

38.
B. La Tour i la Cafe de la Tour de fa Dame.
N. La Tour donne Echec i la Cafe du Che-

vilier de la Dame blanche.

B. La Tour prend 1a3%our.
N. Le Chevalicr reprend la Tour.
40.
B. Le Roi i la feconde Cafe de fa Tour.
N. Le Chevalier 4 la 3me Cafe du Fou de la
Dame blanche.
41.
B, Le Chevalier 4 la 4me Cafe du Fou de fon
Roi.
N. Le Chevalier 4 la 4me du Roi blanc.

4 42. B. Le
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42.
P. Le Chevalier prend le Pion,
N. La Tour a la gme Cafe du Chevalier de
{fon Roi,

43-
B. Le Pion du Roi un pas et donne Echec.
V. Le Roi 4 la feconde Cafe de fon Fou.

4.4.
B. Le Fou donne Echec 4 la gme Cafe du
Roi noir.

N. Le Roi prend le Fou,

45-
B. Le Pion du Roi Poufle a Dame, et gagne
la Partie.

Seconde
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PR
Seconde PARTIE,

Dans laquelle il y aura

TROIS RENVOIS,

Un fur le gme, Tautre fur le 8me, et
le dernier fur le 26™¢ Coup.

I.
Bianc. E Pioni du Roi deux pas.
l ; Noir. De meme.
2,
B, Le Fou du Roi i la gme Cife du Fou de
fa Dame.
N. Lc Pion du Fou de la Dame un pas.

3
B. Le Pion de la Dame deux pas (a).
Nelse

(@) I eft abfolument neceflaire de poufier ce Pion deux
pas, parce qu’en jouant toute autre chofe ; il gagneroit
le trait, et par confequent Pattaque fur vous, Cela, non
feulement, dérangeroit tout votre jeu, mais cn pouflant
le Pion de fa Dame deux pas, il vous dteroit le moyen
d’empecher qu’il ne mette la foree de fes Pions au miliea
de I'Echiquier, et cela cauferoit enfuite la perte inevitable

de
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N. Le Pion prend le Pion (4).

4+
B. La Dame reprend le Pion.
N. Le Pion de¢ la Dame un pas.

w

B. Le Pion du Fou éu Roi deox pas,
N. Le Fou de la Dame a la 3me Cafe de fori
Roi (¢).

B. Le Fou du Roi 3 Ja gme Cae de fa Dame.
N. Le Pion de la Dame un pas.

¥,
B. Le Pion du Roi un pas.
N. Le Pion du Fou de la Damec un pas,
8.
B. La Dame a la feconde Cafe du Fou de f{on
Rol.

de votre partie, fuppofant toujours que ni vous ni lui ne
fafiez, aucune faute.

{5) §'il refufe de prt’.'nd re votre Pion pour fulvre imme-
diatement fon projet, qui eft de déranger votre Fou en
pouflant deflus lui le Pion de fa Dame: Il ne doit pas
moins perdre la partie, ({uppofant toujours que on joiie
bien de part et d'autre) parce qu’il ne pourra pas eviter de
perdre le Pion de fa Dame, qui fe trouvera feparé de fes
Camarades: Cela donne lieu a un grand Changement dans
les difpofitions 3 ce qui donnera lieu au premier Renvoy
que vous trouverez, apres la fin de la Partie,

(¢) 1l joue ce Fou pour 3 bonnes raifons: La pre-
micre, et principale, c'eft pour pouvoir poufler le Pion de
fa Dame, et par ce moyen faire place au Fou de fon Roi :
Lafeconde pour s'eppofer au Fou du votre: et la 3™*
pour &’en defaire dans "accafion felon Ia regle deja pre-~
fcritte dans la premicre Partic. Voyez la lettre (4),

Page §-
N. Le
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N. Le Chevalier de la Dame a la gme Cafe
du Fou de fa Dame (d).

9.
B. Le Pion du Fou de la Dame un pas.
N. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
10.
B. Le Pion de la Tour du Roi un pas.
N. Le Pion de la Tour du Roi deux pas (¢).
X3
B. Le Pion du Chevalier du Roi un pas,

(d) Si au lien de fortir fes Piéces, (comme il fait en
joliant ce Cavalier) il s’avifoit de continver 4 poufler fes
Pions, il perderoit bien plus facilement la Partie ; parce
qu’il faut obferver qu’un Pion, ou méme deux, lorfqu’
ils font trop avancds (4 I'exception que toutes les Pieces
n’ayent un champ libre pour les fecourir; ou que les dits
Pions ne puiffent étre foutenus ou remplacés, par d’autres)
il faut les compter comme perdus: Cleft ce que vous
verrés par un fecond Renvoy dans cette Partie, que je
fais au 8™ Coup, par lequel vous pourrez etre convaincu
que deux Pions de front 4 la 4™ Cale de vitre jeu va-
lent mieux que s'ils étoient fituez A la 6™, parce qu’etant
fi éloignez de leur Corp, ils font proprement & comparer
(comme dans une Armee) & des Avant-Gardes, ou Sen-
tinelles perdués.

(¢) 11 pouffe ce Pion deux pas pour empecher que vos
Pions ne viennent fondre fur les fiens qui ne font que 3
contre 4. Il faut donc obferver que dans la fituation pre-
fente, deux Corps égaux de Pions fe trouvent fur I’ E-
chiquier : Vous en avez 4 du coté de votre Roi contre 3
des fiens ; et il n’en a pas moins contre vous du coté de
fa Dame. Ceux du coté du Roi ont Pavantage ; le Roi
etant mieux gardé ; Cependant, celui des deux qui pourra
le plutot feparer les Pions de fon Adverfuire (particulicre-
ment du coté ou ils font le plus fort) doit indubitablement

gagner la partie,
D N Le.
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N. Le Chevalier du'Roi a la gme Cafe de fa
Totiri') «
12.
B. Le Chevalier du Roi a la 3me Cafe de fon
Fou.
N. Le Fou du Roi i la feconde Cafe de fon
Roi.
3.
Le Pion de la Tour de la Dame deux pas.
Le Chevalier du Roi a la 4me Cafe de fon
Fou,

2w

4.
Le Roi 4 la Cafe de fon Fou (f).
Le Pion de ln Tour da Roi un pas,
15.
. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
Le Chevalier donne Echec au Roi et 4 la
Tour,

W 2

b=

16. :
B. Le Roi a la feconde Cafe de {fon Cavalier,
N. Le Chevalier prend la Tour,

1o
B. Le Roi prend le Chevalier (g).

Vous joué votre Roi pour pouvoir en cas de befoin
former Pattaque A vorre gauche comme i la droite.

(#) Quoiqu’ une Tour foit une meillure Piece qu’un
Chevalier, vous avez plutot de I'avantage i ce change,
parce qu'il faut confiderer: premicrement, que ce Cava-
lier a joué de-ja 4 Coups pour prendre cette Tour pen-
dant que votre T'our n'a pas encore bougé de fa place 3
¢t en fecond lieu, cette perte met tellement votre Roi
¢n feureté que vaus ctes en €tat de former votre attaque,
de quel coté que le Roi de votre Adverfaire puiflc Roguer.

N. La
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N. La Dame i fa feconde Cafe.
18.
B. La Dame a la Cafe du Chevalier de fon
Roi (b).
N. Le Pion de la Touor de la Dame deux pas.
19.
B. Le Fou de la Dame 2 la qme Cafe de fon
Roi (7).
N. Le Pion du Chevalier de la Dame un pas.
20,
,B. Le Chevalier de la Dame 2 la gme Cafe de
fa Tour.
N. Le Roi rocque du coté de fa Dame ().
21.
B. Le Fou du Roi donne Echec,
N, Le Roi 2 la feconde Cafe du Fou de f
Dame.

{(£) 1 eft de confequence de jouer votre Dame pouc
foutenir le Pion du Fou de votre Roi, crainte qu'il ne
Sacrifie fon Fou pour vos deux Pions, ce qu’il feroit in-
dubitablement, parce que toute la force de votre jeu.
confiftant 3 prefent dans vos Pions, ce feroit fon jeu'de la
rompre, d'autant plus qu'il gagneroit par ce moyen unc
forte attaque fur vous, qui pourroit caufer la perte de
votre partie.

() Vous joue ce Fou dans Pintention de lui faire poul-
fer le Pion du Fou de fa Dame, ce qui vous donneroit ls
partie en peu de Coups, perce que cela donneroit paflap.
a vos Chevaliers.

(#) Tl Roque du coté de fa Dame pour eviter Ja grande
force de vosmi’inns du coté de fon Roi, d'autant plus gu'
ils font dé-ja beaucoup plus avancez, que ceux Ju ot
de votre Dame,

D2 22. B. L¢
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22o
B. Le Chevalier de la Dame 2 la feconde Cafe
de fon Fou (/).
N. La Tour de la Dame 4 fa Cafe.

23.
B. Le Fou du Roi 4 la 4me Cafe du Cheva-
lier de la Dame noire.

N. La Dame a fa Cafe (m).

24.
B. Le Pion du Chevalier de la Dame deux
pas,
N, La Dame i la Cafe du Fou de fon Roi.

2¢.
B. Le Pion du Cl'ncvaficr de la Dame prend
le Pion du Fou de la Dame noire.
N. Le Pion du Chevalier de la Dame reprend
le Pion:
20.
B. Le Chevalier du Roi 4 la feconde Cafe de
fa Dame (7).
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas (o).
27. B. Le

(4) Si au lieu de retrograder, pour mieux faire la guerre
i fes Pions qui retardent le gain de votre partie, votre
Cavalier s’amufoit 2 lui donner Echee, vous perderiez au
moins deux Coups.

(m) 11 joue fa Dame dans la deflein de la mettre enfuite
ala Cafe du Fou de fon Roi, afin de foutenir toujours
le Pion du Fou de fa Dame, prevoyant bien que de ce
feul Pion depend toute 1 Partie.

(#) Vous joue ce Cavalier pour attaquer toujours fon
Pion.

(¢) 1 joue ce Pion pour gagner un Coup, et pour em-
pecher le Chevalier de votre Roi de fe pofter 4 Ja 31‘2‘

Cale



[ 2x ]

2.

B, Le Chevalier du Roi 4 la gme Cafe de fon
Fou.

N. Le Pion du Fou du Roi un pas ().

28. '

B. Le Fou de la Dame donne Echec,

N. Le Roi 4 la feconde Cafe du Chevalier de
fa Dame. '

29.

B. Le Fou prend le Chevalier et donne
Echec.

N. Le Roi reprend le Fou.

30.
B. Le Chevalier du Roi donne Echec,
. V. Le Roti i la feconde Cafe de fa Dame (g).
' 21,
B. Le Pion du Fou dJu Roi un pas.
N. Le Fou 2 la Cafe du Chevalier de fon Roi,
2. )
B. Le Pion du Roi donne Echec.
N. LeRoid fa Cafe.

o
B. Le Chevalier du Roid la 4me Cafe du
Chevalier de la Dame noire.

Cafe du Chevalier de votre Dame 3 mais comme ce 26
Coup peut fe jouer differemment, 1l fait encore le Sujet
d’un 3™ Renvoy dans cette Partie,

(#) Toute autre chofe que puifle jouer le Noir il perd

partic ; parce qu'au moment que vos Cavaliers ont
Pentrée libre dans fon jeu, la partie eft finie.

(4) Si fon Roi prend le Fou de votre Dame, vous
gagne la fienne par un Echec i la decouverte, ct s'il joue
ailleurs il perd le Fou de fa Dame. -

N. Le
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N. Le Foudu Roi 4 la gme Cafe de fa Dame,

34
B. La Dame a fa gme Cafe (#),
N. Perdu,

Premier RENVOY,

Sur la Seconde Partie, au 3™ Coup.

gme Coup.

Blanc., E Pion de la Dame deux pas,
Noir, De méme.

4.
B. Le Pion du Roi prend le Pion.
N. Le Pion du Fou de la Dame reprend le
Pion.

[
B. Le Fou donne Echec.
V. Le Fou couvre I’Echec.
6.
B. Le Fou prend le Fou,
N. Le Chevalier reprend le Fou.

?.
B. Le Pion de la Dame prend le Pion,
N. Le Chevalier reprend le Pion,

(r) La Dame prend enfuite le Pion de la Dame noire,
entre dans fon jeu, met toutes les picces en prife, et gagne

Ia partie,
8. B. La
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8

B. LaDame i la fccox:sdc Cafe de fon Rol.
N. De méme.

: 9.

B. Le Chevalier de la Dame 4 la gme Cafe
de fon Fou,

N. Le Roi Roque.

ool 10.
B. Le Fou i la g4me Cafe du Fou de fon Roi,
N. Le Chevalier de la Dame 4 la gme Cafe

de fon Fou.
: ¥1.
B. Le Roi Roque.
N. La Dame prend la Dame,

12.

B. Le Chevalier du Roi reprend la Dame,
N. Le Pion de la Dame un pas.

B. Le Chevalier de la Dame 4 la 4me Cafe
de fon Roi.
N. Le Pion du Fou du Roi un pas ().

r4.

B. Le Pion de laTour du Roi deux pas.
N. Le Pion de la Tour du Roi deux pas auffi.
15,

B. La Tour du Roi & {a gme Cafe.

(@) Si au licu de jouer ce Pion il cut joué fa Tourd la
Cafe de fon Roi pour attaquer vos deux Chevaliers ;- vous
pouviez laiffer prendre celui qui eft 4 la feconde Cafe de vo-

i{m Rai et attaquer avec Vautre le Pion du Fou de fon
Ol

16.B.Le



[24]
B. Le Cheyalier du Roi a la gme Cafe de fa
Tour, _
16.
B. Le Fou prend le Chevalier.,
. La Tour reprend le Fou.

17, il =5
B. LaTour du Roi 4 la 3me Cafe de fa Dame.
N. La Tour de la Dame a la Cafe du Roi.
¢ 18, Tal .
B. Le Chevalier du Roi prend le Pion,
N. Le Chevalier 2 la 4me Cafe du Chevalier
de la Dame blanche (4).

1.
B. La Tour du .Rﬂi'ﬁ?ﬂ. gme Cafe de fon Roi.
N. Le Chevalier prend le Pion de la Tour et
donne Echec.
20. :
B. Le Roiala Cafe du Chevalier de fa Dame,
N. Le Chevalier fe retire.

21

B. Le Chevalier donne Echec au Roi et 4 la
Tour, et ayant cet Avantage, avec
une bonne Situation, gagne infallible-
ment la Partie. Ces Renvoys font
voir que jouant toujours bien de part
et d’autre celui qui 4 le trait dois pref-
que toujours gagner.

() il eut prit le Chevalier avec fa Tour, au licu de
jouer comme il viens de faire : Le votre (en reprenant le
fien) vous auroit fait enfuite gagner le Fou de fon Roi
par un Echec de votre Tour, et par confequent la pat-
tie. :
3 Second
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SEconp RENVOY,
Sur le 8 Coup.

8.
Blanc. A Dame i la feconde Caife du Fou
de fon Roi.
Nojr. Le Pion du Fou de la Dame un pas.

9 _
B. Le Fou du Roi a la feconde Cafe de fon
Roi.
N. Le Pion de la Dame un pas.
10.
B. Le Pion du Fou de la Dame un pas.
&. Le Pion de la Dame un pas.
g ¥ .
B, Le¢ Fou du Roi a fa gme Cafe.
N. Le Foude la Dame 4 la g4me Cafe de fa
Dame.
12,
B. Le Pion da Chevalier de la Dame un pas,
N. Le Pion dn Chevalier de la Dame deux

pas.

13.

B. Le Pion de la Tour de la Dame deux pas.

N.. Le Pion du Fou de la Dame prend le
Pion.

E 14. B. Le
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14.

Le Pion de la Tour de la Dame reprend
le Pion.

Le Fou de la Dame prend le Fou blanc.

15.
. Le Chevalier du Roi reprend le Fou.
. Le Chevalier de la Dame 3 la feconde

Cafe de fa Dame.
106.

ILeFoudela Dame i la gme Cafe de fon
Roi,

La Tour 4 la Cafe du Chevalier de fa
Dame.

| g 8

Le Pion da Fou de la Dame un pas.

Le Chevalier de 1a Dame 4 fa 3me Cafe.
18.

Le Chevalier de la Dame 3 la feconde Cafe
de fa Dame.

Le Fou du Roi 4 la g4me Cafe du Cheva-
lier de la Dame blanche.

19.

Le Roi Roque et doit enfuite gagner la
Partie, parce que tous fes Pions a la
droite font foutenus, et que les deux
Pions de {on Adverfaire, etant feparez,
doivent e perdus.

Troizieme
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Troizieme et dernier
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Sur la Seconde Partie, au 26 Coup.

26.
Blane. E Chevalier du Roi a la feconde
Cafe de fa Dame.
Noir, Le Pion du Fou du Roi un pas.

27.
B. Le Chevalier du Roi 4 la 3= Cale du
Chevalier de {2 Dame.
&, Le Pion du Fou de la Dame un pas.
28,
B. Le Fou de la Dame donne Echec.
N, Le Roi i la feconde Cafe du Chevalier de

{a Dame.

29.

B. Le Chevalier du Roi donne Echec 4 la 4
: Cafe du Fou de la Dame noire.

N. Le Fou du Roi prend le Chevalier.

30.
B, Le Fou de la Dame prend le Fou.
N. La Dame % la Cafe de fon Fou.

E2 34. B. Le
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af,
. La Tour a la Cafe du Chevalier de f{a -
Dame.
N, Le Roi a la feconde Cafe du I‘ou de fa
Dame.

32,

B. Le Fou de la Dame donne Echee 4 la
me Cafe de la Dame noire.

N. Le Roi 4 la Cafe de fa Dame.

33
B, La Dame donne Echec a la -gme Cafe du
Chevalier de la Damc noire,
N, Le Roi 2 fa Cafe, on a I’ autre perd la
partie.

Troizieme
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‘Troizieme PARTIE,

Commengant par le Noir,

Ou il eft demonftré, qu'en jouant le
Cavalier du Roi au {econd Coup,
c’eft tellement mal joue, que I'on
ne peut éviter de perdre I'attaque
et de la donner a fon Adverfaire.
Je fais voir auffi dans cette Partie,
par trois Renvoys, un au 3, l'au-
tre 2u §, et le dernier au dixieme
Coup, que celui qui eft bien at-
taque eft toujours embarafié dans la
deffence.

1.
Noir, E Pion du Ro1 deux pas.
Blanc. De méme,

2.
N, Le glevalier duRoi 4 la 3me Cafe de fon
ou

B. Le Pion de la Dame un pas,
3. N. Le
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e
N. Le Fou du Roi i la gme Cafe du Fou de
fa Dame.
B. Le Pion du Fou du Roi deux pas (a).

4
N. Le Pion de la Dame un pas.
B. I ¢ Pion du Fou de la Dume un pas,

£
N. Le Pion du Roi prend le Pion (4).

(«) Tout ce que votre Adverfaire eut pit jouer ou
puifle jouer enfuite, c’etoit toujours votre meilleur coup,
parce qu'il eft tes avantageux de changer le Pion du
Fou de votre Roi pour {on Pion Royal, puifque par ce
moien, le Pion de votre Roi, et ccl};i de votre Darhe,
viennent fe camper au milieu de 1" Echiquicr, et font en
éeat d'arreter les progrds que pourroient faire fur vous les
Pieces de vitre Adverfaire ; outre que vous gagm‘: infdil-
liblement I'Attaque fur lui, pour avoir G fon Cavalier
au fecond Coup ; et de plus en perdant le Pion du Fou de
votre Roi (vous avez I'avantage qu'¢n Roquant de fon
COEEJ voure Tl.)l.ll' e trouve dabﬁni en ]ibgn&, €t en et
d'agir au commencement de la partie ; Cleft ce que Pon
pourra voir par le premier Renvoy au 3% Coup,

(6) 11 faut obferver que sil refufe 4 prendre votre Pion,
vous devez neamoins le laiffer toujows en prife dans la
meme fituation ; 4 moins que votre Adverfaire ne s'avife
de Roquer ; En tel cas vous devez fans hefiter, ou fans
Pintervalle d’un autre Coup, le poufler en avant, pour
fondre enfuite fur fon Roi avee touts les Pions de votre
Aile droite.  Yous en yerrez Ueffet par un fecond Rep-
voy fur cette partie. Ccpcndunl:. il elt bon de vous aver-
tir, pour Regle generale, que 1'on ne doit point aisément
fe determiner 4 pouller les Pions des Afles droites ou gau-
ches, avant que le Roi de votre Adverfaire n'ait Roqué 3
puifque, probablement, il fe retirera toujours du cote ou
vas Pions font le moins avancez, et par confequent le
moins en etit de le nuire. 1

B. Le
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B. Le Fou de la Dame reprend le Pion.
6.
N. LeFoud: la Dame a la 4me Cafc du
Chevalier du Roi blanc.,
. Le Chevalier du Roi a la gme Cufe de fon
Fou (¢).

&

. Le Chevalier de ;l-;a Dame a la feconde
" Cafe de fa Dame.
Le Picn de la Dame un pas.
8.
Le Fou fe retire.
Le Fou du Roi 2 la 3me Cafe de fa
Dame (d')

b =

9.
La Dame a la feconde Cafe de fon Ro'.
De méme.

®3

10.
N. Le Roi Roque du coté de fa Tour (e).
B.. e

(¢} §'il prend le Chevalier vous devez abfolument re-
prendre du Pion 3 qui etant joint & fes Camarades aug-
mente leur Force, ainfi que celle de votre jeu,

(d) Ceft 1a meilleure Cafe que puifie occuper le Fou
de vitre Roi, excepte la 4™ Cafe du Fou de votre Dame,
particulierement lorfque vous avez attaque, et que votre
Adverfaire n’eft plus en Etat d’empecher que ce Fou ne
batte fur le Pion du Fou de fon Rot.

() 8% eut Roque du cété de fa Dame, c’etoit vitre
Je_n de Roquer du coté de votre Roi pour attaquer en-
luite plus commodement avec les Pions de votre. Alle
gauche. Mais il eft bon d’avertir encore pour regle ge-
nerale, que comme il eft dangereux dans une Armée d’
ataque trop Wt fun Eppemi, cela doit c‘:galcmcntfvnqs

ervis
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B. Le Chevalier de la Damea la feconde Cafe
de fa Dame.
11.
N. Le Chevalier du Roi & la yme Cafe de fa
Tour (f).
B. La Dame a Ja 3me Cafe de fon Roi.
12.
N. Le Chevalier du Roi prend le Fou (g).
B. La Dame reprend le Chevalier.
17,
N. Le Fou de la Dume prend le Cheva-
lier ().
B. Le Pion reprend le Fou.

14.
N. Le Pion du Fou du Roi deux pas.

fervir ici de precepte, de ne pas vous preffer dans I'at-
taque des Pions, avant qu’ils ne foient tous bien foutenus,
et par eux memes, et par vos Picces, fans quoi vétre At=
taque devient Abortive. La forme de cet Attaque i vo-
tre gauche fe verra par un troizieme et dernier Renvoy
fur cette partie.

() 1l joue ce Chevalier pour faire place au Pion du
Fou de fon Roi, i defiein de le pouffer enfuite deux pas
pour tacher de rompre le cordon de vos Pions.

(g) Si au lieu de prendre votre Fou il eut poufse le
Pion du Fou de fon Roi deux pas, il auroit fallu attaquer
[a Dame avec le Fou de la votre ; et le coup apres pouffer
le Pion de la Tour de vétre Roi fur fon Fou, pour le
forcer @ prendre votre Cavalier.  En tel cas (comme Jai
di-ja marque) votre jeu auroit ete de reprendre fon Fou
avee le Pion, pour foutenir d’autant micux celui de vétre
Rui et le remplacer en cas qu'il fut prit,

(k) §'il ne prenoit pas ce Chevalier, il trouveroit fon
Fou renfermez par vos Pions, ou il perdersit 3 Coup inu-
tilement, ce qui cauferoit la ruine enticre de fon jeu.

B. La
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P, La Dame 2 la gme Cafe du Chevalier de
fon Roi,

X
N. Le Pion prend le lgion.
B. Le Pion du Fou le reprend.
16.
N. La Tour du Roi a la gme Cafe du Fou
de fon Roi (7).
B. Le Pion de la Tour da Roi deux pas (£).
17.
N. La Tour de la Dame 4 la Cafe du Fou
de fon Roi.
B. Le Roi Roque du cote de fa Dame.

, 18.
N. Le Pion du Fou de la Dame deux pas.

B, Le Pion du Roi un pas (/).
19. N. Le

(£) Tl joue cette Tour & deux fins, qui font pour la
doubler ou pour attaquer et deplacer votre Dame.

(#) Vous pouffez ce Pion deux pas pour faire plus de
place 4 votre Dame, qui, étant attaquée, et fe retirant
derriere ce Pion, bat fur le Pion de la Tour du Roi noir,
et en avangant enfuite ce Pion, il 'devient méme dange-
reux a votre Adverfaire.

(1) Voici un Coup difficile 3 bien comprendre, et 3
hien expliquer. Il s’agit premierement d’ obferver, que
quand vous vous trouvez un Cordon de Pions fituez les
uns apres les autres fur la meme couleur, il faut que ce-
lui qui a I’Avant garde ; ne foit point abandonné, et qu’il
tache toujours de conferver fon Pofte. Tl faut donc re-
marquer que le Pion de votre Roi ne fe trouvant pas fur
la meme couleur ou en rang oblique avec les autres, votre
Adverfaire a poufsé le Pion du Fou de fa Dame deux pas
pour deux raifons, La premiere pour vous engager &
poufler ¢n avant celui de votre Dame, qui, en tel cas,

F feroit
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1G. -
N. Le Pion de la Dame prend le Pion,
B. Le Pion de la Dame up pas,
© 20,
N. Le Fou ala feconde Cafe du Fou de fa
Dame.

B. Le Chevalier i la g4me Cafe de fon Roi (n),
21.
N. La Tour du Roi 4 la gme Cafe du Fou
~du Roi blanc:

feroit toujours arreté par le Pion de la fienne, ct par ce
moien, de faire en forte que le Pion de votre Roi (gui re-
ftant en arriere) vous devienne inutile.  La feconde pour
empecher en meme tems fe Fou de votre Roi de  batire
fur Te Pion de Ta "Tour'de fon Roi; c’eft pourquol vous
devez pouffer en avant le/ Pion de votre Roi fur fa Tour,
et le facrifier, parce que votre Adverfaire, en le prenant,
ouvre un paflage libre au Pion de votre Dame que vous
avancerez dabord, etque vous pourrez foutenir en cas de
befuin par vos autres Plons pour tacher enfuite, ou d’en
faire une Dame ou d’en tirer, nn avantage aflez. confide-
rable pour gagner la Partie, Il eft vrai que le Pion de fa
Dame (devenu, en prenant, le I%ion de fon Roi) a, felon
apparence, le meme avantage qui eft de n'ayoir point
d’oppofition par vos Pions pour aller & Dame. Cependant
la difference en elt grande parceque fon, Pion. qui etant
feparg, et ne pouvant plus étre réiini et foutenu par auy-
cuns de fes Camarades; il fera roujours en. danger d’ éure
prit en chemin fuifant par upe multitude de vos Pidees,
qui lui feront la guerre, 1 faut etre dé-ja bon joiicur
pour bien juger d’un coup femblable.

(m) Il etoit neceflaire de jouer ce Cavalier- pour arre-
ter le Pion de fon Roi, d’autant plus que ce meme Pion,
dans la fituation, ou il fe trouve, bouche le paffage a fon
Fou, et meme a fon Cavalier.

B. La
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B. La Dame a la feconde Cafe de fon Che-
valier.
22.
N, La Dame 3 la feconde Cafe du Fou de
© fon Rei (m). =
B. Le Chevalier 4 la gme Cafe da Chevalier
de Roi noir.

272.
N. La Dame donne E?e‘hec. _
B. Le Roi a4 la Cafe du Chevalier de i

Dame.

24.

N. La Tour prend le Fou (o).
B. La Tour reprend la Tour.
z2r,

N. Le Dimed la gme Cafe du Fou de fon Rei.

B. La Dame a la 4me Cafe de fon Roi ().

(n) Il joue fa Dame pour danner enfuite Echee, mais
fi au licu de la jouer il eut poufsé le Pion de la Tour de
fon Roi, pour empecher 'attaque de votre Cavalier, vous
auriez attagué fon Fou, et fa Dume, avee le Pion de la
votre, et en tel cas, il auroit €& forcé de prendre votre
Pion, et vous auticz reprit fon Fou'de votre Cavalier qu'il
nauroit of¢ reprendre de fa Dame, parce qu'elle étoit
enfuite perdue par un Echee a la decouverte de vorre
Fou,

(¢) Tl prend le Fou de votre Roi pour fauver le Pion
de Ja Tour du fien, d’autant plus que ce Fou I'incommode
plus que toutes vos auties Pieces 5 et enfuite pour mettre
fa Dame (ur la "Tour qui couvre votre Rei.

() Ayant avantage d’une Tour pour un Fou dans la
Fin d'une Partie, c’eft vorre avantage de changer de
Dame, d'autant plus qu’ & prefent la fienne vous incom-
mode dans endroit ou il vient de la jouer aiofi vous le
forcé de prendre pour éviter e mat a fon Roi.

Fa 22. N. Le
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20,
N. La Dame prend la Dame.
B. Le Chevalier reprend la Dame.
27,
N. La Toura la 4.me7Cafc du Fou du Roi
blanc.
B. Le Chevalier a la gme Cafe du Chevalier
du Roi noir.
28,
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas,
B. La Tour de la Dame a la qme Cafe du
Chevalier de fon Roi.

29.
N. Le Chevalier 4 la g4me Cafe du Fou de fa
Dame,

B. Le Chevalier a la gme Cafe du Roi noir,

30.
N. Le Chevalier prend le Chevalier,
B. Le Pion rePrcnd le Chevalier,

2
N. La Tour 4 la 3.3.: Cafe du Fou de fon
Roi.

B. La Tour du Roi a la Cafe de fa Dame,

32.
N. La Tour prend le Pion.
B. La Tour du Roi & la feconde Cafe de 12
Dame noire, et gagne la Partie (7).

(9) Tout autre chofe que votre Adverfaire eut joué il
ne pouvoit vous empecher de doubler vos Tours, a moins
de perdre fon Fou, on de vous laiffer faire une Dame
avec votre Pion,

PREMIER
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PrEMIER R ENVOY

De la 3me P ﬂrﬁﬁ,

Commengant au troizieme Coup.

2
Noir, E Pion de la Dame deux pas.
Blane, Le Pion du Fou du Roi
deux pas.

4
N. Le Pion de la Dame prend le Pion ().
B. Le Pion du Fou du Roi prend le Pion,

: -1
N. Le Chevalier du Roi 4 la 4me Cafe du
Chevalier du Roi blanc.
B. Le Pion dc la Dame un pas.
6

N. Le Pion du Fou dl; Roi deux pas.
B. Le Fou du Roid la g4me Cafe du Fou de fa
Dame.

_ _ e
N. Le Pion du Fou de la Dame deux pas.

(2) Siau Jiew de prendre ce Pion, il prend celui du
Fou de vétre Roi, vous devez poufler en avant le Pion
de vétre Roi fur fon Cavalicr, et enfuite reprendre fon
Pion avec le Fou de votre Dame.

B. Le
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B. Le Pion du Fou dg la Dame un pas.
N. Le Chevalier de la Dame 1 la 3me Cafe
de fon Fou.
B. Le Chevalier du Roi & la feconde Cafe de
fon Roi.

. 0. .
N. Le Pion de la Tour du Roi deux pas (4).
B. Le Pion de la Tour du Roi un pas.

I10.
N. Le Chevalier du Roi 2 la gme Cafe de fa

Tour. '

B. Le Roi Roque.

£Y.

N. Le Chevalier de la Dame 4 la 4me Cafe
de fa Tour.

B. Le Fou donne Echec.

! 12.
N. Le Fou couvre I'Echec.
B. Le Fou prend le Fou.

9

N. La Dame reprend le Fou,
B. Le Pion de la Dame un pas.

- 4.
N. LePion du Fou de la Dame un pas (¢},
B. Le

(b) 11 joue ce Pion deux pas, pour eviter d’avoir un
Pion doug]é fur la ligne de la Tour de fon Roi, ce qu’il
ne pouvoit €viter, en pouflant fur fon Cavalier le Pion
de vétre Tour Royale, et le prenant enfuite du Fou de
votre Dame, cela lui donneroit un tres mauvais jeu.

(¢} Il joue ce Pion pour couper la Communication 3

vos Pions.  Mais vous 'ovitéz en poullant immediatement
3 le
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B. Le Pion du Chevalier de la Damc deux

pas.

g
N. Le Pion du Féu de la Dame prénd en
paflant.
B. Le Pion de Ia Tour reprend l¢ Pion.
e 16. .
N. Le Pion du Chevalier de la Dame un pas.
B. Le Fou de la Dame & la 3me Cafe de fon
RO~ :

i
N. LeFou i la {'ecc':ngc Cafe de fon Roi,
B. Le Chevalier da Roi 4 I’ 4ﬁf= Cafe du
Fou de fon Roi (4). e
18.
N. Le Chevalier du Roi 4 fa Cafe. _
B, Le Chevalier du Roi 2'la gme Cafe du
Chevalier da Roi noir.

, e 19.- ' T
N. La Tour du Roi i fa feconde Cafe, = "~
B. Le Pion dn Roi un pas. .

le Pion du Chevalier de votre Dame fur fon Chevalier, qui
n’ayant aucune retraite, force votre Adverfaire a prendre
le Pion en paffint, ce qui rejoint tous vos Pions et les rend
invineibles.

(d) M femble que ce Cavalier foit de peu de confe-
quence 5 ceft cependant celui quir donne le Coup fiec:‘[}g-
nac, ou (pour ne point parler figurativement) le Coup
decifif 3 Ja Partie; parce qu'il tient les Pieces de votre
Adverfaire repfermées,. jufqu” & ce que le Mar foit pret

COmme on va yoir, 3

20. N. La
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20.
N. La Dame i la feconde Cafe de fon Che-
valier: =1
B. Le Pion de 1a Dame un pas,
21,
N. Le Fou du Roi 3 fa gme Cafe,
B. La Tour du Roi prend le Pion.
22,
N. Le Roi Rogue. |
B. La Tour du Roi prend le Chevalier de la
Dame noir.
2 " %
N. Le Pion reprend la Tour.
B. La Tour de la Dame prend le Pion,

24.
N. Le Pion de la Tour de la Dame un pas,
B. La Tour donne Echec.
250
. Le Rai fe retire.
B. La Tour i la feconde Cafe du Fou de la
Dame noire. )

26.
N. La Dame 4 la 4me Cafe de fon Che-
valier.
B, Le Chevalier de la Dame  la gme Cafe de
fa Tour,
277.
N. lLa Rat:nc d la 4me Cafe du Fou de fon
ol.
B. Le Chevalier de 1a Dame 3 la 4me: Cafe
de fon Fou,

28, N.La
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: 28.
N. La Dame prend le Chevalicr, ne pouvant
faire mieux,
B. Le Fou donne Echec.
20,
N. Le Roi fe retire. ;
B. Le Chevalier donne Echec et Mat,

ﬁiﬁéﬂ‘%ﬂﬁﬁmﬂﬂmimﬁiﬁﬁ'ﬁﬁﬁﬁm‘iﬂﬁ

SEcoND RENYVOY,
Au 6™ Coup,

5.
Noir. E Roi Roque.
Blanc. Le Pion du Fou du Roi
un pas,

N. Le Pion de la Dame un pas.
B. La Dame 3 la 3me Cife du Fou de fon
Roi,
8.
N. Le Pion de la Dame prend le Piofi.
B. Le Pion de la Dame reprend le Pion,

9-
N. Le Pion de la Tour de la Dame deux pas.
B. Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.
10,
N. La Dame 2 fa 3me Cafe,
B, Le lion du Chevalier du Roi un pas.
G 11. V. Le
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15,
N. Le Chevalier du Roi 4 la Cafe de fon Roi.
B. Le Fou du Roi a la 4me Cafe du Fou de
fa Dame,
12.
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas,
B, La Darnc a4 la g4me Cafe de la Tour du Rot
noir.

L
N. Le Pion du Chevalier de la Dame deux pas,
B. Le Picn du Chevalier du Roi un pas.
14. ;
N. Le Picn de la Tour du Roi un pas.
B. Le Fou prend le Pion du Fou du Roi.
o
N. Le Roi 4 la Cafe de fa Tour.
B. Le Fou de la Dame prend le Pien de la
Tour du Roi noir,
16.
N. Le Chevalier du Roi a la gme Cafe de fon
Fou.
B. La Dame a la 4me Cafe de la Tour de fon
Roi, et gagne enfvite la partie.

Tro1ZIEME
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TroizieMe RE N VOY,

De la 3m¢ Partie,

Commengant fur le o™ Coup,

Noir. E Roi Roquc du co:¢ de fa Dame,
L Blanc. Le Roi Roque du cote
de fa Tour,
11:
N. Le Pion de la Tour du Roi un pas.
B. Le Chevalier de la Dame i la feconde Cafe
de fa Dame,

X2
N. Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.
B, Le Fou de la Dame i la 3me Cafe de fon
Roi.

13.
N. La Tour de la Dame 2 la Cafe du Che-
valier de fon Roi.
B, Le Pion du Cheyalier de la Dame deux

Pﬂsl
3 14.
N. Le Pion de la Tour du Roi un pas.
G2 B.Le
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Le Pion de la Tour de la Dame deux

pas (a).

e
Le Fou prend le Chevalier, .
. La Dame reprend le Fou,
16.
Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
. La Dame 2 la feconde Cafe defon Roi.
17.
. Le Pion du Fou de Ja Dame un pas.
B. Le Pion de la Tour de la Dame un pas.
18.
N. Le Fou a la feconde Cafe du Fou de fa
Dame.

B. Le Pion du Fou de Ia Darie un pas.

W o W

o

19.
N. Le Pion de Ia Toé:' du Roi un pas.
B. La Tour du Roi 4 la Cife du Chevalier
de fa Dame,
20,
N. La Tour du Roi a fa gme Cafe,
B. Le Pion du Fou de la Dame un pas:

(@) Lorfque le Roi fe trouve derriere deux ou 3 Pions
qui n’ont pas encore jouds, etque vatre Adverfaire vient
les attaquer pour les rompre et tacher par ce moien, dé
. faire une ouverture i votre Roi; il faut fe garder d'en
pouffer aucuns, que vous n'y foyez forct. Comme par
exemple: ce feroit jouer tres mal que de pouller le Pion
de la Tour de vétre Roi fur fon Fou; parce qu’en tel
cas, il gagneroit I'attaque fur vous, en prenant vitre Che-
valier avec fon Fou, et feroit enfuitc une ouverture fur
votre Roi, en pouflant le Pion du Chevalier de fon Roi
ce qui vous feroit perdre la partie.

21, IN. Le
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2F.
NN. Le Pion de la Dame un pas,
B. Le Pion du Roi un pas,

22.

NN, Le Chevalier du Roi a la Cafe de {on
Roi.

B. Le Pion du Chevalier de la Dame un
pas.

23.
N. Le Pion prend le Pion,
B. La Tour du Roi reprend le Pion,

24.
N. Le Pion de la Tour de la Dame un
pas.
B, La Tour du Roi 4 la g4me Cafe du Cheva-
lier de fa Dame,

2'51
N. Le Pion du Fou de Roi un pas.

B. Le Fou du Roi prend le Pion de la Tour
de la Dame.

26.
N. Le Pion reprend le Fou.

B, La Dame reprend le Pion, et donne
Echec.
27,
N. Le Roi fe retire:
B, La Dame donne Echec.
i
N. Le Chevalier couvre 'Echec.
B. Le Pion de la Tour de la Dame un
pas,

29. N. Le
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29.

N. Le Roi a la feconde Cafe de fa Dame.

B, La Dame prend le Pion de la Dame noire
ct donne Echec.

30.

N. Le Roi fe retire.

B. Le Pion de la Tour de la Dame un pas,
et par plufieurs moyens gagne aflez
vifiblement la Partic, fans aller plus
Join,

Quatrieme
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Quatrieme PARTIE,

Qu il y avra

DEUX RENVOIS,

Un au 5™ Coup, le fecond au 6=
Coup,

1,
Noir, E Pion du Roi deux pas.
4 Blane, De méme.

2.
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas (a).
B. Le Pion de la Dame deox pas.

(a) Ce Pion eft demonfirativement mal joué au fecond
coup, & moins que I'on ne joue avec des jougurs que I’on
nomme ( communement parlant) des Mazettes, parce
quen pouflant e Pion de votre Dame deux pas, il perd
indubjtablement 1’ attaque, €t probablement la partic ;
parce qu'une fois le trait perdu, on ne le regagne pas fa-
ctl_cr:n(:ut avee un bon jouéur. 1l eft vrai que fi vous pe-
glrglc_z de poufler le Pion que je viens de dire, il renfer-
meroit aufli tout vé::c"cu avec fes Pions,

3. V. Le
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2
Pion prend le Pion.
Dame reprend le Pion,

N.
B

N,
B

Le
La

4+
Le Pion de la Dame un pas (4).
Le Pion du Fou du Roi deux pas.
Le

g.
N, Pion du Fou du Roi deux pas (¢).
B. Le Pion du Rai un pas (d).

(£) Si au lieu de ce Pion il eut joue le Chevalier du
Roi d la feconde Cafe de fon Roi, vous deviez en tel cas
poufler le Pion de votre Roi en avant, pour le foutenir
enfuite par celui du Fou de votre Roi.

r

(¢) Si au lieu d,e,(jéucr_m Pion il eut joue le Fou de fa
Dame 4 la 3™ Cale de fon Roi vous auriez di jouer le
Fou de votre Roi i la 37 Cafe de fa Dame, et la fitua-
tion du jeu fe feroit trouvée exa@ement femblable i celle
du 6™¢ Coup de la feconde partie. (Vide pace 16.) Mais
§'il eut attaqué votre Dame avec le Pion du Fou de la
fienne, il perdoit de fuite la Partie, par rapport que le
Pion qui forme ’avant garde de ceux qui font du cote de
fa Dame refte en arriecre.  Voyez a ce fujet la Remarque
{¢). au 187 Coup de la 3 Partic. Un Reavoy au 5%¢
coup de cette Partie vous en éclaircira encore micux,

(d) Cleft une Regle generale quil faut éviter de chan-
ger le Pion de votre Roi pour le Pion du Fou du Roi de
votre Adverfaire 4 moins que vous n’y foyez force par des
incidents qui fe rencontrent quelquefois dans la déffence,
mais rarement dans 1"attaque. 1l eft bon d'oblerver egale-
ment la meme Regle 4 Pégard du Pion de votre Dame
pour Je Pion du Fou de la fienne; parce qu’il eft certain
(comme j'ai dé-ja dit ailleurs) que le Pion du Roi, et
celui de la Dame, valent mieux que tout autre Pions,
puifqu’en occupant le Centre, ils empechent micux les
Picces de vatre Adverfaire & battre fur yvous,

L]

X : 6. N. Le
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6.
N. Le Pion de la Dame un pas (e).
B. La Dame i la feconde Cafe du Fou de fon

Ro.
7
N. Le Foude la Dame 4 la 3™ Cafe de fon
Roi.
B, Le Chevalier du Roi a la 3™ Cafe de fon
Fou,
8.
N. Le Chevalier de ]a Dame 2 la 2de Cafe de
fa Dame.
B. Le Chevalier du Roi a la 4™ Cafe de fa
Dame.
9.
N. Le Fou du Roi i la 4me Cale du Fou de
fa Dame.
B. Le Pion du Fou de la Dame un pas,
10.
N. La Dame a4 la gme Cafe de fon Che-
valier.
B. Le Fou de la Dame 4 la gme Cafe de fon
Roi.
11

N. Le Fou du Roi prend le Chevalier,

() Si au lieu de poufler le Pion, il eut prit celui de
votre Roi, vous deviez en tel cas prendre fa Dame, et
enfuite le Piop, parce qu'en 'empechant de Roquer vous
confervé Pattaque fur lui, et par confequent Favantage du
jeu. Mais g% jotioit fa Dame a la 2% cale de fon Fou,
un 2" Renvoi fur ce 62¢ Coup, vous inftruira de la fuite

de la partic,
H B, Le
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. Le Pion reprend le Fou (7).

&

12.

. Le Chevalier du Roi a 1a feconde Cafe de
fon Roi.

Le Fou du Roi a la gme Cafe de fa Dame.

&= =

1%
I e Roi Roque du Coté de fa Tour.
Le Pion de lIa Tour du Roi un pas.
14.
La Dame  la feconde Cafe de fon Fou (g).
Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.
54
. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
B. Le Pion da Chevalier du Roi un pas (b).
16.
N. Le Pion du Chevalier de la Dame un. pas,
B. Le Chevalier de la Dame a la 3me Cafe de
fon Fou,

Rz W3

=,

(f) Lorfqu’on fe trouve deux Corps de Pions feparez
du Centre, il faut tovjours tacher d”augmenter celui qui
eft le plus fort, mais {i vous en avez deux au Centre, il
faut tacher d’y retinir autant de Pions que vous pourrez,.
ayant de-ja obferve que les Pions du Centre font les meil-
leurs et les plus fore, cet avis vous doit fervir de regle
generale,

(g) Sa Dame n'etant d'aucupe utilité ou ¢llc fe trouve
il la retire pour faire place a fes Pions et les poufler fur
vous. '

(h) Vous pouflez ce Pion pour d'autant mieux embar-
rafler fun jeu. Le Pion de la Tour de vitre Roi qui doit
enfuite le {uivre fera toujours en état de faire une ouver-
ture fur fon Roi auffitde que vos pieces feront prétes d
former votre Attaque 5 c’eft e qu'il ne pourra plus éviter.

17. N, Le



&

[ 51]

: i
N. Le Pion du Foun de la Dame un pas.
B. Le Roi Roque du coté de fa Dame (7).
‘18, '
N. Le Pion prend le Pion,
B. Le Fou reprend le Pion.

19
N. Le Chevalier de la Dame a la gme Cafe
du Fou de fa Dame,.
B. Le Pion de la Tour du Roi un pas (#),
20.
N. Le Chevalier prend le Fou du Roi.
B. La Tour reprend le Cavalier,
21.
N. Le Fou de la Dame a la feconde Cafe du
Fou de fon Roi (/).
B. Le Pion de la Tour da Roi un pas.

(7) Vous Roqué du coté de votre Dame pour avoir vo-
tre Attaque d’autant plus libre 4 votre droite, moais fi au
lieu de Roquer vous preniez le Pion qui vous eft offere
vous jouériez tres mal, parce quen tel cas le Pion de fu
Dame avee celul de fon Fou, fe reiiniflant, fe trouveroi-
ent de Front, et incommoderoient beaucoup vos Picees,
1l eft dailleurs rarement bon de prendre des Pions offerts,
parce qu’on ne les offre pas fouvent fans avoir en yue d’en
tirer quelque avantage.

(#) Si vous euflicz prit le Chevalier avec lc Fou de
votre Dame, vous auriez tombé dans Verreur que vous
venez d'eviter en ne prepant point le Pion qui vous fut
offert,

(/) 1 joue ce Fou pour replacer le Pion du Chevalier
de fon Rui en cas qu’il fuit pris.

H 2 22. N. Le
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N. Le Pion du Chcvalier de la Dame un
pas (m).

B. La Tour de la Dame i la gme Cafe de la
Tour ds fon Roi.

23.
N. Le Pion da Chevalier de la Dame un

pas‘.

B, Le Pion du Roi un pas.

24.
N. Le Fou 4 la Cafe de fon Roi (7).
B. Le Pion de la Tour du Roi prend le
Pion,

25.
N. Le Fou reprend lcsPion.
B. La Tour prend le Pion dela Tour du Roi
noir.
26.
N. Le Fou reprend la Tour.
B. La Tour du Roi prend le Fou,

27-
N. Le Roi reprend la Tour.
B. La Dime donne Echec 4 la 4ot Cafe de
la Tour de fon Roi,

(m) Tljoue ce Pion pour attaquer le Chevalier qui cou-
vre votre Roi ne pouvant faire mieux ; mais §'il eut prit
votre Pion il perdoit ézalement,

(n) Siau licu de retiver ce Fou il prend le Pion il perd
également.

28, N.La
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28.
N. Le Roi 2 la place de fon Chevalier n’ayant
d'autre place.

B. La Dame donne Echec et Mat (o).

padpae ot e s tais (n lip s aip gl

Premier R E NV O Y,
De la 4 Partie, au g™ Coup.

5
Noir, E Pion da Fou de la Dame up
pas,
Blane. Le Fou du Roi donne Echec,
6.
N. Le Fou couvre I’Echec,
B. Le Fou prend le Fou.

?.
N. La Dame reprend le Fou.
B. La Dame 2 fa gme Cafe,
8.
N. Le Chevalier de la Dame dla gme Cafe
de fon Fou.
8. Le Pion du Fou de la Dame deux pas.

(2) M eft a obferver que lorfqu’on reiiffi 4 faire une

ouverture fur le Roi avec deux ou 3 Pions, la partie eft
ablolument gagnée,

9. N. Le
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A .

N. Le Chevalier de la Dame a la g4me Cafe
du Chevalier de la Dame blanche.

B. La Dame a la feconde Cafe de fon Roi,

10.
N. Le Fou du Roi 4 la feconde Cafe de fon
Roi.
B. Le Chevalier de laDame 2 la 3me Cafe de
fon Fou,
b 3 ;
N. Le Fou du Roi 4 fa 3me Cafe,
B. Le Chevalier de la Dame a la 4me Cafe de
la Dame noire.
12.
-IN. Le Chevalier de la Dame prend le Cheva-
lier (2). :
B. Le Pion du Roi reprend le Chevalier ().
13,
N. Le Chevalier 2 la feconde Cafe de fon Rai.
B. Le Chevalier du Roi a la gme Cafe de fon
Fou,

14.
N. Le Roi Roque du cété de fa Tour.
B. La Dame a fa 3me Cafe.

(@) Par ce changement il met le Pion de fa Dame i
couvert de I'attaque de vos Tours. Cependant le Pion
de votre Roi doit malgre lui vous gagner la Partie,

(#) Si au liew de reprendre avec le Pion de vétre Roi,
vous cuffiez reprit avec celui du Fou de votre Dame, il
auroit toujours eu le pouveoir de rompre vos Pions en
pouflant celui du Fou de fon Roi fur celui de votre Roi,
ce qui auroit inmanquablement caus¢ la feparation de vos

Pions.
15. N. La
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TE.

N. La_ Tour dua Ro{ a la Cafe de fon
Roi.

B. Le Roi a la feconde Cafe de fon Fou (¢).

16.

N. Le Chevalier 4 la 4me Cafe du Fou de fon
Roi, :

B. Le Pion de la Tour du Roi deux pas.

1'7.
N. Le Chevalier 2 la.?.q.mc Cafe de la Dame
blanche.
B. Le Fou de la Dame a la gme Cafe de fon
Roi, ;
18.

Le Chevalier prend le Chevalier,
Le Roi reprend le Chevalier,

Damc.—
La Tour de la Dame attaque le Fou.

20.
Le Fou fe retire 4 fa 3me Cafe:

B. Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.

N.
B,
19.
N. Le Fou prend le Pion du Chevalier de la
B.
N.

() Souvent il vaut mieux jouer le Roi que de Roquer
parce qu'on forme d’autant mieux attaque des Pions de
ce coté ; au refte fi dans le cas prefent vous euffiez roqué
du coté de votre Dame, le Fou de 'adverfaire, dont la
ligne eft toute ouverte, vous auroit fort incommode. 1l
faut cependant avoir pour regle en jouant fon Roi de le
P(!_Iﬂl!l' toujours dans un endroit, ou ligne, dont I'adver-
faire tient un Pion ; parce que votre Roi ¢ft mieux i cou-
vert des embuches des Tours par ce moyen.

21. N. Le
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21.
+ N. Le Pion du Chevalier du Roi un pas,
B. De méme.
22,
N. Le Fou a la feconde Cafe du Chevalier
de fon Roi. _
B. Le Pion de la Tour du Roi un pas.
23.
N. La Tour du Roi a la feconde Cafe de fon
Roi,
B. La Tour du Roi 4 fa gme Cafe.

24.
N. La Tour de la Dame a4 la Cafle de fon
Roi.
B. Lc Fou a la feconde Cafe de fa Dame.
2¢.
N. La Tour du Roi a‘sla gme Cafe du Roj
blanc.
B. Le Pion de la Tour prend le Pion,
26,
N. Le Pion de la Tour reprend le Pion,
B. Le Tour de la Dame 4 la Cafe de 12 Tour

de fon Roi.
27,
N. Le Pion du Chevalier de la Dame deux
pas.
B. Le Fou d la jme Cafe du Fou de fa
Dame,
' 28.

N. La Tour donne Echec.
B. Le Rai d la feconde Cafe de fon Fou;

3 29. N. La
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20,
N. La Tour prend la Dame.
B. La Tour donne Echec et Mat, a4 la Cafe
de la Tour du Roi noir.

30 D B0 w230 80 0BG DD

SeEcondD RENVOY
Sur le 6 Coup de la 4™ Pirtie,

6.
Noir: A Dame i la 2de Cafe de fon Fou,
Blanc. Le Fou du Roi a la gme
Cafe du Fou de {a Dame.

7+
N. Le Pion de la Dame prend le Pion.
B. Le Pion reprend le Fion.

N. Le Pion du Fou dt: la Dame vn pas.
B. La Dame a la gme Cafe de la Dame
noue,

o
N. Le Chevalier de la Dame 4 la gme Cafe
de fon Fou. :
B. LeChevalier duRoi 2 la gme Cafe de fonFou.
10.
N. Le Chevalier de la Dame 2 la g4me Cafe du
Chevalier de la Dame blanche,
B, La Dame 3 2 Cafe,
1 _ 11. IV. Le
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11,

N. Le Pion de la Tour de la Dame un pas.
B, Le Pion de la Tour de la Dame deux pas,
12.

N. Le Chevalier du Roi a la 2de Cafe de fon

Rol.
B. Le Roi Roque.
17.
N. Le Pion du Chcv;lflcr du Roi un pas.
B. Le Fou de la Dame i la 4me Cafe du
Chevalier du Roi noir,
14.
N. Le Fou du Roi a la 2de Cafe de fon
Chevalier, 3
B. Le Fou de la Dame 4 la gme Cafe du Fou

du Roi noir,

15.
V. Le Chevalier du Roi 4 fa Cale.
B. Le Fou de la Dame prend le Feu,
16.
N. La Dame reprend le Fou.
B. Le Chevalier du Roi a la gme Cafe du
Chevalier du Roi noir.

17.
N. Le Chevalier du R-7oi i la gme Cafe de fa
Tour. .
B. Le Chevalier de la Damea la gme Cafe de
fon Fou.
18,
N. Le Chevalier de la Dame a la gme Cafe
de fon Fou. g
B, La Dame i la g4me Cafe de la Dame noire.
19. N.Le
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. 19.

N. Le Chevalier de la Pame- i la feconde
Cafe de fon Roi.

B. La Dame i la gme Cafe de la Dame noie.

20.
N. Le Fou de la Dame 4 1.1 2de Cafe de fa
Dame.
B, Lc Pign du Roi un_pas. g
21.

N. Le Fou de la Dame a fi gme Cife.

B. La Tour de la Dame a la Cafe de 2
Dame,

22,

N. Le Chevalier du Roi 4 fa 4me Cafe du
Chevalier du Rol bldnc

B. La Dame donne Echec a la zde Cale de
Ia Dume noire,

_ 23-
N. Le Fou prend la Dame.
B. Le Pion reprend le Fou ¢ndonnant Echec,
24.
N. Le Roi 4 la Cafe de fa Dame.
B. Le Chevalier. donne Echec et Mat i la
gme Cafe da Roi noir.

Quoique ce Renvoy puifie fe jouer de plufieurs ma-
nieres, le noir doit toujours perdre fi vous avez foin de e
point fouffrir d’obftruétion au’ Fou de vétre Roi.

Iz ‘PREMIER
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PREMIER

GAMBIT,

Dans lequel il y aura

SEPT RENVOIS,

Deux’ au 48e = e gmeigy pmet o
4™ au 6™, le g™ au gme, e
6™ au 7™ Coup du Noir, et le
derPier au 8m¢ Coup,

I.
Bianc. § E Pion du Roi deux pas.
' Nuoir. De méme.

i .
B. Le Pion du Fou du Rei deux pas,
N. Le Pion du Roi prend le Pion,

3.

B. Le Chevalier du Roid la gme Cafe de fon
Fou,

N. Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.

4.B. Le
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4.
B. Le Fou du Roi 4 la g4me Cafe du Fou de
fa Dame ().

N. Le Fou du Roi a la feconde Cafe de fon
Chevalier (&),

5.
B. Le Pipn de la Tour du Roi deux pas (¢).
N, Le Pion de la Tour du Roi un pas (d),
6

B. Le Pion de la Dame deux pas.
N. Le Pion de Ia Dame un pas (¢).

(a) Si avant de jouer ce Fou vous eufliez pouflé le
Pion de la Tour de vitre Roi deux pas, votre Adverfaire
auroit, en reperdant le Pion du Gambit, regagné lattaque
fur vous, avec une meilleure fituation de jeu ; ainfi 'avan-
tage pafloit alors de fon c6té.  Cleft ce que vous verrez
par mon premier Renvoy fur ce Coup,

;&) Si au lieu de jouer ce Fou il eut poufsé le Pion du
Chevalier de fon Roi {ur le vdtre, un fecond Renvoy vous
inftruira la maniere de continuer votre Attaque en ce
cas.

(¢) Vous_rjou‘ez i prefent ce Pion pour lui faire avancer
celui de la Tour de fon Roi, et par ce moyen renfermer
ou empecher la fortie du Chevalier de fon Roi, ce qui ne
“pouroit fe faire fans qu'il ne perde fon Pion.

(d) Si au lieu de jotier ce Pion il eut poufsé le Pion
du Chevalier de fon Roi fur votre Chevaliery vous verrez
par un 3¢ Renvoy, fur ce 5™ Coup, de quelle maniere
il faudroit fuivre la partic.

(¢) Si au licu de jour ce Pion il eut poufsé celui du

ou de fa Dame, vous deviez en tel cas poufler celui de
votre Roi, pour pouveir prendre en paflant celui de fa

ame en eas qu'il eut voulu le poufler fur le Fou de vo-
tre Roi. Clelt ce qui fera le fujet d'un quatrieme Ren-
voy. Il eft bon d"avertir ici pour regle generale, que
dans I'attaque des Gambits, le Fou du Roi eft la meil-
leure Piece, ct le Pion du Roi le meilleur Pion.

7. B, Le
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7
B. Le Pion du Fou de la Dame un pas.
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas (f).
8

B. La Dame 3 la feconde Cafe de fon Roi!
N. Le Fou de la Dame i la gme Cale du
Chevalier du Roi blanc (g).

9.
B. Le Pion du Chevalier du Roi un pas (4).
N. Le Pion du Roi prend le Pion.

10, 5
B. Le Pion de la Tour du Roi prend le Pion.
IN. Le Pion de la Tour reprend le Pion.

Il.
B. La Tour prend la Tour.
N. Le Fou reprend la Tour.

(f) Siau lieu de jouer ce Pion il eut joué le Fou de fa
Dame, foit 4 la 3™ Cafe de fon Roi, ou i la 4™ Cale
du Chevalier du votre; il auroit perdu la Partie en peu
de Covps.  Ce doit éue le fujet du g™ et 6™ Renvoys,
dans lefquels jele fais jouer de 'une et de P'autre ma-
niere. :

(z) Siau licu de jouer a prefent i cette meme Cafe qui
le faifoit perdre le Coup auparavant, il eut joue ce Fou
a la 3 Cafe de fon Roi, il perdoit encore _mdubn::ahlc~
ment la Partic; mais comme toute chofe doit avoir fon
tems il a bien joue i prefent,  Cleft encore un Coup qui
me determine 4 un 7 © Renvoy pour en faire voire I'ef-
fet,

(b) 1l eft de confequence dans l'attaque du Gambits
de ne point menager vos Pions du coté de votre Roi, et
meme de les facrifier tous en cas de befoin pour le feul
Pion de fon Roi, parce que ce Pion empeche le Fou de
votre Dame d’entrer en Allion, et de fe joindre aux Pié-
ces qui forment votre Attaque.

4 12, B, Le
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12. |
B. Le Fou de la Dame prend le Pion du
Chevalier du Roi noir.

N, Le Fou du Roi a fa 3me Cafe (7).

13,
B. Le Fou prend le Fou.
N, La Dame prend le Fou.

14, :
B. Le Chevalier de 1a Dame 2 la fecond Cafe

de fa Dame.
N. De méme.
15,
B. Le Roi Roque.
N. De méme.
16.
B. La Tour a la Cafe du Chevalier de fon
Roli,
N. La Dame 4 la g4me Cafe du Fou da Roi

_ blanc.

; = 17.
B, La Dame a la feconde Cafe du Chevalier
de fon Rei.
N. Le Pion du Foun du Roi deux pas.
18.
B. La Dame prend le Pion noir,
. La Dame prend la Dame,

] 9.
B, La Tour reprend la Dame,

(¢) Siau lien de joucrce Fou, il eut prit le vitre avec
fa Dame, ou qu'il eut prit votre Chevalier avee le Fou
de fa Dame il perdoit la Partie,

N. La
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N. Le Pion prend le Pion.
20.
B. Le Fou du Roi prend le Chevalier noir.
N. Le Fou de la Dame prend le Chevalier.
21.
B. Le Chevalier prend le Fou,
N. Le Pion reprend le Chevalier.
22.
B. Le Fou a la feconde Cafe du Fou du Roi
noir.

N. La Tour a la Cafe du Fou de fon Roi.

23.
B. La Tour prend le Pion.
N. Le Roi a la feconde Cafe du Fou de fa
Dame.

24.
B. Le Roi i la feconde Cafe de fa Dame (),
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas.

2y,
B, Le Fou a la 4meCafe de la Tour du Roi
noir.
N. La Tour prend la Tour,
26.
B. Le Fou reprend la Tour (/).
N. PREMIER
(£) Si au lieu de jouer vitre Roi pour le faire agir
vous eufliez. poufst le Pion du Fou de votre Dame, vous
perdiez la Partie, parce que votre Adverfaire, en pouffant
le Pion du Fou de fa Dame vous auroit forcé de prendre
le Pion de fa Dame, ou de laifler prendre celui de la vo-
tre, et enfuite il auroit attaquez avec fon Chevalier, votre
Tour, et votre Fou.
(7) Le Fou ayant reprit la Tour, il eft vifible que la
Partic cft remife, 4 moins d’une faute des plus groffiere.
' Cette
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B R DX D RO T X D PR DX B O b

Premier RE N VOY,

Sur le premier Gambit.

: _
Bfmc.L{JE Pion de 12 Tour du Roi deux
as. .
Nozr. Le Pion du Chevalier du Roi un pas,
., (S
8. Le Chevalier du Roi i la 4me Cafe du Roi
noir.

N. Le Pion de la Tour da Roi denx fas.
6

B E« Foy di Roi i la gme Cafe du Foa de
fa Dame,

N. La Tour du Roi & fa {econde Cafe.

B. Le Pionde la Dm{e deux pas,

‘. Le Pion de la Dame un pas,

80

B. Le Chevalier du Roi 3 la qme Cafe de fa

Dame.

Cette partie fait voir qu'un Gambit bein atraqué et bien
defendu nleft jamais une partie decifive d'un coté ni de
Vautre, Il elt vrai que celui qui donne le Pion, a le
plailir d’avoir toujours Pattaque, et 'efperance de gagner ;
ce qu'il feroit indubitablement fi le Defenfeur ne jouoit
Pas regulierement les dix ou 12 premiers Coups. '

' N.Le
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N. La Dame i la feconde Cafe de fon Roi.

9.
B. Le Chevalier de la Dame 3 la 3me Cafe

de fon Fou.
N. Le Chevalier du Roid la gme Cufe de fon
Fou.
10

B. La Dame i la feconde Cafe de fon Roi.
N. Le Pion du Roi un pasattzquant la Dame
blanche.
1.
B. Le Pion du Chevalier du Roi prend le
Pion.
N. Le Pion du Chevalier du Roi reprend le
: Pion. '
J 12,
B. La Dame prend le Pion,
N. Le Fou de la Dame 4 la 4me Cafe da
Chevalier du Roi blanc,
‘ 19,
P. LaDamea la 3m=3(."afc de fon Roi.
N. LeTou du Roi i la yme Cafe de fa Tour.

. 14.

B. LeChevalier du Roi ila 4me Cafe du Fou
de fon Roi.

N. Le Pion du Fou de la Dame un pas.

-
B. Le Fou de la Dame a la feconde Cafe de
fa Dame (a).
(@) i au lieu de jouer ce Fou vous euflicz pouflé le

Pion de votre Roi, votre Adverfaire le gagnoir toujiurs en
fortant fur lui le Chevalier de fa Dame,
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N. Le Fou du Roi prend le Chevalier.
16. :
B. La Dieme reprend le Fou.
N. Le Pion de la Dame un pas,

17.
B. Le.Fou du Roi ila 3me Cafe de fa Dame.
N. Le Chevalier du Roi prend le Pion du Roi.
13,

B. Le Cheyalier on le Fou prend le Chevalier.
N. Le Pion du Fou du Roi deux pas (4.

SEEPPETFEP PRI S PR SR SO PP B § b

SEcoNnD'RENVOY,

Sur le premier Gambit,

Au 4m¢ Coup.

4.
Blance. E Fou du Roi 4 la g4me Cafe du
Fou de fa Dame.
Noir, Le Pion du Chevalier du Roi un pas.

(#) Ce meme Pion prend enfuite le Chevalier, et doit in=
dubitablement gagner la purtie. Ceux qui auront profité de
mes Lecons dans mes 4 premieres Parties n’ont pas beloin
inftruction pour la finir, et la gagner, ce denier Pion
‘devenu & prefent Pion Royal, foutenu comme il oft, et
avaneé a la Tete de fes Camarades vaut une des meilleures
Pieces; ainfi il eft inutile d'aller plus loin dans ce Rens

voy,
K2 5. B. Le

i
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g,
B. Le Chevalier du Roi 4 la 4me Cafe du
Roi noir,
N. La Dame dorne Echee,
6.
B. Le Roi 2 la Cafe de fon Fou,
N. Le Chevalier du Roi 4 la gme Caft de fa
Touar.

B. Le Pion de la Dsm;: deux pas,
N. Le Pion de la Dame un pas.
8.
B, Le Chevalier du Roi & la gme Cafe de fa
Dame.
N. Le Pion du Roei un pas.

9.
B. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
N, La Dame donne Echec.

10.
B. Le Roi 4 la feconde Cafe de fon Fou,
N. La Dame donne Echec.

I IQ
B. Iic Roi i fa gme Cafe.
N. Le Chevalier du Roi 4 fa Cafe (2).

i

B. Le Chevalier du Roi 2 la 4me¢ Cafe du Fou
de fon Roi.

N. Le Foudu Roi a la gme Cafe de fa Tour.

(a) 1 jeue ce Chevalier & {a Cafe pour faire place au
Fou de fon Roi, pour attaquer enfuite vétie Roi, étant,
dang fa fitvation, fon meilleur Coup.

13. B. Le
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17
B. Le Fou du Roi 4 fa Cafe attaquant Ja
Dame et la force.
N. LaDame prend-la Tour ne pouvant faire
miclix, : :

T4 .
B. Le Fou du Roi donne Echec, et prend
enfuite la Dame (4). - S

ﬁ%
Tro1z1iEms R E NVOY,

SRl 0 h 9D B h SN ERS
Sur le g™ Coup, du Noir.,

i 5 Ahe
Blane. § E Pion de la Tour du Roi deux
'/ pas.
Noir. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
6. :
B. Le Chevalier du Roi 4 la 4™ Cafe du
Chevalier da Roi noir.
N. Le Chevalier du Roi 4 la 3= Cafe de fa
Tour, '

7.
B. Le Picn de 1a Dame deux pas,

(#) Je n’ai befiin d'aller plus loin dans cette Partic
puifquil eft aflez cvident gee  k Blanc doit gagner.

N. Le
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N. Le Pion du Fou du Roi un pas.
8

B. LeFoude la Dame. prend le Pion.
N. Le Pion de la Dame un pas,

9.
B. Le Pion du Fou de la Dame un pas.
N. Le Pion prend le Chevalier (a),

Io.
B. Le Pion reprend le Pion,
N. Le Chevalier du Roi a {2 Qaﬁ:.

Ii.
B. La Dame & la 3™ Cafe de fon Chevalier.
N: La Dame a la feconde Cafe de {on Roi.

12. :
B. Le Chevalier de la Dame i la feconde Cafe
- de fa Dame.
N. La Dame a la Cafe du Fou de fon Roi,
13.
B. Le Roi Rogue cu coté de fa Tour.
N. Perd la Partic (4).

(a) 5i avant de faire place 3 fa Dame en jouant le
Pion d’icelle il eut prit votre Cavalier il aurcit fallu re-
prendre avec le Fou. ’

(#) §’il joué fa Dame pour eviter la decouverte de vo-
tre Tour fur elle il perd ‘fon Cavalier, outre qu’il aura
miauvais jeu, et 'l joue fon Cavalier il perd fa Dame. 1l
eft vilible que de 'une ou de l'autre maniere il perd la
Partie.

QuAaTRIEME
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QuatriEME R ENVOY,

Du Premier Gambit,

-

Sur le 6@ Coup,

6.
Blanc. E Pion de la Dame deux pas,
Noire, Le Pion du Fou de la
Dame un pas (a).

e
B. Le Pion dau Roi un pas,
N. Le Piondu Chevalier de la Dame deux

pas.
8

B. Le Fou & la 3me Cafe da Chevalier de £
Dame.
N. Le Pion de la Tour de la Dame deux

pJS.

9.

B. Le Pion de la Tour de la Dame deux
pas. ;

N. Le Pion du Chevalier de la Dame un pa.

(@) 11 joue ce Pion dans le deflcin d’attaquer enfuite avee
le Pion de fa Damc, le Fou de votre Roi, CC que vous
prevenez en pouflant le Pion de votre Roi.

10. B. Le
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10,
B. Le Chevalier de Ja Dame a la feconde Cafe
de fa Dame (4).
N. Le Fou de la Dame 4 la gme Cafe de fa
Tour. '

s 9
B. Le Chevalier de la Dame 3 la gme Cafe de
fon Roi,
N. La*Dame 4 la.gme Cafc de fon Chevalier,
ou tout ce qu'il voudra il perd la
Partie.
12.
B. L'e Chevalier donne Echec a la gme Cafe
de la Dame noir.

§rde G drdr Erdady S Srdr Bded
CinguieMe RENV OY,

Du Premier Gambit,

Au #7™¢ Coup du Noir,

Blade Y - Pigh i Bonididla Deme.un pas.
Noir, Le Fou de la Dame ala

4me Cafe dw Chevalier du Roi blanc,

(4) Ce Chevalier qui ne parciffoit en rien, eft cepens
dant le Corp de referve qui va gagner la Partie fans que
I Adverfaire puiffe I'eviter'; c'eft pourquoi il faut toujours
. tacher de difpofer fes Pions de maniere qu’ils puiflent ar-
réter entrée des Chevaliers dans le jeu,

8. B. La

3
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8.
B. La Dame i la gme Cafe de fon Chevalict
N. Le Fou de laDame & la gme Cafe de la
Tour de fon Roi (a).

B. Le Pionde la Tour da Roi prend le Pion:
NN. Le Pion de la Tour reprend le Pion,
10.
B, La Tour du Roi prend le Fou.
N. La Tour reprend la Tour.
It
B. Le Fou du Roi prend le Pion eni donnant
échec an Roi et 4 la Tour gagne une
Piece, et par consékluent la Partie,

S 08 U e e T e e e e R R
'

SixtemE R E N VOY,

Du premier Gambit,

Sur le 7me Cbu‘p du Noir:

7;
Blane. E Pion dt Fou de la Damte tin
" as.
Niir. Le Fou de la Dame 2 la gme Cafe de
fon Roi.

(a) Si au lieu de jouer ce Fou il foutenoit avec fa
Dame le Pion du Fou de fon Roi, vous prendricz alors
le Pion du Chevalier de fa Dame et enfuite fa Tour,

I 8. B. Le
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b
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N.

L%
8.
Le Fou du Roi prend le Fou.

. Le Pion reprend le Fou.

g.
La Dame 2 la gme Cafe de fon Chevalier,
La Dame i la Cafe de {fon Fou, pour gar-
der les deux Plons att:queés.
10,
Le Pion de la Tour du Roi prend le Pion.
Le Pion dela Tour reprend le Pion.
11.
La Tour du Roi prend la Tour.
Le Fou prend la Tour,
{ g
Le Chevaher du Roi prend le Plon.

. Le Roi a fa feconde Cale.

13.
Le Fou de la Dame prend le Pion.
Le Chevalier de la Dame a la gme Cafe
de fon Fou,
14,
Le Chevalier de la, Dame 4 la feconde
Cafe de fa Dame.
Le Pion de la Tour de la Dame deux pas.
1's,
Le Roi Roque:

. Le Pion du Chevalier de la Dame deux

pas.
16.
La Tour 4 la Cafe de la Tour de fon Roi.
Le Chevalicr du Roiala 3me Cafe de fon
Eou.

4 17. B. Le
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17.
B. La Tour prend le %ou.
N. La Dame reprend la Tour.
18.
B, La Dame prend le Pion du Roi et donne
Echec.

N. Le Roi {c retire ou il veut étant Mat fur
Pune on I'autre Ca'e, ou il peut aller.

SEEP I R S B G
.Scptiemc et dernier

Riost adlin btV 2 o) 5 1Y,
Du premier Gambit,

Sur le 8me Coup.

T
Blanc. A Dame i la feconde Cafe de fon
- Rol.
Noir. Le Fou de'la Dame a la gme Cafe de
fon Ro.

9.
B. Le Fou du Roi prend le Fou.
N Le Pion repiend le Fou,
10.
B. Le Pion du Rai un pas.
118 Nk
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N. Le Pion de la Dame prend le Pion (a).
1%
B. Le Pion de la Dame reprend le Pion.
N. Le Cheyalier de la Dame 4 la feconde
Cafe de fa Dume (4).
12.
B. Le Pion du Chevali¢cr dn Roiun pas.
N. De méme, '

13.
B. Le Pion du Chevalier du Roi prend le
Pion (c).
N, Le Pion prend le Chevalier,

14.
B. La Dame reprend le Pion.
N. La Dame a la feconde Cafe de fon Roi,

T'E
B. Le Chewalier de la Dame i la feconde Cafe
‘ de fa Dame,

{a) Si au licu de prendre il eut poufsé ce méme Pion,
il auroit fallo jouer votre Dame 4 fa 3™ Cafe, pour lui
if)onncr Echec le Coup fuivant, ce qui vous gagneroit la
artie,
~ () Si au lieu de jouer ce Chevalier il eut joud tout
autre cliofe, vous deviczjouer celui de votre Dame pour
Jui dopner Ychec deux Coups apres, voyez le 12 Coup
du 4™ Renvoy de cette Partie. '
(¢) Dans I'attaque du Gambit il faut obferver, que fi
yotre Adverfaire (avant qu’il n'ait roque) poufie le Pion
du Chevalier de fon Roi fur vétre Chevalier Royal pofté
fur la 3"¢ Cafe du Fou de votre Roi, il faut le laiffer pren-
dre, pour ne point vous laiffér détourner de votre Attaque,
A moins que vous ne puifliez Pavancer a la 47 Cafe de
fon Roi, ou de fon Chevalier; ‘parce qu’alors vous faite
la guerre au Pion du Fou de fon Roi,
1 N. Le



&

=k 2. 2™ e A

[:47.1
Le Roi Roque. .
: 16.
Le Pion du Chevalier de la Dame deux
pas, pour empecher le Chevalier noir
d’avancer,

. Le Pion de la Tour du Roi un pas,

. ' 17- : :
Le Chevalier de la Dame 4 la 4me Cafe
de fon Roi.

. Le Chevalier de la Dame a fa gme Cafe,

18.
Le Foun a‘la gme Cale de fon Roi. ;
Le Chevalier du Roi 4 la gme Cafe de fa
Tour,

1Q. :
Le Foua la g4me Cafe du Fou de la Dame
noire,

. La Dame 4 la feconde Cafe de {on Fou,

20.
Le Pion de la Tour de la Dame deux
pas.
Le Fou du Roi a fa Cafe.
21, :
Le Pion de la Tour de la Dame un pas,
Le Fou prend le Fou.
22.
Le Pion reprend le Fou.

. Le Chevalier de la Dame 4 la feconde Cafe

de fa Dame.
27,
I.e Chevalier donne Echec,
Le Roi fe retire.
24, B.La



BB
24.
B. LaTour de la Dame 4 la Cafe de fon Che-

valier.

N. Le Chevalier de Ia Dame prend le Pion.

25.
B. Le Chevalier prend le Pion: du Chevalier
de la Dame.
N. Le Chevalicr de la Dame prend le Che-
valier,
26.
B. Le Pion de la Tour de la Dame un pas.
N. Le Roi 2 la Cafe de la Tour de fa Dame.

2.
B. 1a Tour prend le éhevalier.
N, La Dame a la Cafe de fon Fou.
28. -
B. La Tour du Roi 4 fa feconde Cafe.
. La Tour de la Dame 4 la feconde Cafc de
{a Dame.

29.

B. La Tour du Roi a la feconde du Chevalier
de fa Dame. .

N. La Tour du Roi .5. {a feconde Cafe.

30.
B. La Dame prend le Pion du Fou de la
Dame noire.
N. La Dame prend la Dame.

1. 3
B. La Tour de 1a Dame donne Echéc et
Mate,

SECOND
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SECOND

G AMGBTIT,

Dans Equdﬁ ¥y aura
QuaTrRe REN VOIS,

Deux au 4™ Coup, le 3™ au gm°
Coup, et le 4™ au 11meCoup.

I.
Blane. E Pion du Roi deux pas.
Noir., De méme.
2.
B. Le Pion du Fou du Roi deux pas.
N. Le Pion prend le Pion,

3.

B, Le Fou du Roi a la 4me Cafe du Fou de
fa Dame.

N. La Dame donne Echec.

4. "
B. Le Roi 4 la Cafe de fon Fou.
N. Le
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N, Le Pion du Chevalier du Roi deux

pas (),

B
B. Le ChCV&HCI' du_Rﬂi ala 3mc Cﬁﬁ: de {on
Fou. :
N. La Dame a la g4me Cafe de la Tour de fon
Roi (4).
B. Le Pion de la Dame deux pas.
N. Le Pion de'la Dame un pas.

7'
B. Le Pion du Fou de la Dame un pas (¢).
N. Le Fou de la Dame a la g4me Cafe du
Chevalier du Reoi blanc.
p 8.
B. LeRoiila Ie.tond_e ‘Cafe de fon Fou,

(¢) Le Noir ayant deux autres fagons déjouer,  je fais
deux Renvois fur ce méme Coup: Le premier en lui
faifant jouer le Fou de fon Roi d la 4™ Cafe du Fou
de fa Dame 3 et le fecond, de lui faire poufler un Pas le
Pion de fa Dame.

(&) 1l a 3 endroits ou il peut jover fa Dame, mais il
n'y a que celui la de bon, car 5'il la retirdit i Ja 3me Cale
de la Tour, vous attaqueriés -le Pion du Fou de fon Roi
avec votre Chevalier Royal en le jouant 4 la 4" Cafe du
Roi noir, et vous gagneriez une Tour; et s7il plagoit fa
Dame i la 4™ Cafe du Chevalier de vétre Roi, vous Jui
donneriez Echec de voure Fou en premant fon Pion,  §'il
reprend vétre Fou vous donnez Lchec au Roiet a [a
Dame avec votre Cavalier, et la Partic cft decidée,

() 1i eft de confequence dans les Gambits de jouer ce
Pion pour pouvoir enfuite placer votre Dame a la 3™
Cafe de fon Chevalier, fur tout lors qu'il fort le Fou de fa
Dame fans attaquer unc de vos Pieces: Vous tenez en
tel cas vitre Adverfaire extremement embarafsé, Vo)-és
Ic 5" et le 6%% Renvoy du premier Gambit,

N. Le
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N. Le Chevalier du Roi 4 la 3me Cafe du
Fou de fon Roi (d).

o
B. 1.aDame i la feconde Cafe de fon Roi.
N. Le Chevalier de la Dame a la feconde
Cafe de fa Dame,
10,
B. Le Pion de la Tour du Roi deux pas.
N. Le Fon prend le Chevalier.
I,
B. La Dame prend le Fou.
N. La Dame prend la Dame (e).
! I2.
B. Le Roi reprend li Dame (/).
N. Le Pion du Chevalier du Roi donne
E. hec.

() Si au lieu de joiier ce Cavalier il eut prit celui de
vorre Roi, vous verrez par un 3¢ Renvoy la maniere de
pouriuivre la Partie en tel cas,

(¢) Ei au lieu de prendre vitre Dame il donnoit Echec
de fon Chevalier ;. un 4m¢ Renvoy vous fera voir com-
ment il perdoit la Partie.

(f) Javois donné pour regle generale dunir le Pion
du Ifou de votre Roi 4 celui du Roi ; mais, comme il n'y
a point de regles fans excep ions, vous en trouvez une ici
qui eft fondee fur deux raifons; la premiere cft qu'en
reprenant du Roi, vous gagnez un Pion funs que votre
Adverfaire puille Péviter: et en fecond lieu, il fiut fe
reffouvenir que le Roi n’a pas beaucoup A craindre Jor(=
cu'il n'y a plus de Dames fur le jeu; il eft done necefliire
en tel cas, de mettre le Roi en Campagne, parce qu’il
peut vous rendre autant de fervice qu’une autre Piece,
Comme on pourra voir par la fuite de-cette Partie.

M ; 13. B. Le
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N.
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N.

B,
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13
Le Roi prend le Pion du Roi noir.

. Le Fou du Roi donne Echec a la gme

Cafe de fa Tour.
4.
Le Roi a la 4me Cafe du Fou du Roi

noir,

. Le Fou du Rui prend le Fou de la Dame

blanche,
e
La Tour du Roi reprend le Fou.
Le Pion de 1a Tour du Roi deux pas.
- {5
Le Chevalier 4 la feconde Cafe de fa Dame.
Le Roti 2 fa feconde Cafe,
1.
IL.a Tour du Roi 4 la Cafe du Fou de fon
Rol.
Le Pion du Fou de It Dame un pas.
1E,
La Tour d= la Dame a la Cafe de fon Roi.
Le Pion du Chev.lier de la Dame deux

pas.

19.
Le Fou i la gme Cafe du Chevalier de fa
D.me. .
Le Pion de la Tour de la Dame deux pas,
20.
Le Pion du Roi un pas.
Le Pion prend le Pion.
21.
Le Pion de la Dame repeend le Pion.
N, Le
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N. Le Chevalier du Roi a la 4me Cale de fa
Dame.
22.
B. Le Chevalier 4 la_4me Cafe de fon Roi (g)-
N. Le Chevalier de la Dame 4 fa gme Cafe,

27
B, Le Chevalier a la33m= Cafe du Fou du
Roi noir, ' .
N. La Tour de Ta Dame a4 la Cafe de fa
Dame (&).
" 24. .
B. Le Pion du Roi un pas. '
N. La Tour de la Dame'd la 3me Cafe de fa
Dame (7). .
B. Le Pion prend le Pon en donnant Echec
" de la Tour.
N. Le Roi prend le Pion.
N ¥ 26'
B, Le Roi d la gme Cafe du Chevalier du Roi
noir.

.

(z) Vous auricz mal jeii¢ i vous eufliez prit fon Che-
vaher avec vitre Fou, parce qu'en reprenant, de fon
Pion, ce Pion empechoit s marche etle progrés de votre
Chevilier ; il €roit donc neceflaire d’avancer premiere-
ment vitre Chevalier pour n’avoir point de Piéces inu-
tiles,

(h) Sl cut prit votre Chevalier, vous le reprenniez du
Pion, et enfuite vous attaquiez le Pion du Fou de fon
Roi, en jouant la Tour de votre Dame 4 la feconde Cafe
de fon Roi.

(£) 81l et prit le Pion au lieu de jouer la Tour, vous
auriez gagne la Partie en peu de Coups, parce qu’il per-
duit le Pion du Fou de fa Dame.

M 2 N. Le
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N. LeRoi i Ja feconde Cafe de fon Chevalier,
pour éviter 1'Echec a la decouverte.

27.
B. Lg¢ Chevalier prend le Pion de la Tour du
Roi et donne Echec.
N. Le Roi i la feconde Cafe de fa Tour.
283,
B. La Tour du Roi donne Echec.
N. Le Roi a la Cafe de fon Chevalier.

29.

B. La Tour du Roi 4 la feconde Cafe du Che-
valier de la Dame noire,

N. La Tour de la Dame 4 la Cafe de fa
Dame (£).

; 10.

B. LaTour prend lc Chevalier de la Dame
noire, et gagne tout de fuite la Partie,

(£) Si au licu de jouer la "Tour, il joue fon Roi, vous
donnéz Echec i la Cafe du Chevalier de fa Dame, et vous
prenez enfuite la Tour de fon Roi, ce qui vous fuffireit
pour gagner. Il et bon d’obferver ici, que le gain de
cette Partie par le Blanc eft force uniquement, parce que
le Roi etoit pofté de maniere a4 pouvoir toujours agir et
fervir autant que la meilleure Picce du jew.

PREMIER
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Du fecond Gambit,
Sur le 4™ Coup du Noir.

. i
Blanc. ¥ E Roi a la Cafe de fon Fou.
Noir. Le Fou du Roi 4 la gme
Cafe du Fou de fa Dame.

[z
B. Le Pion de la Dame deux pa-,
N. LeFon du Roi 4 la 3me Cafe du Chevalier

‘de fa Dame.
6.
B. Le Chevalier du Roi' 4 Ta qmeCafe de fon
Fou.
N, Lo Dame a la gme Cafe du Chevalier du
Roi blanc,

~

B, Le Fou du Roi prend le Pion du Fou du
Roi noir, et dopne Echec.

N. Le Roi 4 la Cafe de fon Fou, parce que
§'il reprend il perd fa Dime.

B. Le'Pion de la Tour du Roi un pas.
N. La Dame i lu gmwe Cale du Chevalier du
Roi blanc,
9. B. Le
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B. Le Chevalier de la Dame a la yme Cafe de
fon Fou.
N. Le Roi prend le Fou (a).
10. :
B. Le Chevalier de la Dame i la feconde Cafe
de fon Roi.""
N. La Dame i la gme Cafe du Chevalier de

fon Roi, n’ayant d’autre place.

II.
B, Le Chevalier du Roi donne Echee an Roi
et 4 la Dame, et gagne la Partic.

WS40 0000 08700 R sz "@%’w-ﬁ
SEconDd R E NVOY

Du fecond Gambit,

Commengant au 4™ Coup du Noir.

4.
Blanc. E Roi a la Cafe de fon Fou.
Noir. Le Pion de la Dame un

pas.

(a) Sile Roir noir ne prend pas le Fou, cela revient
toujours au meéme, fa Dume ne pouvant plus fe fauver dans
aucun cndroit.,

5. B. Le
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B. Le Chevalier du Igc;i d la gme Cake de fon
Fou.
N. Le Fou de la Dame 3 la g4me Cafe du
Chevalier du Roi blanc,
6.
. Le Pion de la Dame deux pas.
Le Pion du Chevalier du Roi deux pas,

o 2

T
Le Chevalicr de la Dame a la 3me Cafe de
fon Fou.

La Dame i la 4me Cafe de la Tour de
fon Roi (a).

2

B. Le Pion de la Tour du Roi deux pas.
N. Le Pion de la Tour du Roi un pas (&)
B.

9.
Le Roi i la feconde Cufe.de {fon Fou,
N. Le Fou de la Dame prend le Chevalier du
Roi blane (¢).

10, B.Le

(a) S'M prend le Chevalier de vitre Roi au lieu de re=
tirer {a Dame, vous reprenez de la Dame, et enfuite
poufant le Pion du Chevalier de votre Roi un pas, la fi-
tuation de votre jeu deviendra tres bonne.

() Si au lieu de jouer le Pion de fa Tour, il eut joud
celui du Fou de fon Roi, vous deviez alors prendre fon
Cavalier avec le Fou de votre Roi, et enfuite, jovant le
Chevalier de votre Dame a la 4m¢ Cafe de la fienne, vous
uricz. encore eu une Situation tres avantageule pour le
gain de la Partic.

(¢) §'il cut retiré fa Dame, ou joué tout autre Piece,
Vous deviez toujours prendre le Pion du Chevalier de fon
Ol avec le Pion de votre Tour s etant neceflaire @’ob-
{ferver
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10,
Le Pion reprend le Fou.
. La Dame a la gme Cafe du Chevalier de
fon Roi.

2%

tF,
Le Pion de la Tour prend le Pion.
La Dame reprend le Pion.
12.
Le Chevalier 2 la feconde Cafe de fon Roi.
Le Chevalier de la Dame a la {econde
Cafe de fa Dame,
I3

o, 2B

B. Le Chevalier prend le Pion noir.

N. La Dame a fa Cafe.
T,

B. Le Pion du Fou de la Dame un pas.

N. Le Chevalier de la Dame i fa gme Cafe.
¥

B. Le Fou du Roi 4 la gme Cafe de fa Dame.

N, LaDame a fa {econde Cafe.
16.

Le Fou de la Dame a la gme Cafe de fon

Roi.
Le Roi Roque.
ol
e Pion de la Tour de la Dame deux pas.
Le Roi a la Cafe du Chevalier de f2

Dame,

2R ok

ferver gue dans P'attaque des Gambirs, lorfqu’on peut fe-
parer les Pions du coté du Roi de adverfaire, on a tou-
Jours l'avantage fur lui.

3 18. B. Le
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18,
B. Ee Pion de la Tour de la Dime un pas.
N. Le Chevalier de la Dame 4 la Cafe de fon
Fou.

19. \
B. Le Pion du Chevalier de la Dame deux
pas.
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas.

m' 4
B. Le Pion da Chevalier de la Daume un pas.
N. Le Pion prend le Pion.

ar.

B. Le Pion de la Tour de la Dame un pas,
pour I'empécher de pouvoir foutenir
le Pion du Fou de fa Dame.

N. Le Pion du Chevalier de la Dame un pas.

42;

B. La Dame 2 la 3me Cafe de {on Chevalier.

N, Le Chevalier du Roi 4 la gme Cafe de fon
Fou.

23.
B. L= Fou du Roi prend le Pion.
N. La Dame a la feconde Cafe de fon Fou.
B, Le Pion de la Dame un pas.
N. Le Fou du Roi 4 la:feconde Cile de fon
" Chevalier.
2%
B. Le Fou du Roi i [a 3me Cife do Foude
la Dame noire. ]
N, Le Chevalier du Roi 2 la feconde Cafe de

fa Dame. .
N 26, B. Le
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26.
B. Le Chevalier 4 Ia g3me Cafe de fa Dame.
N. Le Chevalier du Roi 4 la gme Cafe de fon
Roi.
27.
B. Le Chevalier prend le Chevalier,
N. Le Fou reprend le Chevalier.
28,
B. Le Pion du Fou du Roi un pas.
IN. Le Fou 3 la fuconde Cafe du Chevalicr de
fon Roi,
29.
B. Le Fou de la Dame 2 Ja 4me Cafe de fa
Dame.
N. Le Fou prend le Fou.
Q.
B. Le Pion reprend le Fou.

N. LaDamse 2 la feconde Cafe de fon Rai.

271.
B. LeRoi a la gme Cafe de fon Fou.
N. LaTour de la Dame a la Cafe du Cheva-
lier de fon Roi.
32.
La Tour de la Dime a la Cafe de {on Fou,
. La Tour de la Dume 3 la 3me Cafc dy
Chevalier de fon Roi.

2w

35 ,
B. Lz Fou i la feconde Cafe du Chevalier de
la Dame noire,
N. LaTour du Roi i la Cafe de fon Chevalier.

4
B. La Tour prend le Chevalier,
N La
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N, La Tour reprend la Tour:

B. Le Fou prend lag'f‘qbnr.
N. Le Roi reprend le Fou.
36.
B. La Tour donne Echec.
N. Le Roi 1 la Cafe du Chevalier de fa
Dame,

_ 7.
B. La Dame a la 4me Cafe de {fon Fou.
N, La Dame a fa feconde Cafe.

o]

38.
B. Le Pion du Fou du Roi un Pas pour em-
‘pecher I'Echec de la Dame. :
N. La Tour i la Cafe du Chevalier de fon
Roi.

. . 39.
B. LaDame 4 la gme Cafe du Fou de la
Dame noire.

N. La Dame prend la Dame (d).

o.
B. Le Pion reprend lj; Dame.
. N. Le Roi 2 la feconde Cafe du Fou de fa
Dame.
41.
B. Le Pion de la Dame un pas,
N. Le Pion de la Tour du Roi un pas.

42.
B. La Tour i la Cafe de la Tour de fon Roi.

(d) Sila Dame fe retire au lieu de prendre la vétre;
en pouflant le Pion de votie Roi vous le mattez, ou vous

gagnéz {a Dame.
N 2 N. De
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N. De méme.
43. J
B. La Tour i la Cafe du Chevalier de fon
Roi.
N. La Tour i fa feconde Cafe,
44.
B. La Tout a la Cafe du Chevalier du Roi
noir,
N, Le Pion du Chevalier de la Dame un
pas (o).
Y 45-
B. La Tour a la Cafe de 1a Teour de 1a Dame
noire,
N. Le Roi 4 la 3™ Cafe du Chevalier de fa
Duame.

46.
La Tour donne Echec.

Le Roi a la feconde Cafe du Fou de fa
Dame.

=

47.

I.a Tour donne Echec.

Le Roi 4 la Cafe de fi Dame,
48.

e Pion du Roi un pas.

Le Pion prend le Pion.

49
Le Pion de la Dame un pas.
Le Roiila Cafe du Fou de la Dame pour
eviter le Mat de la Tour,

2k 2k 2N

(¢) Si au lieu de jouer cc Picn il pouffoit le Pion de Ja
Tour de fon Roi pour aller a Dame, vous verrez par le
calcul qu'il fera toujours un Coeup trop court. 1

50. B. Le
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' 50. .
B. Le Pion de la Dame donne Echec.
N. Le Roi a la Cafe de fa Dame.
51. 3
B. La Tour donne Echeg, et enfuite poufle
a-Dame et gagne,
N.

On obfervera fur ce fecond Renvey (qui eft fort long,
et en méme tems tres difficile au Blane de parvenir a fon
but) que fans le i'eqnurs du Rn:!i, il n’auroit jamais pu re-
iiflir ; parce que ¢'il eut Roque du coté de {2 Dame, le
Roi fe treuvant fi €loigne, au lieu de lui rendre du Ser-
vice, aurcit plutét embarafic.

1l faut auffi fe refouvenir que les fecondes Cafes du Fou
font ordinairement les meilleures quand le Roi ne Roque

point.
CIIEHEEN

Trorziemg RE NVOY,
Sur le 8™ Coup du fecond Gambit,

8-
Blane. E R%% a la feconde Cafe de fon
- ou,
Nozr. Le Chevalier du Roi 3 la 3o Cafe de
fon Fou.

9-
B. La Dame i la feconde Cafe de fon Roi.
N. Le Fou prend le Chevalier,

4 10. B. Le
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; 10.
B. La Dame reprend le Fou,
N. La Dame prend la Dame (2).

t1.
B. Le Pion reprend la Dame,
N. Le Fou du Roi 2 la feconde Cafe de fon

Chevalicr.

12,
B. Le Pion de la Tour du Roi deux pas.
N. Le Pion de la Tour du Roi un pas:

_ 13.

B. La Tour du Roi a la Cafe de fon Cheva-
lier.

N. Le Chevalier du Roi a la feconde Cafe de
fa Tour.

14.
B. Le Fou de la Dar‘l}le prend le Pion du
Gambit,
N. Le Fou du Roi prend le Pion de la Dame,
et donne Echec.

15.
B. Le Pion prend le Fou.
N. Le Pion du Chevalier du Roi prend le Fou,
16,
B. La Tour du Roi i la feconde Cafe du Che-
valier du Roi noir.
N. Le Chevalicr de la Dame a la 3me Cafe de
fon Fou.

(@) §'il n’cut pas prit la Dame, il auroit falu pouffer
immediatement le Pion de la Tour de votre Roi deux pas,
pour fcparer fes Pions.

17. B ke
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1 ?.
B. Le Chevalier de la Dame a Ja gme Cafe de
fon Fou.
N. Le Chevalier de la Dame prend le Pion.
8

18.
B. Le Fou prend le Pion et donne Echec.
N, Le Roi 2 la Cafe de fon Fou.

10.
B. La Tour de la Dangé 4 la Cafe du Cheva-
lier de fon Roi.
N, Le Chevolier de la Dame a la gme Cafe
de fon Fou,

20.
B. Le Fou i la yme Cafe du Chevalier de {1
Dume.
N. La Tour de la Dame i la Cafe de fa
v Dame (4).

21.
B. La Tour du Roi donne Echec i 12 feconde
Cafe du Fou da Roi noir,
N. Le Roia fa Cafe. -

22,

B. La Tour de Ia Damea la feconde Cafe du
Chevalier du Roi noir.

N. Le Chevalier du Roi a la Cafe de fon Fou,

27+
B. Le Chevalier 4 la 4me Cufe de la Dame
noire, et gagne aflez vifiblement laPartie.

N. :

(2) S'il eut joud toute autre Piece; vous deviez pren-
dre le Chevalier de fon Roi avec la Tour du vétre ; et

enfuite lui donner Echee de la Tour de vétre Dame pour
prendre (2 Tour,

QuATRIEME
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etorbereletetetebuipaflaberelatetelate]
QuatriEME RE N VOY,

Sur le 1 1™ Coup du fecond Gambit.

Ils :
Blanc. A Dame prend le Fou.
' Noire. Le Chevalier du Roi
donne Echec a la gme Cafe du Cheva-
lier du Roi blanc.

12. '
B. Le Roi a la Cafe de fon Chevalier,
N. Le Pion du Chevalier du Roi prend le
Pion (a).

134
B. Le Fou de la Dame prend le Pion.
N. Le Chevalier du Roi a Ja gme Cafe de fon
Fou. .

_ 14.
B. Le Chevalier 4 la gme Cafe de la Tour de
fa Dame,
N. La Dame prend la Dame.

15.
B. Le Pion reprend la Dame.

(2) Si au lieu de prendre le Pion, il eut joué autre
chofe, vous deviez prendre le Pion du Chevalier de fon
Roi avec celui de vétre Tour,

N. Le
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N. Le Chevalier du Roi a4 la g4me Cafe de fa
Tour.
16,
B. La Tour du Roi prend le Pion,
N. Le Chevalier du Roi prend le Fou,

17.
B. La Tour reprend le Chevalier.
N. Le Pion du Fou du Roi un pas.
8

18.
B. Le Roi a la feconde Cafe de fon Foun,
N. Le Roi Roque.

: 19. .

B. Le Fou d la gme Cs?fc dua Roi noir,

N. Le Fou i la feconde Cafe de fon Roi.

20,

B. La Tour de la Dame a la Cafe de la Tour
de fon Roi.

N. Le Roi 4 la Cafe du Chevalier de fa
Dame.

21.
B. Le Fou prend le Chevalier,
N. La Tour reprend le Fou.
22,
B. La Tour de la Dame 2 la gme Cafe de la
Tour du Roi noir.
N. Le Pion du Chevalier de la Dame un

pas.
23.
B. La Tour du Roi 4 la 4me Cafe du Fou du
Roi neir.

N. Le Fou a la Cafe de fa Dame,
0] 24. B. La
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24.
B, La Tour du Roi a la 4gme Cafe de 1a Tour
du Roi noir.
N. Le Roi i la feconde Cafe du Chevalier de
fa Dame.

2.

B. Le Pion da Fou da Roi un pas.

N. Le Pion du Fou de la Dame un pas,
26.

B. Le Pion du Fou du Roi un pas (%)

(%) Dans la Situation préfente votre Adverfaire ne pou-
vant attaquer aucune de vos Piéces, il s'agit d’amener
votre Chevalier a la 3™ Cafe du Chevalier du Rei noir,

1; prendre le Pion de fa Tour, ce qui vous donnera

artie.

TROIZIEME
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GAMBTIT,

Ou il y avra
Trors RENVOIS,

Un fur le fecond Coup du Noir, le
fecond au 3™ du Noir, et le der-
nier au 117 Cougr du Noir, par

lefquels on fera inftruit de la ma-
niere quil faut jouer, lorfqu’on re-
fufe de prendre le Pion du Gambit,

{8
Blane. E Pion du Roi deux pas.
Noir. De méme.
2.
B, Le Pion du Fou du Roi deux pas.
N. Le Pion de la Dame deux pas (a).

(a) Si au lieu de deux il ne pouffvit ce Pion qu’un feul
Pus, cela feroit toute un autre Partie.  Ce doit etre le fu-
Jet du premier Renvoy fur ce Gambit,

02 3. B. Le
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| 3.
B. Le Pion du Roi prend le Pion.
N. La Dame prend le Pion (4).

4
B. Le Pion du Fou prend le Pion.
N. La Dame reprend le Pion et donne Echec,

5.
B. Le Foa couvre I'Echec (¢).
NN. Le Fou du Roi 4 la 3™ Cafe de fa Dame.
6.
B. Le Chevalier du Roi a la 3™ Cafe de fon
Fou.
N. La Dame 3 la feconde Cafe de fon Roi.

%
B. Le Pion dela Dame deux pas,
N. Le Fou de la Dame 4 la yme Cafe de fon
Roi,
8.

B. Le Roi Roque.

NN, Le Chevalier de la Dame 2 la feconde Cafe
de fa Dame.

(») 8l prend le Pion du Fou de vétre Roi au lieu de
prendre celui de vitre Roi avec fa Dame, cela fait encore
le fujet d’un autre Renvay,

(¢) La Partic dans cette fituation ne peut que paroitre
enticrement égale de part et d’autre 3 cependant il faut ob-
ferver que vous avez de I"avantage, quoiqe’il foit trés peu
confiderable ; la ruifon eft, qu’ # votre aile gauche, vous
coniervez 4 FPlons, avec celui de votre Dame, pendant
que votre Adverfaire a les fiens divises 3 par 3, et tous
feparés du Centre : C'efl pourquoi vous tes, par ce mo-
ien, micox en état d'empecher les Pieces de vitre Ad-
veifaire a fe pofter dans le milieu de I"Echiquier.

Q. 8. LC
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gl
B. Le Pion du Fou de la Dame deux pas.
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas,

10.
B. Le Chevalier de la Dame 4 la gme Cafe
de fon Fou.
N. Le Chevalier du Roi a la ymeCafe de fon
' Fou,
e 03
B. Le Fou du Roi 4 la qme Cufe de fa
Dame.
N. Le Roi Roque du cété de fa Tour (d).
12.

B. Le Fou de la Dame d la g4me Cafe du Che-
valier du Rot nair (e).

N. Le Pion de la Tour du Roi un pas,

13.
B. Le Fou de la Dame 4 la g4me Cafe de la
Tour de fon Roi.
N. La Dame a fa Cafe.

(d) Comme il étoit affez &gal pour lui de roquer du
coté de fa Dame ou de fon Roi, J'ai de-ja donné une
Regle generale pour i’_attaquel avec vos Pions en tel cas;
cependant pour plus d'inftruction fur cet article, jen ferai
un troizieme Renvoy, fur le 11 Coup,

(¢) 8%l neut pas roque de ce coté, ce Fou feroit trés
mal joug, parce qu’en le chaflant avee le Pion de fa Tour,
il vous feroit perdie un Coup, ou il vous contraindroit de
changer véwre Fou pour fon Cavalier, ce qui ne vous
avanceroit de rien, puifqu'il y replaceroit fon autre Che-
valier ; mais i prefent, vous le jouez expres pour exciter
a pouffer les Pions qui couvrent fon Roi, afin que vous
puilfiez plus aifément former votre attaque fur lui.

14. B.Le
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14.
B. Le Chevalier de la Dame 4 la 4me Cafe de
fon Roi (f).
N, Le Fou du Roi a la feconde Cafe de fon
Roi.
iy
B. La Dame a la feconde Cafe de fon Roi.
N, LaDame 2 la feconde Cafe de fon Fou (g).
16.
B. Le Chevalier de la Dame prend le Che-

valier,

N, Le Chevalier reprend le Chevalier.

17.
B. Le Fou prend le (..Zhevalicr.
N. Le Fou reprend le Fou,
8

10.
B. La Dame 4 la gme Cafe de fon Roi.
V. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
19.
B. Le Chevalier d la gme Cafe du Roi noir.
N. Le Fou prend le Chevalier (4).

20.
B. Le Pion reprend le Fou.

(f) S'il n’cut pas rangé fa Dame, pour y meftre i fa
place le Fou de fon Roi, vous auriez fort e¢mbarafs¢ fon
jeu en jouant ce Chevalier. A

(z) Si au lieu de jouer fa Dame il eut prit votre Che-
valier, il falloit reprendre de la Dame, pour lui faire pa-
rer le Mat dont il etoit menacé par votre Dame foutenue
du Fou de votre Roi.

(b) Si au lieu de prendre il eut retire fon Fou, vous
auriez gagné le Pion du Chevalier de fon Roi en le pre=
nant de voure Cavalier 5 cela vous auroit gagne la Partie,

N. La
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N. La Tour de la Dame 4 la Cife de fa
Dame (7).
21.
B, LaTour du Roi 4 la 3me Cafe du Fou dn
Roi noir,
N. La Dame a fa feconde Cafe ().
22.
B. La Tour prend le Pion du Chevalier du
Roi noir, et donne Echec.
N. Le Pion prend la Tour.
27,
B. LaDame reprend lg Pion, et donne Echec,
N, Le Roi 4 la Cafe de fa Tour (/),
24. ,
B. Prend le Pion de la Tour, ¢t donne un
Echec perpetuel,

(7) 8%l eut attaqué votre Dame avec fon Fou, au lieu
-de jouer cette Tour, vous-auriez du prendre le Fou avec
la ‘Tour de votre Roi; cela donnoit une ouverture fur fon
Roi qui Pauroit fort incommode,

(#) 8'il n’cut pas jou¢ fa Dame i cette Cafe vous au-
riez prit fon Fou avec votre Tour, et vous auriez indubi-
tablement gagne la Partie. -

(4) Si au licu de retirer fon Roi il I'eut couvert de fa
Dame, vous auriez prit fon Fou en lui donnant Echee,
et enfuite 1l vous feroit refté deux Pions, et un Fou con-
tre une Tour, et de plus une bonne attaque, ce qui étoit
fuffiffant pour gagner : Mais, dans Petat ou fe trouve i
prefent la Partie, il ne vaut pas la peine de la finir, puif-
que falongueur (fans aucune inftruétion) deviendroit trop
ennuyante; et d’aiileurs etant toujours conduite avec la
méme regularité que je me fers en toute occafion ; cela
reviendroit toujours au meme, <'eft pourquoi j'y mets fin
par un Echee perpetuel, ;

3 PrREMIER
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PremMier RE NV OY,

Sur le troifieme Gambit,

Au fecond Coup.

2.
Blane. E Pion du Fou du Roi deux pas.
Neir., Le Pion de la Dame un

pas.

; -

B. Le Chevalier du Roi d la 3me Cafe de fon
Fou.

N. LeFou de la Dame 4 la 4me Cafe du Che-
valier du Roi blanc.

4.
B. Le Fou du Roi a la 4me Cafe du Fou de
fa Dame,
. Le Chevalier de la Dame a la gme Cafe de

fon Fou (a).
§.B.Le

(a) Lorfqu’on defend une Partie on eft fouvent oblige
de pecher contre les regles generales, pour empecher
Yexecution des projets de V'adverfaire 5 mais celui qui at-
taque, eft rarement dans le meme cas. Le Noir joue
donc ce Chevalier 4 la 3™ Cafe de fon Fou, pour deux
raifons ; I'une, pour defendre le Pion de fon Rui, et I'an-
tre pour faire la guerre au Fou du votre, qui lui eft fort

incommode
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2.
B. Le Pion-du Fou de la Dame un pas.
N. Le Fou prend le Chevalier (£).

6

B. La Dame reprend l:: Fou.
N. Le Chevalier du Roi 4 la 3me Cale de fon
Fou,

7.
B. Le Pion de la Dame un pas.
N. Le Chevalier de la Dame a la 4me Cufe

de fa Tour,
8

B. Le Fou du Roi donbe Echec & la gme
Cafe du Chevalier de la Dame noite,
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas.

9.
- B. Le Fou du Roi a la 4me Cafe de la Tour

.de fa Dame.
N. Le Pion du Chevalier de la Dame deux pas.

incommode fur cette ligne. 6l jouoit tout autre chofe,
vous prendriez le Pion de fon Roi avee le Pion du Fou ;
et puis, en lui donnant Echec de véEn: F9u Royal. vous
gagncricz le Pion du Fou de fon Roi, puifqu’en repren-
nant votre Fou, vous lui donneriez Echec du Chevalier
de vorre Roi, et par ce moyen votre Dame prendroit le
Fou de la fienne. Cependant, fi au lieu de jouer ce
Chevalier il eut prit le Pion du Fou de votre Rai; en
jouant enfuite le Pion de votre Dame deux pas, vous vous
trouveriez dans un Gambit complet, qu'il faudroit fuivre
felon les inftrutions dé-ja donne 2 ce fujet.

(8) $'il n’eur pas prit votre Chevalier, et qu'il eut joué
toute autre chole funs attaquer une de vos Pieccs, VOous
deviez jouer vitre Dame 4 la 37 Cule de fon Chevalier,
voyez le 8" Coup du 6™ Renvoy du premier Gambit.

P 10. B. Le
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10.
B. Le Fou du Roi a la feconie Cafe du Fou
de fa Dame (¢).
N. Le Fou du Roi 2 la feconde Cafe de fon
Roi.
11,
B. Le Pion de la Dame un pas,
N. Le Pion du Roi prend le Pion de la

Dame,
12.
B. Le Pion da Fou de Ja Dume reprend le
Pion.

N. Le Roi Roque.

13

B. Le Fou de la Dame a la gme Cafe de fon
Roi,

N. Le Chevalier de la Dame a la 4me Cafe
du Fou de la Dame blanche,

(¢) A’moins de bien connoitre la force du jeu, on doit
maturellement conclure, que ces trois derniers Coups du
Blane, étoient des Coups perdus : ct veritablement ils pa=
roiflent non feulement telllls. mais en meme tems, con-
traires aux regles prefcrites; Cependant lorfqu'on obfer-
vera que pour donner la Chafle au Fou de votre Roi, ila
mit fon jeu dans une fituation 4 ne pouveir plus roquer
du c6te de f2 Dame fans perdre la Partie ; et que roquant
du coté de fon Roi, le Fou du vétre fe trouve fort bien
placé, on conviendra que ces trois Coups, ont étes tres
bien calculés ; d"autant plus que par ce moien vous ne
pouvez plus manquer d’occuper le milieu de I'Echiquier
avec vos Pions ; et lorfque 'on [outient bien le centre,
la Bataille eft i moiti¢ gagnée.

17. B. Le
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14.
B. Le Chevalier de ii Dame a la feconde
Cafle de fa Dame (d).
N. Le Chevalier de la Dame prend le Pion
du Chevalier de la Dame blanche,

I5s P
B. Le Pion du Chevalier du Roi deux pas ().
N. Le Chevalier de la Dame 4 la 4me Cafe du
Fou de la Dame blanche,
16.
B. Le Chevalier prend le Cheyalier,
N. Le Pion reprend le Chevalier,

X7
B. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
N, Le Chevalier 4 la feconde Cafe de fa Dame.
1.8,
B. Le Pion de la Tour du Roi deux pas.

(d) En jouant ce Chevalier, vous liiffez un de vos
Pions en proie a fon Chevalier, fans qu’il paroifle y avoir
aucune necéfité pour cela 5 mais il faut obferver, que les
Pions des Chevaliers ou des Tours ne font point de grande
confequence Jorfqu’ils font feparez de ceux du centre;
ainfi vous trouvez mieux votre compte de laifer prendre
ce Pion que de perdre un Coup de votre attague,

(¢) Ce Pion fe jove pour deloger en fuite le Chevalier
de fon Roi: Vous pouriez également le faire partir en
pouffant le Pion de vétre Roi, mais, en tel cas, il le met-
troit 4 la 4 © Cafe de fa Dame, ce qui feroit un Pofte
avantageux pour lui, et dans lequel il pourroit devenir
un grand obftacle a votre Attaque, vous verrez en cela
Tutilité de vos Pions de Front, puilqu'ils forceront ce Ca-
valier a fe retirer dans fes retranchemens, et le mettent
hors detat de vous nuire. Voyez la remarque (4) de la
premicr Partie, fur utilité des Pions de Front,

P2 N.La
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N. La Dame donne Echec;

19.
B. Le Roi i la Cafe de fa Dame.
N. La Dame 4 la 3me Cafe de la Tour de la
Dame blanche.

20.
B. La Teur de la Dame a la Cafe de fon
Fou.
N. La Dame prend le Pion de la Tour.
27.

B. La Dame a la 4me¢ Cafe de la Tour du Roi
noir (f).
N. La Tour de la Dame a la Cafe de fon Che-
valier.
22,
B. Le Pion du Roi un pas.
N. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
27,

B. La Dame a la fcconde Cafe de fon Roi,
N. La Tour de la Dame a la feconde Cafe du
Chevalier de la Dame blanehe.

24.
B. Le Pion de la Tour du Roi un pas.
N. Le Pion du Fou de la Dame, ou tout au-
tre chofe la Partic eft perdue.

28
B. Le Pion de la Tour du Roi prend le Pion.

(f) Vous jouez cette Dame pour I'obliger i poufler le
Pion du Chevalier de fon Roi fur elle. Cela vous met
enfuite en etat d'attaquer votre Adverfaire avec le Pion de
yotre Taur, pour faire une ouverture fur fon Roi, comme
vous verres par la fuite.

N.Le
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N. Le Pion du Fou du Roi reprend (g).
26.
B, La Tour du Roi prend le Pion de la Tour
du Rei noir.
N. Le Roai prend la Tour (5).

27.
B. La Dame donne -E7chcc dJa 4me Cafe de
la Tour du Roi noir.
IN. Le Roi ou il peut.
28.
B. La Dame donne Echec en prenant le Pion,
et puis Mat le Coup apres.

N.

(2) Sien cas il reprencit avec le Pion de fa Tour, il
faudroit jouer votre Dame i la feconde Cafe de la Tour
de votre Roi, ce qui vous gagneroit également la Partie,
c’eft ce que vous pourrez effayer.

(b) Si au lieu de prendre votre Tour il joue la fienne 3
la feconde Cafe du Fou de fon Roi, vous retirerez la vo-
tre d’un pas, et enfuite la foutenant de votre Dame, le
Mat fe trouvera toujours de meme ; la difference ne fera
que d'un Coup, ou deux tout au plus,

SECOND
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B A R R e R e A d LT

SEconp RENVOY,
Du troizieme Gambit,

Sur le 3m¢ Coup.

| 3

Blanc, E Pion du Roi prend le Pion de
la Dame noire.

Neir, Le Pion du Roi prend le Pion du Fou:

: 3 4.
B. Le Chevalier du Roi d la gme Cafe de fon
Fou.
N. La Dame prend le Pion,

B. Le Pion de la Dagle deux pas.
N. La Dame donne Echec a la gme Cafe du
Roi blanc.
6.
B. Le Roi a la feconde Cafe de fon Fou.
N. Le Fou du Roi a la feconde Cafe de fon
Roi (a).

() §’il n’eut pas couvert fon Roi, et qu’il eut laiffez Ja
fa Dame, il couroit rifque de la perdre, ou de perdre
bientot Ja Partie, parce qu'en tel cas vous donniez Echee
du Fou de votre Roi, et enfuite votre Tour Royal atta-

quoit fa Dame,
9. B. Le
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B. Le Fou du Roi ??1 la gme Cafe de fa
Dame.

N. La Dame a la gme Cafe du Fou de fa
Dame,

8.

B. Le Fou de la Dame prend le Pion.

N. Le Fou de la Dame d la 3me Cafe de fon
Roi. :

g.
B. La Dame i la feconde Cafe de fon Roi.
N. La Dame i fa feconde Cafe.
10.
B. Le Pion du Fou de la Dame deux pas.
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas.
T,
B. Le Chevalier de la Dame 4 la 3™ Cafe de
fon Fou.
N. Le Chevalier du Roi a la yme Cafe de fon
Fou.

12.
B. Le Pion de la Tour du Roi un pas.
N. Le Roi Roque.

13.

B. Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.

N, Le Fou du Roi a la 3me Cafe de fa
Dame. '

14.

B. Le Chevalicr du Roi & la 4me Cafe du Roi
_ noir,

&. Le Fou prend le Chevalier,

15. B. Le
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A
B. Le Pion reprend le Fou (4).
N. Le Chevalier du Roi 4 la Cafe de fon Roi.
16.
B. La Tour de la Dame i la Cafe de fa Dame.
N. La Dame i la feconde Cafe de fon Roi.

17.
B. Le Pion du Cheval?(;r du Roi un pas.
N. Le Chevalier de la Dame 4 la feconde Cafe
de fa Dame.
18.
B. La Dame i la 4me Cafe de la Tour du Roi
noir ().
N. Le Pion du Chevalier du Roi un pas,

19
B. La Dame i la 3me Cafe de la Tour du Roi
noir.

N. La Dame donne Echec.

20.
B. Le Roi a la gme Cafe de fon.Chevalier.
N. Le Chevalier de la Dame prend le Pion
du Roi blanc,
21.
B. Le Chevalier 4 la gme Cafe de {fon Roi,
N. La Dame a la g4me Cafe de la Dame
blanche (d). :

(4) Vous reprenez du Pion pour forcer fon Cavalier 4
retrograder, n’ayant aucun endroit pour pouvoir I’avancer,
au lien qu’il n’auroit pas bouge s'il eut ¢té attaque de vo-
tte Fou.

(c) Voyez la lettre (f), du premier Renvoy de ce
Gambit, page 108,

(d) S'il jouioit fa Dame ailleurs il perderoit fon Cheva-
lier, ce qui vous fuffiroit pour gagner la Partic.

2 22. B, Le
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_ 23,
8. Le Chevalier donne Echec 4 la gitte Cafke
: du Fou du Roi noir:
N: Le Chevalier prend le Chevalier,

3
B. Le Pion reprend le Chevalier:
N. Perdu le Mat étant forcé,

SR S S S e

TroiziEME RE NVOY,
Sur le 3™ Ganibit, au 1 xme Coup.

_ , 11

Blane. E Fou du Roi 4 la gmwe Cafe de
1 fa Dame.

Neir. Le Roi Rogue du coté de fa Dame,

12,
B. La Tour du Roi i la Cafe de fon Roi.
N. La Dame fe retire 2 la Cafe du Fou de
fon Roi (),
13,
B. La Dame a la ame Cafe de fa Tout.
N: Le Roi 4 la Cafe du Chevalier de fa
Dame.

(@) I tetire cette Dame pour eviter la perte &une
Piece, que vous forcericz en pouffant Je Pion de votre

Dame fur le fou de 15 fienne.
Q. 14 BoLe
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14,
B. Le Fou de la Dame 4 la gme Cafe de fon
Roi.
N. Le Pion du Fou de Jla Dame unm
pas (b).
(Y

B. Le Pion de la Dime on pas.
N. Le Fou de la Dame a la gme Cafe du Che-
valier du Roi blanc,
16.
B. Lz Pion du Chevalier de la Dame deux
as.
N, Le Fou prend le Chevalier,
| Bor B
B. Le Pion reprend le Fou.
N, La Tour de la Dime a la Cafe de fon
Fou (e).
12,

B. Le Chevaler a la 4me Cale du Chevalier
de la Dame noire.

N. Le Pion de la Tour de la Dame un
pas.

]9.
B. Le Chevalier prend le Fou.
N. La Dame reprend le Chevalier.

(#) S’ eut attaqué vétre Dame avee le Chevalier de Ja
ficnne, vous auriez du retirer la vorre @ la 3™ Cafe de
fon propre Chevalier, ct enfuite pouller en avant le Pion
de la T'our, pour faire déloger ce Cavalier.

(¢} Tout autre Coup qu'il puilic jouer, le jeu eft telle-
mentdifpose qu’il ne peu plus eviter la perte de ta Partie,
le jeu ctant bien conduit de part ¢t dautre.

20, B, La
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20,
La Tour de la Dame a la Cafe de fon
Chevalier.
Le Chevalier de 1a Damed la 4me Cafe de
fon Roi.

Le Fou du Rot 5{ la fwondc C'if'c de fon

Roi.
Le Chevalier da'Roi & la .{bconde Cafe de

fa Dame.
22.

B. La Dame a la gme Cife de Ia Tour de la

2

2 B 2w b

Dame noire,
La Dame donne Echec a la qme Cafe du
Chevalier de {fon Roi.

27,
Le Roi a la Cufe del} fa Tounr.
La Dame 4 fa gme Cafe (d4),
24.
Le Pion prend le Pion.
Le Chevalier reprend le Pion.
: 25.
La Tour de la Dame a la qme Cafe du
Chevalier de la Dame norre,
La Dame a la Cufe du Fou de fon

Roi.

{#) Tuut autre chofe qu'il eut pil jouer, vous deviez
toujours prendre fon Pin avee celui du Chevalier de vo-

tre

Dame, et en cas que vorre Adverfaire Peut prit vous

deviez le reprendre de votre Tour pour pouvoir doubler
vos Tours le coup apres.

Q. 2 2. B La
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26.
B, La Tour du Roi 4 la Cafe du Chevalics
de fa Dame.
V. Le Chevalier de la Dame i la feconde
Cafe de {2 Dame.

B, La Tour de la DanZ.c prend le Pion de la
Tour de la Dame noire.
N, Le Chevalier prend la Tour,
28.
B. La Dame reprend le Chevahcr
N. La Tour de la Dame i la feconde Cafe
de fon Fou.
29.
B. Le Pion de la Dame un pas, et gagne la
Partic,

&AMBIT
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e o L
GAMBIT

DE
CUNNINGHAM,

Dont 1'Auteur I'a cru certainement
gagné ; mais je trouve le contraire,
et qu'en jouant bien de part et d’au-
tre, les 3 Pions de p]us pour la
perte d'un Fou, doivent gagner Ia
Partie lorfqu’ils font bien conduits,
Il y aura aufli 2 Renvovs, un au
g™, et le dernier au 117 Coup,

Blanc, E Pion du Rm deux pas.
L Noir. Dr: méme.

B. Le Pion du Fou du Roi deux pas,
N. Le Pion du Roi prend le Pion,

3.
B. Le %hcvalier du Roi 2 la 3™ Cufe de fon
Fou,

N. Le
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N. Le Fou du Roi 4 la feconde Cafe de fon
Roi,

4
B. Le Fou du Roi 1 la 4me Cafe du Fou de
fa Dame.
N. Le Fou du Roi donne Echec.

£
B. Le Pion du Chevalier du Roi un pas,
N. Le Pion prend le Pion,

6.

B. Le Roi Roque. .
N. Le Pion du Roi prend le Pion de la Tour
du Roi blanc,

T

B. Le Roi a la Cafe de fa Tour.

N. Le Fou du Roi & 2 gme Cafe ().
8.

B. Le Pion du Roi un pas.
N. Le Pion de la Dame deux pas (&),

9.
B. Le Pion du Roi prend le Fou.
N. Le Chevalier du Roi prend le Pion.

(a) Siau lieu de jouer ce Fou i fa 3™ Cafe, il I'eut
joué a la feconde de fon Roi, vous auriez gagné la Partie
en peu de Coups, ce que vous verrez par un Renvoy fur
ce Coup.

(8) ¥’il ne facrifioit point ce Fou, vous gagneriez en-
core indubitablement la Partie ; mais en le perdant en re-
tenant 3 Plons pour fa Picce, il doit par la force et ces
mémes Pions devenir vétre vainqueur, pourveu qu’il ne
fe preffe point 3 les poufler avant que toutes fes Picces ne
foicnt forties, et en état de bien feconder fes 3 Pions.

10, B. Le
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10.
B. Le Fou du Roi 4 la gme Cafe du Cheva-
lier de fa Dame.
N. Le Fou de la Dame i la 3me Cafe de fonRoi.
11, i
B. Le Pion de la Dame un pas (¢).
N. Le Pion de la Tour da Roi un pas (4).
12,
B. Le Fou dela Dame i la 4me Cafe du Fou
de fon Roi.
N. Le Pion du Fou de la Dame deux pas.

19.
B. Le Fou de la Dau?e prend le Pion prés
de fon Roi. _
N. Le Chevalier de la Dame 4 la 3me Cafe de
{fon Fou,
7
B. Le Chewvalier de la Dame a la feconde Cafe
de fa Dame.
N. Le Chevalier du Roi 2 la 4me Cafe du

Chevalier du Roi blanc (e).
15. B. La

(¢) Si vous eufliez pouffés ce Pion deux pas, vous au-
riez donnés I'entrée dans votre jeu A fes Cavaliers, ce qui
lui auroit fait gagner bientdt la Partie, mais, pour que ce¢
Coup foit plus fenfible, il fera le fujet d’un fecond Ren-
voy fur ce Gambit,

(d) Ce Coup eflt de grande importance pour le gain
de fa Partie, parce qu’il vous empéche 4 attaquer
le Chevalier de fon Roi avec le Fou de votre Dame, ce
qui vous procureroit enfuite 'occafion de feparer fes Pions,
en facrifiant une “Tour pour un de fes Chevaliers ; "avan-
tage en tel cas reviendroit de vitre Cote.

(¢) 1l joue ce¢ Chevalier pour prendre le Fou de votre

4 Dame,
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IS
B. La Dame 4 la feconde Cafe de fon Rai (7).
N. Le Chevalier prend le Fou.
16.

B. La Dame prend le Chevalier.
N. La Dame a la Cafe de fon Chevalier (g

r
B. La Dame prend la Dame ().
N. La Tour reprend la Dame,

18.
B. La Tour de la Dame 4 la Cafe de fon Rok
N. Le Roi 4 la feconde Cafe de fa Dame.

19.
B. Le Chevalier du Roi donne Echec.
N. Le Chevalier prend le Chevalier.

20.
B. La Tour de la Dame reprend le Chevalier,

Dame, qui l'incommoderoit beaucoup ¢'il Rocquoit du
coté de fa Dame. 11 eft bon d’avertir ici pour regle ge-
nerale, que quand on eft fort en Pions, il faut rachet
d’oter les Fous de I'adverfaire, parce qu'ils peuvent micux
arréter Je cours des Pions, que les Tours.

(f) Ne pouvant fauver le Fou fans faire pire, vous
joue votre Dame pour le remplacer, car fi vous enflicz
Joué ce Fou i la 4™ Cafe de celui de vitre Roi pour em-
pecher I'Echec de fon Cavalier, il auroit poufse le Pion
du Chevalier de fon Roi fur vétre Fou; ce qli auroit
cause la perte immediate de la Partie.

(2) 'l jouoit cette Dame en tout autre endroit elle fe
trouveroit genée; c’eft pourquoi il offre & la Changer
dans le deﬁ%in, qu’en cus de votre refus, il puiffe 1a placer
ifa 3™ Cafe ou elle fe trouveroit en fuite, non feulement
en feureté, mais auffi tres bien poltce.

(#) Si vous ne prenicz pas fa Dame, voure Partie feroit
encore moins bonne,

N. Le
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N. Le Roi i la gme Cafe de fa Dame:

271
B. La Tour du Roi a la Cafe de fon Roi.
N. Le Pion du Cheyvalier de la Dame deux

pas.

22
B. Le Pion dt Fou de la Dame un pas:
N. La Tour de la Damea la Cafe de fon Roi

23.
B. Le Pion de la Tour de la Dame deux pas.
N, Le Pion de la Tour de la Dame un pas.
24
B. Le Chevalier 4 la 3me Cafe du Fou de fon
Roi, 3
N. Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.

28
B. Le Roi 4 la feconde Cafe de {on Chevalier.
N. Le Pion du Fou du Roi un pas {7).
26.
B. LaTour de la Dame 2 la feconde Cafe de
fon Roi.
N. Le Pion de la Tour du Roi un pas.
27.
B. Le Pion de la Tour de la Dame prend le
Pion.
N. Le Pion rr:prcnd le Pion.
28, .
B. La Tour du Roi 2 la Cafe de la Tour de
fa Dame.

(1) S'il eut poufié ce Pion denx pas, vous airiez gagné
le Pion de fa Dame en le prenant de votre Fou. Cela
aufoit rendu votre Partie bonne.

R N, La
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N. La Tour de la Dame a fa Cafe (£).
R 29.
B. La Tour du Roi revient a la Cafe de fon
Roi.
N. Le Fou & la feconde Cafe de fa Dame.

30,
B. Le Pion de la Dame un pas.
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas.

v
B. Le Fou & la ficonde Cafe du Fou de fa
Dume.
N. Le Pion de la Tour duRoi un pas (/).
32.
B. La Tour du Roi a fa Cafe.
. La Tour du Roi a fa g4me Cafe ().

33
B. Le Pion du Chevalier de la Dame un pas.
N. LaTour de la Dame a la Cafe de 1a Tour
de fon Roi.

{£) TI faut empecher tant qu’on peut de ne point laifler
doubler les Tours de 'Ennemi ; fur tout lorfqu’il y a une
ouverture dansle jen. Cleft pourquoi il propofe dabord a
changer.

() 1l joue ce Pion pour poufler enfuite celui du Cheva-
lier de fon Roi fur vitre Cavalier, afin de I’ obliger a
quitter fon Pofte; mais s'il eut puuffé le Fiot! de fon
Chevalier avant de jouer celui ci, votre Chevalier alloit
fe pofter 4 la 4™ Cafe de la Tour de votre Roi, et au-
roit arreté 'avancement de tous fes Pions.

(m) Si au licu de jouer ce Coup il vous eut donné
Echec avee le Pion de fa Tour il auroic péehé contre
inftruélion que je donne @ la premicere Partie, Voyez la
Remarque ().

34. B. Le



[ 23]

34-
B. Le Pion du Chevalier de la Dame un pis.
N. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.

- 35
B. LeChevalier a la feconde Cafe de £i Dam~.
N. La Tour da Roi a la gme Cafe du Che-
valier de fon Rol.

6.
B. La Tour du Roi :31 la Cafe du Fou de fon
Reai.
N. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.

27.
B. La Tour prend le l?’ion et donne Echec,
N. Le Roi a la feconde Cafe du Fou de fa
Dame,
28.
B, La Tour du Roi a la 3me Cafe du Cheva-
lier du Roir noir. ;
N. Le Pion de la Tour du Roi un pas, et
donne Iichec,

39.
B. Le Roia la Cafe de fon Chevaler,
N. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
40.

B. La Tour prend la Tour.
N. Le Pion de la Tour donne Echec,

_ 41.
‘B. Le Roi prend le Pion du Cheval'er.
N, Le Pisn de la Tour demande Dame, et
donne Echee.

42.
B. Le Roi 3 la feconde Cafe de {on Fou.
R 2 N. La
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N. La Tour donne échec 3 la Cafe da Fou
de fon Roi,

43

B. Le Roi a fa gme Cafe,

N, La Dame donne Echec i la gme Cafe de
la Tour du Roi blanc,

44. s

B. Le Chevalier couvre I'Echec, n’ayant point
d’autre jeu.

N. La Dame prend le Chevalier, enfuite la
Tour et donne Mat au fecond Coup.

Sufdah ettt dedr et it Rt ey

PrEMiIEr R E NV OY,

Sur le 9™ Coup,
Du Gambit de Cunningham,

7,
Blanc. E Roi i la Cafe de fa Tour.
Noir, Le Fou a Ja feconde Cafe
de fon Rol,
8.
B. Le Fou duRoi prend le Pion et donneEchec,
N. Le Roi prend le Fou.

9.
B. Le Chevalier du Roi 4 la 4me Cafe du Roi
noir donpant double Echec,
N, Le
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N. Le Roi 4 fa gweCafe. Ailleurs il perd
fa Dame,

B. La Dame donne Echec d Ja 4me Cafe du
Chevalier de fon Rol.

N. Le Roi prend le Chevalier.
11,
B. La Dame donne Echee 4 la 4me Cafe du
Fou du Roi noir.
N. Le Roi d la gme Cafe de fa Dame.

B. La Dame donne Echec et Mat 4 Ja gme
Cafc de la Dame noire.

Sepapapndionds ol adpaRa g gy 2, §
SUITE de ce

PrReMIER. RE N VOY,

En cas que le Roi refufe de prendre
votre Fou au 8= Coup.

8"

Blanc, ¥ E Fou du Roi prend le Pion, et
donne Echec,
Nozr. Le Roi a la Caﬁ: de fon Fou,

B, Le Chevalier du Rm a la g4me Cafe du Roi
noir.
N.Le
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N. Le Chevalier du Roi i la 3™ Cafe du Fou
de fon Roi.
10,
B. Le Fou du Roi ala 3™ Cafe du Chevalier
de fa Dame.
N. La Dame 3 la Cafe de fon Roi,

.
B. Le Chevalier du Roi a la feconde Cafe du
Fou du Roi noir,
N. La Tour 4 la Cafe de fon Chevalier.
12.
B. Le Pion du Roi un pas.
N, Le Pion de la Dame deux pas.
B
B. Le Pion prend le Chevalier.
. Le Pion reprend le Pion.

14.
B. Le Fou prend le Pion,
N, Le Fou de la Dame 2 la g4me Cafe du Che-
valier du Roi blanc.

1e,
B. LaDame i la Cafefic fon Roi,
N. Le Fou de la Dame d la g4me Cafe de Ia
Tour de fon Roi.
16.
B. Le Pion de la Dame deux pas (a).
N. Le Fou prend le Chevalier.
7.
B. Le Fou de la Dam?a donne Echec.
N. La Tour couvre I’Echec.

(a) Le Blanc facrific cette Piece uniquement pour abré-

ger la Partie,
18, B. Le
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18.
B. Le Chevalier a la gme Cafe du Fou de fa

Dame.
N. La Fou prend le Fou.

19.
B. Le Chevalier reprend le Fou.
N. LaDame i la feconde Cafe du Fou de fon
Roi.

2c.
B. Le Chevalier prend le Fou.
N. La Dame reprend le Chevalier:

21.
B. La Dame prend la Dame.
N. Le Roi reprend la Dame.
29,

B. Le Fou prend la Tour, et en fuite doit
gagner avec la Superiorité d’une Tour
et une tres bonne Situation.

200000 f0C00CI00CI0RECI0

e e M e e e

SeEconNnD RENVOY,

Du Gambit de Cunningham,

Commengant au 117 Coup du Blane.

6 1
Blane. E Pion de la Dame deux pas.
Noir, Le Chevalier du Roi a la
4me Cafe du Roi blanc,
12. B. Le
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12,
B. Le Fou de la Dame i la 4me Cafe du Fou
de fon Rol.
N. Le Pion du Fou du Roi deux pas.

13, -
N. Le Chevalier de !a:bame a la feconde Cafe
de fa Dame (&). '
N. La Dame i la feconde Cafe de fon Roi.

14.
B. Le Pion du Fou de la Dame deux pas.
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas (4).
15,
B. Le Pion prend le Piop.
N. Le Pion reprend le Pion.

. Rt
B. La Tour de 1a Dame a la Cafe de fon Fou,

(a) Vous jou¢ ce Chevalier pour tenter votre Adver=
faire de le prendre, mais il eft bon d’avertir ici qu’il joue-
roit tres mal 8’il prenoity parce qu’un Chevalier fitue ou
pofté de cette maniere ; (s’entend, foutenu de deux Pions)
pendant qu’il ne vous refte aucun Pion 4 poufler fur lui

our le faire décamper vaut au moins autant qu’une Tour,
a caufe qu’il vous devient tellement incommode que vous
ferez obligez de le prendre; et en tel cas votre Adverfaire
reiiniffant {es deax Pions, dont celui qui eft 4 1a téte (n’a-
yant plus d’obftacle du cété de fes Pions Ennemis) doit
probablement vous couter une Picce fi vous voulez Fems
pecher de faire une Dame. o, Ay

() S’il prenoit votre Pion fon jeu diminueroit beaucoup
de fa force, parce que fon Cavalier ne feroit plus foutenu
que d’un feul Pion, quife trouveroit enfuite fans defence
s’il fouffroit que vous priffiez fon Cavalier Royal ; il feroit
done obligé de le retirer pour conferver fon Pion, et cela
repareroit beaucoup votre jeu.

4 N, Le
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N. Le Chevalier de la Dame @ la 3me Cafe de
fon Fou.

17.
B. Le Chevalier de la Dame prend le Chevalier

noir,
N, Le Pion du Fou du Roi reprend le Cheva-
lier.
18,
B. Le Chevalier prend le Pion noir prés de
fon Roi.

N. Le Roi Roque du Coté de fa Tour.
19.
B. La Dame i fa feconde Cafe.
N. Le Pion de la Tour du Roi un pas.
20.
B. LaTour de la Dame 4 la gme Cafe du Fou
de la Dame noire.
N. La Tourde la Dame a la Cafe de fa Dame.

21.
B, Le Fou du Roi a In 4me Cafe de la Tour
de fa Dame.
N. Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.
22,
B. Le Fou de la Dame 2 la gme Cafe de fon
Roli.
N. La Tour prend la Tour.
23
B. Le Chevalier reprend la Tour.
N. La Dame i fa jme Cafe.

24.
B. La Dame 4 la {econde Cafe de la Tour de

fon Roi.
S N. Le
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N. Le Roi 2 la feconde Cafe de fon Cheva-

lier,

24.
B, La Dame prend la Dame.
N. La Tour rcprcnd la Dame.
20.
B. Le Pion de la Tour de la Dame un pas.
N. Le Roi a la 3™ Cafe de fon Chevalier.,
27.
B. Le Pion du Chevalier de la Dame deux
pas.
N. Le Pion de la Tour du Roi un pas,
28.
B. Le Pion du Chemlter de la Dame un pas.
N. Le Chevalier 4 la feconde Cafe de fon
Roi,

B. La Toura la fecondc Cafe du Fou de Ia
Dame noire.
N. La Tour a la feconde Cale de fa Dame.
30.
B. La Tour prend la Tour. Ne prenant point
* cela revient au méme.

N. Le Fou reprend Ia Tour.

3.
B.IcRoid la fecondc Cafe de fon Cheva-
lier.
N. Le Pion de laTour da Roi un pas.

2. .
B. Le Fou de la Dagw.e a la feconde Cafe du
Fou de fon Roi.
N. Le Roi a la g4me Cafe de fa Tour.
33. By Le
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33:
B. Le Fou du Roi donne Echec,
N. Le Fou couvre 1’Echcc

B. Le Fou prend le Fou
N Le Roi reprend le Fou,

55
B. Le Chevalier donne Echec i la gme Cafe de
fon Rei,
N. Le Roi a la g4me Cafe du Fou du Roi

blanc.
. 306.
B. Le Roi a la 3me Cafe de fa Tour.
N. Le Roi 4 la gme Cafe du Fou du Roi
blane.

_ N
B. Le Chevalier & la g4me Cafe da Chevalier
de fon Roi,
N. Le Chevalict A la gme Café du Feu de fon

Roi.
3 ;

B. Le Feu ala Cafe du_Chcvalicr de fon Rei,
N. Le Pion du Roi un pas.

39:
B. Le Pion de la Tour de la Dime un pas.
N. Le Pion du Roi un pas.

49.
B. Le Fon i la feconde Cale du Fou de fon
Roi. _
N. Le Chevalier prend le Pion de Ia Dame et
gagne enfuite la Partie,

52 GAMBIT
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It dadddahdb oot

G A-MB:1 T

DE LA

D A M E
Surnommé le Gambit d’Allepe,

Ouily aura

SEPT RENVOIS,

Le premier {ur le 3™ Coup du Blanc,
le fecond fur le 3™ Coup du Noir,
le 3™ au 4™ Coup du Blanc, le
4™ au 7™ Coup du Blanc, le 5=
au 8™ Coup du Noir, etle 6™¢ au
10" Coup du Blanc.

—f'/}.g f:x Qar Prea. 4 S e
Blane. E Pion deedei deux pas,
Neir. De méme.

2.
B. Le Pion du Fou de la Dame deux pas.
N. Le Pion prend le Pion,
3. B. Le
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B. Le Pion du Roi dgux pas (a).
N. Le Pion du Roi deux pas (4).

4.
B. Le Pion de la Dame un pas (c).
N. Le Pion du Fou du Roi deux pas (4).

B, Le Chevalier de lasDame i la yme Cafe de
fon Fou.

N. Le Chevalier du Roi 4 la gme Cafe de
fon Fou.

(a) Siau licu de deux vous ne poufliez ce Pion quun
Pas, votre Adverfaire feroit en état de tenir le Fou de vo-
tre Dame renfermé pendant la moitié de la Partie, Un
premier Renvoy en fera le temoignage. Je me fers em
meme tems de cette occafion pour dire qu'un certain Au-
theur (dailleurs affez intelligent et qui fe plait 4 jouer pref-
ga.:c toujours cette Partie) enfeigne & ne point poufler ce

ion deux pas: Cependant on fera convaincu par ce Ren-
voy que c’eft le Coup le micux joué. Il eft bien vsai,
qu’en ne le pouffant qu'un Pas, I'on peut quelque fois at~
trapper un mauvais joueur, mais cela ne jullific pas le
Coup.

(Jf]) Si au lieu de jouer ce Pion, il eut foutenu celui du
Gambit il perdoit la Partie: C'eft ce qu’on verra par un
fecond Renvoy. Mais ne faifant ici ni Pun ni I'autre, vous
deviez poufler en tel cas le Pion du Fou de votre Roi 2
pas, et votre fituation auroit été des meilleures puifque
vous auricz eu 3 Pions de Front.

(c) Siau lieu de poufler en avant vous euffiez prit le
Pion de fon Roi vous perdicz I'avantage de I'attaque,  Ce
fera le fujet du 3" Renvoy.

(d) S'il eut joué tout autre chofe, vous deviez poufler
le Pion du Fou de votre Roi deux pas, et par ce moich
vous auriez procuré une enticre liberté 4 vos Piéces.

6. B. Le
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6

B, LePion dunFor drRpihathdt:
N. Le Fou du Roi i la 4me Cafe du Fou de
fa Dame.

7.
B. Le Chevalier de la Dame 4 la gme Cafe de
fa Tour (e).
N. Le Fou prend le Chevalier pres de la Tour

du Roi blanc (/).
8

B. La Tour reprend lc. Fou.
N. Le Roi Roque (g).

§s . :
B. Le Chevalier 4 la 3™ Cafe du Fou de fa
Dame.
N. Le Pion prend le Pion.

(¢) Siau lieu de jouer ce Chevalier pour vous défaire
du Fou de fon Roi, ou le faire retirer de cette ligne
(comme vous étes inftruit dans la Remarque (¢), de la
premiere Partie) vous euffiez prit le Pion du Gambit,
. vous perdiez la Partie.  Cleft ce qui eft encore neceffaire
de faire voir par un 4™ Renvoy fur cette Partie.

Si au lieu de prendre votre Chevalier il eut joué
fon Fou a la 4™ Cafe de votre Dame vous deviez I'atta-
quer avec votre Chevalier Royal, et le prendre le Coup
fuivant.

(g) Siau lieu de Roquer il eut poufid le Pion du Che-
valier de fa Dame deux pas, paur foutenir le Pion du
Gambit ; vous ferez convaincu par un §7° Renvoy, qu’il
perdoit encore la Partie: Et fi au liew d’un de ces deux
Coups, il eut choifi celui de prendre le Pion de votre Roi
en reprenant le fien, (il n’auroit osé prendre dérechef le
vitre avee fon Cavalier, parce qu'en lui donnant enfuite
Echee de votre Dame, il perdoit indubitablement la Partie.
Celt ce qui eft aisé de voir fans Renvoy.,

4 10. B.Le
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10, -
B. Le Fou du Roi prend le Pion du Gam-
bit (%). e
N. Le Pion prend le Pion du Fou du Roi
blanc.
il :
B. Le Pion reprend le Pion (7).
N. Le Fou de la Dame 4 la 4me Cafe du Fou

de fon Roi.
12,
B. Le Fou de la Dame 2 la gme Cafe de fon
Roi:

N. Le Chevalier de la Dame a la feconde Cafe
de fa Dame,

19.

B. LaDame a {a feconde Cale.

N. Le Chevalier de la Dame a fa gme Cafe.
AL Bl

B. Le Fou de la Dame prend le Chevalier,

N. Le Pion de la Tour reprend le Fou,
S8

B. Le Roi Rogue du coté de fa Dame.

NN, Le Roi a la Cafe de {2 Tour,

(k) Voici encore un Coup particulier, et qui demande
un 6"¢ Renvoy. Clelt, queiivous euffiez, reprit le Pion
du Fou de fon Roi avec celui du votre, vous perdiez la
i’arﬁe. '

(i) En reprenant de ce Pion, vous donnez une ouver-
ture a votre Tour fur fon Rei, et ce Pion ferr aufli &
mieux couvrir votre Roi, outre qu'il arréte fon Chevalier.
Et malgre que vous ayez un Pion de moins vous avez
plutot 'avantage dans cctte Partic,

16, B.La
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16.
B. La Tour du Roi a la gme Cafe du Cheva-
lier du Roi noir,
N. Le Pion du Chevalier du Roi un pas,
17.
B. La Dame 2 la gme Cafe de fon Roi.
N. La Dame 2 fa gme Cafe.
18,
B. Le Chevalier a la 4me Cafe de fon Roi.
N. Le Fou prend le Chevalier,
19.
B. Le Pion reprend le Fou, pour fe réunir
4 fon Camarade.
N. La Tour du Roi 4 la Cafe de fon Roi,
20.
B. Le Roi & la Cafe du Chevalier de &
Dame.
N. La Dame i la 4me Cafe de fon Fou.
21.
B. La Dame prend la Dame.
IN. Le Pion reprend la Dame.
' 22.
B. La Tour de la Dame 4 la Cafe de fon
Roi.
N. Le Roi 2 la feconde Cafe de fon Chevalier.

2 -
B. LeRoi i la fecongde Cafe du Fou de 2
Dame, '
N. Le Pion de la Tour du Roi un pas,

24.

B. La Tour du Roi 3 la 3me Cafe de fon
Chevalicr, :

N, Le
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N. Le Chevalier i la gme Cafe de la Tour de
fon Roi.
25,
B. La Tour attaquée par le Chevalier, fe
fauve 2 la 3me Cafe du Chevalier de

fa Dame.
V. Le Pion du Chevalier de la Dame tin
pas.
26.

B. Le Pion de la Dame un pas, pour faire
ouverture i votre Tour et 4 votre Fou.
N. Lé Pion prend le Pion.
27,
B. La Tour du Roi prend le Pion.
. La Tour de la Dame a la Cafe de fa

Dume.
28,
B. La Tour de la Danie a la Cafe de fa
Pate. -
N. Le Chevalier a la gme Cufe du Fou de fon
Rol.

(1o 1}
B. La Tour du Roi dgm e Echige,
N. Le Roi 4 la Cafe de {z Tour.
o 30.
B. Le Fou a la gme Cife de la Dame noire,
pour empecher 'avarcement des P;ons
de ’adverfuire.
N. Le Chevalier prend le Fou.
T

B. La Tour reprend ?Ec Chevalier,

V. La Touar da Roi 4 la Cafe de fon Fou.
T q2. B. La
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2

B, La Tour de la Ig’ame i la feconde Cafe
de fa Dame,

N. La Tour du Roi a la 4me Cale du Fou
du Roi blanc.

33
B. La Tour de la Dame a la feconde Cafe de
fon Roi.
N. Le Pion de la Dame un pas.

34
B. I e Pion prcnd le Pion.
N. Le Tour de la Dame reprend le Pion.

35-

B. La Tour du Roi a la 2de Cafe du Roi noir.
B. Le Pion du Chevalier du Roi un pas. 8l
: foutenoit le Pion il perdroit la Partic.
36.

B. Une des deux Tours prend le Pion,
N. La Tour prend la Tour.

B. La Tour reprend 13a7':1'0ur.
N. La Tour donne Echec a la feconde Cafe
du Fou du Roi blanc.
38. :
B. Le Roi ala 37 Cafe du Fou de fa Dame.
N. LaTour prend le Pion,

39
B. Le Pion de la Tour deux pas (£).

(#) Siau lieu de poufler cc Pion vous euffiez prit le
fien avec votre Tour, vous auriez perdu la Partie; parce=
que votre Roi auroit empéché votre Tour de vegir a tems
pour barrer le paflage au Pion de fon Chevalier. Cleft
ce que l'on peut voir en jouant les memes Coups.

N. Le
I
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N. Le Pion da Chevalier du Roi un pas.
40.
B. Le Pion de la Tour un pas,
N. Le Pion du Chevalier un pas.

41.
B. La Tour a la Cafe de fon Roi.
NN. Le Pion du Chevalier un pas.

42.
B. La Tour & la Cafe du Chevalier de fon
Roi.
N. La Tour donne Echec.

43+

B. Le Roi 4 la g4me Cafe du Fou de {1 Dame.

N. La Tour a la 3™ Cafe du Chevalier du
Roi blanc.

44.
B. Le Pion de la Tour un pas,
N. La Tour a la feconde Cafe de fon Cheva-
lier.
45,
B. Le Roi prend le Pion.
N. Le Pion de la Tour un pas,
40. :
B. Le Roi 4 la 3me Cafe du Chevalier de la
Dame noire.
N. Le Pion de la Tour un pas. -

474
B. Le Pion de la Tour un pas,
. La Tour prend le Pion (/).

(/) il ne prenoit pas votre Pion il perdroit la Partie
en prenant immediatement le fien,

T8 48. B. La
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43.
B. La Tour prend le Pion (m).
V. LaTour 4 la feconde Cafe de laTour duRof,
49.
B. Le Pion deux pas.
N. Le Pion gn pas.

50.
B. La Tour 2 la feconde Cafe de la Tour de
fon Rai.
N, Le Roi a la feconde Cafe de fon Chevalier.
1 gl
B Le Pion un pas.
N, Le Roi a la 3me Cafe de fon Chevalier.

s
B. Le Roi a la gme Cafe du Fou de la
D.me noire.
N. Le Roi a la gme Cafe de fon Chevalicr.

53-
B. Le Pion un pas.

N. Le Roi a la gme Cafe du Chevalier du Roi
blanc.

54-

B. Le Pion avance.

N. La Tour prend le Pion, et jouant en
fuite fon Roi fur la Tour, ileft vifible
que c’eft un refait parce que fon Pion
vous coutera la Tour.

() Si au lieu de prendre fon Pion vous euffiez. prit fa
Tour vous aurie perdu. ]

Il n’elt pas pecelaire de Renvoys fur ces derniers Coups
puifqu'il elt facile 4 les trouver du moment qu’on fe donne
La peine de les chercher, ;

PrREMIER
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PreMiER RE NVOY,

Du Gambit de la Dame.
Au 37 Coup,

Qe
Blanc. E Pion du Roi un pas.
Noir. Le Pion du Fou du Roi
deux pas ().

4.
B. Le Fou du Roi prend le Pion,
N. Le Pion du Roi un pas,

5

B. Le Pion du Fou du Roi un pas.

N. Le Chevalier du Roi a la 3me Cafe de fon
Fou (4).

B. Le Chevalier de la f)ame ala gme Cafe de
fon Fou.

(@) Le jeu de ce Pion doit vous convaincre que vous
auriez mieux fait d’avancer celui de vitre Roi denx pas,
puifque fon Pion vous empeche a prefent de mertre celui
de yotre Roi, de Front avec celui de vétre Dame,

(¢) Cleft encore par le méme principe qu'il joue cz
Chevalier, qui eft, d’empecher I'ynion du Pion de votre
Roi avec celui de votre Dame,

N. Le
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N. Le Pion du Fou de la Dame deux pas (¢).

B. Le Chevalier du ]zoi a la feconde Cafe de
fon Roi.
N. Le Chevalier de la Dame i la gme Cafe de
fon Fou.
8. .
B. Le Rot Roque.
N. Le Pion du Chevalier du Roi deux pas (d).

9.
B. Le Pion de la Dame prend le Pion ().
N. La Dame prend la Dame,
10.
B. La Tour reprend la Dame.
N, Le Fou du Roi prend le Pion.

I1.
B. Le Chevalier du Roi a la gme Cafe de fa
Dame,
N, Le Roi i fa feconde Cafe.
19,
B. Le Chevalier de la Dame a la 4me Cafe de
fa Tour.

(¢) Ce Pion eft encore poufsé avec le meme deflcin
d'empecher les Pions du Centre 4 fe réiinir de Front.

(d) 1 joue ce Pion pour poufler, en cas de befoin ce-
lui du Fou de fon Roi fur vatre Pion Royal, ce qui cau-
feroit infailliblement Ia feparation de vos meilleurs Pions.

(¢) Siau lieu de prendre ee Pion, vous l'euffiez poufsé
en avant, vitre Adverfaire auroit attaqué le Fou de vétre
Roi avec le Chevalier de fa Dame, pour vous obliger a
lui donner Echec, et en tel cas, jolidnt fon Roi 4 la fe-
conde Cafe de fon Fou, il gagnoit le Coup fur vous et
une bonne fituation de jeu.

N. Le
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N. Le Fou du Roi a la gme Cafe de fa Dame.

13.
B. Le Chevalier du Roi prend le Chevalier.
N. Le Pion reprend le Chevalier.

14.
B. Le Pion du Fou du Roi un pas (f).
N. Le Pion de la Tour du Roi un pas.

1.
B. Le Fou de la Damg a la feconde Cafe de
fa Dame,
N, Le Chevalier 4 la gme Cafe de fa Dame.
16.
B. Le Pion du Chevalier du Roi un ps.
N. Le Fou de la Dame 2 la feconde Cafe de
fa Dame.
17,
B. Le Roi 4 la feconde Cafe de fon Fou,
N. Le Pion du Fou d; la Dame un pas.
I10.
B. Le Chevalier a la gme Cafe du Fou de fa
Dame.
N. Le Fou de la Dame i fa 3me Cafe,

19.
B. Le Chevalier prend le Chevalier.
N. La Pion reprend le Chevalier.
: 20.
B. Le Fou du Roi é la feconde Cafe de fon

Roi,
(f) Vous avancés ce Pion pour empecher votre Adver-

faire de mettre trois Pions de Front, ce qu'il auroit fait
en pouffant celui de fon Roi.

N. La
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N, La Tour de la Dame & la Cafe du Che-
valier de fon Roi.
21.
B. Le Fou de la Dame a fa gme Cafe,
N. Le Pion du Chevalier du Roi prend le
Pion.

22.
B. Le Fou prend la Tour (7).
N. Le Pion prend le Pion du Roi donnant
Echec.

23
Le Roi reprend le Pion,
La Tour prend le Fou.

24
Le Fou du Roi a fa 3me Cafe,
. Le Roi a fa gme Cafe.
2 -

B. La Tour du Roi 4 la feconde Cafe de 4

Dame.
N. Le Pion de la Dame donne Echec.

26. '

B. Le Roi 4 la feconde Cafe de fon Fou,
N. Le Fou de la Dame a la 4me Cafe du Roi
blanc,

2k 2k

. (£) Sivous euffiez. reprit fon Pion avec celui de vétre
Chevalier, il auroit poufsé celui de fa Dame fur votre Fou,
et enfuite, il feroit entré dans votre jeu par un Echec de
fa Tour foutenite du Fou de fa Dame.  Et fi vous euffiez
reprit ce Pion avec celui de votre Roi, il aurcit fait de
meéme, ce qui lui auroit donnez un beau jeu, et celu,
pour avoir un Pion de pafls&, c’eft a dire, un Pion qui ne
peut etre arrété que par des Pieces et qui probablement en
doit couter une, pour empecher qu'il ne fafle une Dame.

27. B. La
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2.
B. La Tour de la Dan?e a li Café de fon Roi.
"IV. Le Roi 4 la 4me Cafe de fa Dame.
28,
B. La Tour du Roi i la feconde Cafe de fon
Roi.
N. La Tour 4 la Cafe de fon Roi.

29.
B. Le Pion du Chevalier du Roi un pas,
N. Le Fou prend le Fou,
30.
B. La Tour prcnd Ia Tour.
XN, Le Pion prend le Dion,
b
B. Le Pion de la Tour du Roi un pas.
&N. Le Pion du Fou de lu Dame un pas.

23,
B. La Tour du Roi & la Cafe de la Tour du
Roi noire.
N. Te Pion de la Dame un pas.

33
B. Le Roi a fa yme Cafe.
N. Le Fou du Roi donne Echec a la g4me
Cafe du Fou de fa D.me.

4.
B. Le Roi dla 4me C;S:!c de fon Fou, ne poti-
vant mettre ailleurs,
N. Le Pion de la Dame un pas, et gagne la
; Partie,

Je Liifle perdre cette Partie, pour faire voir la force des

deux Fous contre les "Tours, particulierement lorfque le
u Roi
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Roi eft entre deux Plons. Sidonc au lieu d’emploier vos
Tours 4 faire la guerre a fes Pions, vous vous eufiéz
défait du Fou de fon Roi jouant votre Tour, au g1™*
Coup ila Cafe de la Dame noire. Au 327 Porte vo-
tre autre Tour a la feconde Cafe du Roi de I'Adverfaire :
Au 33" {acrifier votre premicre Tour pour le Fou de fon

Roi, vous verrez que de la Partic vous en pourrez faire
une remife.

B0 3300 T ER B NGB TN SR BTN

g
SEconpD RENVOY,
Du Gambit de la Dame,
Au 3m¢ Coup du Noir.

3.
Blane, E Pion du Roi deux pas.
Neir, Le Pion du Chevalier de
la Dame deux pas.

4.
B. Le Pion de la Tour de la Dame deux pas.
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas.

5.
B..Le Pion du Cheyalier de la Dame un
pas (a).

(a) Nl eft de la meme confequence, dans l'attaque du
Gambit de la Dame, de feparer les Pions' de I'Adverfiire
de ce cite, que dans les Gambits du Roi de feparer ceux
du coté du Roi.

N. Le
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N. Le Pion du Gambit prend le Pion.
6.
B. Le Pion de la Tour prend le Pion.
N. Le Pion du Fon de la Dame reprend le
Pion.

o
B. Le Fou du Roi prend le Pion, et donne
Echec.
N. Le Fou couvre I'Echec.
8.
B. La Dame prend le Pion,
N. Le Fou prend le Fou,

B. La Dame reprend Ie Fou, et donne Echec.
N. La Dame couvre I'Echec,
10.
B. La Dame prend la Dame.
N. La Chevalier reprend Ja Dame.
ir
B. Le Pion du Fou du Roi deux pas.
N. Le Pion du Roi un pas,
12,
B. Le Roiad fa feconde Cafe.
N. Le Pion du Fou du Roi (feux pas (). -

(4) En pouflint ce Pion deux pas, fon but eft de vous
forcer 4 poufler en avant celui de vatre Roiy pour que ce-
lui de votre Dame qui eft a la Téte, refte en arriere et
vous devienne inutile, (voyez la Remarque (/) de la 3™
Partie) il faudra neamoins le jouer; mais, vous tacherez
enfuite, par le fecour de vos Piéces de changer ce Pion de
votre Dame pour celui de fon Roi, et donner par ce mo-
ien un paflage libre 4 celui du votre,

U 2 13. B. Le
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; 13-
B. Le Pion du Roi un pas.
N. Le Chevalier du Roi 4 la feconde Cafe de

fon Roi.
14.
B. Le Chevalier de la Dame i la gme Cafe de
fon Fou.

N. Le Chevalier du Roi d la gme Cafe de fa
Dame (¢).

15,
B, Le Chevalier prend le Chevalier.
N. La Pion reprénd le Chevalier.
10.
B, Le¢ Fou de la Dame a la 3me Cafe de fa
Tour,
N. Le Fou prend le Fou,

17.
B. La Tour prend le Fou.
N. Le Roi 4 fu feconde Cafe.
18,
B. Le Roi & 1a 3me Cafe de fon Fou,
N. La Tour du Rot 4 la Cafe du Chevalier de
fa Dame.

10.
B. L= Chevalier 4 la feconde Cafe de fon Roi.
N. Le Roi a fa 3me Cafe.

(¢) Dans lz fituation prefente vétre adverfaire eft force
de vous propofer & changer de Chevalier, malgré qu'il fé-
pare fes Pions par ce Coup; parce que s'il eut joue tout
autre chafe, vous auriez gagné le Pion de fa ‘Tour, en
jouant votre Cavalier 4 la 47 Cale de celui de la Dame

noire.
20. B. Lg
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20.
B. La Tour du Roi 4 la Cafe de la Tour de
fa Dame. 3
N. La Tour du Roi 4 la feconde Cafe du
Chevalier de fa Dame.
21,
B. La Tour de la Dame donne Echec.
IN. Le Chevalier couvre I'Echec.
22,
B. La Tour du Roi a la 4me Cafe de la Tour
de la Dame noire,
N. Le Pion du Chevalier du Roi un pas.
273
B. Le Chevalier 4 la gme Cafe du Fou de fa
Dame.
N. La Tour de la Dame 3 la Cafe de f2
DHme.

2.
B. La Tour de la Dame prend le Pion de la
Tour Adverfaire.
N.' La Tour prend la Tour.
-
B. La Tour reprend et doit enfuite gagner
pour avoir un Pion de plus et pafi¢ (4).-

(4) On peut étre convaingu par ce Renvoy qu’un Pion
fepare des autres ne peut jamais faire fortune.

TRoizZIEME
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SHHD I DI IHI
TrorzieMe RENVOY,

Sur le Gambit de la Dame,

Au 4™ Coup du Blanc.

%
Blane. E Pion de la Dame prend le Pion.
Neir, La Dame prend la Dame,

A
B, Le Roi reprend la Dame.
N. Le Fou de la Dame a la 3me Cafe de fon

Roi.
6

B. Le Pion du Fou du Roi deux pas.
N. Le Pion du Chevalier du Rui un pas.

B. Le Chevalier de la7Dame a la gme Cafe de
fon Fou.
IN. Le Chevalier de la Dame 4 la {econde Cafe
de fa Dame,
8.
B. Le Pion de la Tour du Roi un pas.
N. Le Pion de la Tour du Roi deux pas.

9.
B. Le Fou de la Dame 4 la 3me Cafe de fon
Roi,
N. Le Roi Roque.
10, B.Le
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10.
B. Le Roi a la feconde Cafe du Fou de fa
Dame.
N. Le Fou du Roi a la 4me Cafe du Foy de
fa Dame. ;
L
B. Le Fou prend le Fou.
N. Le Chevalier reprend le Fou.
I2.
B. Le Chevalier du Roi 4 Ja gme Cafe de fo
Fou,
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas,

1%

B. Le Chevalier du Roi i la gme Cafe du
Chevalier du Roi noir,

N. Le Pion du Chevalier de la Dame deux

pas.

14.‘
B. Le Fou du Roi 4 la feconde Cafe de fon
Roi.
N. Le Cheyalier du Roi a la feconde Cafe de
fon Roi.

Lh
Le Chevalier prend le Fou.
Le Pion reprend le Chevalier.
16.
Le Pion de la Tour de la Dame deux pas.
Le Chevalier de la Dame d la 3me Cafe du
Chevalier de la Dame blanche.

B.
N.
B.
.

19,
B. Le Tour de la Dame a fa {feconde Cafe.
N. Le Pion de la Tour de la Dame un pas.
18. B, Le
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18.
B. Le Pion de la Tour de la Damie prend le
Pion,
N. Le Pion de la Tour de la Dame reprend
d¢ Pion,

10.
B. La Tour donne Ec%ec.
N. Le Rot a la feconde Cafe du Chevalier de
fa Dame,
20.
B. La Tour prend la Tour,
N. La Tour reprend la Tour.
2y
B. La Tour 4 la Cafe de fa Dame.
N. Le Chevalier de la Dame donne Echec.

22,
B. Le Roi 4 la Cafe du Chevalier de fa Dame.
N. Le Roi a la 3me Cafe du Chevalier de fa

Dame,

23,
B. Le Pion da Chevalier du Roi deux pas.
N. Le Pion prend le Pion.

24.
B. e Pion reprend le4Pion.
N. Le Pion du Fou de la Dame un pas.
28,
B. Le Pion du Chevaligér du Roi un pas.
N. Le Chevalier du Roi 4 la 3™ Cafe du Fou
de fa Dame,
20.
B, Le Fou a la 4me Cafe du Chevalizr de fon
Roi.
1 N. Le
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N. Le Pion du Chevalier de la Dame un pas,
27,
B. Le Chevaler 4 la feconde Cafe de {fon Roi.
N. Le Chevalier du Roi a la gme Cafe de la
Tout de fa Dame.
28.
B. Le Chevalier prend le Chevalier,
N. La Pion reprend le Chevalier.

B. Le Fou prend le Pion.
N, Le Roi a la 4™ Cafe du Fou de {: Dame,

o.
B. Le Pion du Fou gu Roi un pas,
N. Le Pion de la Dame un pas.
3
N. Le Pion du Fou du Roi prend le Pion (4).
N. Le Chevalier 4 la 3me Cafe du Chevalier
de la Dame blanche.
32-
B. Le Pion un pas.
N. La Tour ala Cafe de la Tour de fa Dame
pour donner Mat.
33
B. La Tour prend le Pion,
N. La Tour donne Echec,

34
B. Le Roi 4 la feconde Cafe du Fou n'ayant
oint d’autre retraite,
N. La Tour donne Echec et Mat, 4 la Cafe
du Fou de la Dame.

(a) 1l prend ce Pion Pour pouffer & Dame fur la Cafe
b}.mche foutenue de fon
QUATRI-
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QuaTriEME R ENVOY,
Sur le Gambit de la Dame,

Au 7™ Coup du Blanc,

Blane. E Fou du7 Roi prend le Pion du
L Gambit,
Noir. Le Pion du Fou du Roi prend le
Pion.
8.
B. Le Pion du Fou du Roi reprend le Pion.
N. Le Chevalier du Roi a la 4me Cufe du
Chevalier du Roi blanc.

9.

B. Le Chevalier du Roi & la gme Cafe de fa
Tour.

N. La Dame donne Echec.

10,

B. Le Roi i la {econde Cale de fa Dame.

N. Le Chevalier du Roi 4 la gme Cafe du Roi
blanc.

11.

B. La Dame i la feconde Cafe de fon Roi.

N. Le Fou de la Dame d la gme Cafe du
Chevalier dn Roi blanc,

2 12 B Lak
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12.
B. La Dame a fa gme Cafe.
N, Le Chevalier du Roi prend le Pion.

13.
B. Le Chevalier du Roi 4 fa Cafe.
N. La Dame 4 la Cafe du Roi blanc don-
nant Echec.

14.
B. Le Roi fe retire.

N. Le Fou du Roi prend le Chevalier, et
doit enfuite gagner facilement,

L R R R e R R R R SRR R R S LT R

CinquieMe RENVOY,

Du Gambit de la Dame,
Au 8m¢ Coup du Noir,

8.
Blanc. A Tour reprend le Fou,
Noire. Le Pion du Chevalier de
la Dame deux pas.

9.
B. Le Chevalier a la 4me Cafe du Fou de la

Dame noire,

N. Le Roi Roque.

10.
B. Le Pion de la Tour de la Dame deux pas.
A2 N. Le
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N. Le Chevalier de la Dame i la 3me Cafe de
fa Tour,

11.
B. Le Chevalier prend le Chevalier.
N. Le Fou reprend le Chevalier.

12,
B. Le Pion de la Tour prend le Pion,
N. Le Fou reprend le Pion.

13.
B. Le Pion du C-hevalzier de la Dame un pas.
N. Le Pion du Fou du Rai prend le Pion.

14.
B. Le Pion du Chevalier de la Dame prend
: le Pion.
N. Le Fou a la feconde Cafe de fa Dame.

¢,
B. Le Fou de la Dame & la 4me Cafe du Che-
valier du Roi noir.
N. Le Pion prend le Pion.
16.
B. Le Pion reprend le Pion.
N. Le Roi i la Cafe de fa Tour.

17.
B. Le Fou du Roi 4 la gme Cafe de fa Dame.
N. Le Pion de la Tour du Roi un pas.
18.
B. Le Pion de la Tour du Roi deux pas.
N. Le Pion de la Tour prend le Fou de Ia
Dame.

19.
B. Le Pion reprend le Pion.
. Le Chevalier a la gme Cafe de fa Tour.
20. B. Le
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20.
B. Le Fou i la gme Cafe du Chevalier du
Roi noir,
N, Le Chevalier 2 la 4me Cafe du Fou du
Roi blanc,
2 1s
B. La Dame a la feconde Cafe de fon Fon.
N. Le Chevalier prend le Fou pour eviter le
Mat, g
22,
B. La Dame reprend le Chevalier.
N. Le Fou 4 la 4me Cafe du Fou de fon Roi.

23.
B. La Dame donne Echec,
N. Le Roi fe retire.
24.
B. Le Pion da Chevalier du Roi un pas,
N. Le Fou prend le Pion.
28.
B. La Dame prend le Fou.
N. La Dame a la 3™ Cafedu Fou de fon Rof.
26.
B. La Tour de ln Dame & la gme Cafe de la
Tour de la Dame noire.

N. La Dame prend la Dame.

27.
B. La Tour de la Dame reprend la Dame.
. La'Tour du Roi d la feconde Cafe de fon

Fou,

28.
B. Le Roi a fa feconde Cafe.
N. Le Pion de la Tour de la Dame deux pas.

29. B. La
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29.
B. La Tour de la Dame 4 la 3me Cafe du Roi
noir.
N. Le Pion de la Tour un pas.

30.
B. La Tour prend le Pion.
N. Le Pion de la Tour un pas,

3 T
B. LaTourdu Roi a la Cafede la Tour de {2
Dame.
N. Le Pion de la Tour un pas.

32.
B. La Tour i la 3me Cafe de fon Roi.
N. La Tour du Roi & Ja gme Cafe de fon
Fou. '

33
B. Le Roi i la gme Cafe de fa Dame,
N. La Tour donne Echec,

34
B. Le Roi a fa g4me Cafe,
N. La Tour prend la Tour,

33
B. Le Roi reprend la Tour.
N. La Tour 4 la gme Cafe de la Tour de fa
Dame. .

6.
B. Le Roia la g4me 8afe de {a Dame,
N. Le Roi 4 la feconde Cafe de fon Fou:

37
B. Le Roi & la gme Cafe du Fou de fa
Dame.

N. La Tour donne Echec.
38. B. Le
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33.
B. Le Roi i la gme Cafe du Chevalier de fu
Dame.
V. La Tour prend le Pion.

‘\9.
B. La Tour prend le Pion.
N. Le Roi & fa feconde Cafe.
40.
B. Le Pion du Fou de la Dame un pas,
V. Le Pion du Chevalier du Roi deux pas.

41. _
B. La Tour a la feconde Cafe de la Tour de
la Dame noire.
N. Le Roi 4 la Cafe de fa Dame.

42,
B. Le Roi i la 4me Cafe du Chevalier de la
Dame noire.
N. Le Pion du Chevnhcr un pas,

B. Le Roi ala gme Caff: du Fou de la Dame
noire.
N. La Tour donne Echec.

44-
B. Le Pion couvre I'Echec.
N. Le Pion prend le Pion.

45-
B. Le Pion reprend l¢ Pion.
N. Le Roi a fa Cufe.

6.

B. LaTour 4 Ia fccjnde Cale du Chevalier
du Roi noir,
N. La Tour 4 Ja 3™ Cafe de fa Tour,
47. b, Le
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; 47.

B. Le Roi 4 la feconde Cafe du Fou de la
Dame noire, et gagnera la Partie en
pouffant fon Pion.

N,

Q0000000 #1000 O0LCI0

Sixi1eME RE NVOY,
Du Gambit de la Dame,

Au dixieme Coup du Blanc.

10.
Blane, E Pion du Fou du Roi prend le
Pion.
Noir. Le Chevalier prend le Pion du Roi.
if.
B. Chevalier reprend le Chevalier.
N, La Dame donne Echec,
12.
B. Le Chevalier 3 la gme Cafe du Chevalier
de fon Roi.
N. Le Fou de la Dame 4 la 4me Cafe du
Chevalier du Roi blanc.

13
B, Le Fou du Roi a la feconde Cafe de fon
Roi (a).

(a) Tout ce quevous cuffiez pii jouer, ne pouvoit vous
empecher de perdre une Plece.
N. La
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N. La Dame prend le Pion de la Tour,

14. :

B. La Tour du Roi a la Cafe de fon Fou (4),

N. La Dame prend le Chevalier et donne E-
chec.

15,
B. Le Roi i la feconde Cafe de fa Dame.
N. Le Chevalier de la Dame 4 la feconde Cafe
de fa Dame, :
16.
La Tour prend la Tour (¢).
La Tour, reprend la Tour,

La Tour 2 la feconde Cafe du Fou du Roi
blanc, et gagne la Partie.

B.
N.
17,
B. La Dame a la Cafe de fon Roi,
N.

() Si au lieu de jouer votre Tour vous eufliez jous
votre Roi, il gagnoit plus facilement en jouant fa Tour
1 la feconde Cafe du Fou de votre Roi.

(¢) Si vous cufficz prit fon Fou il vous auroit donné
Echee avec fa Dame a la g™ Cafe de la vétce, et Mat le

Coup apres, ¢n prenant votre Tour.




[ 162 ]

BB ERESENT S LRSS NN L BEREINLS LN
SR
Le Mat du Fou et de la

Tour, contre une Tour,

La Situation dans laquelle je mets les
Pitces, cft Ia plus ayantageufe pour
la Tour qui defend le Mat, mais
en cas quelle ne s’y place point, il
eft aflez facile de forcer le Roi 4
Pextremite de I'Echiquier.

1R U & E LGN

N O IR
Le Roi 4 fa Cafe, et la Tour & la fcconde
Cafe de fa Dame. : '
BLANC
Le Roi i la 3me Cafe du Roi noir, la Tour
fur la ligne du Fou de la Dame, et le
Fou i la 4me Cafe du Roi noir.

8
Blane. A Tour donne Echec,
: Noir. La Tour couvre I'E-
: chec.
2. B.La
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2:
B, La Tour 4 la feconde Cafe du Fou de la

Dame noire.
N. La Tour a la feconde Cufe de la Dame
Blanche.

3: :
B. La Tour 4 la feconde Cafe du Chevalier
_ de la Dame noire.
N. La Tour i la Cafe de la Dame blanche.
qme Coup, fur lequel il y a un Renvoy.
B, La Tour i la feconde Cafe du Chevalier
du Roi noir.

N. La Toura la Cafe du Fou du Roi blanc.
sme Coup, [ur lequel on trouvera un fecond
Renuvoy.

B. Le Fou a la gme Cafz du Chevalier de

fon Ro:
IN. ILeRoiala Cafe de fon Fou.

B LiTourdla 4.““ Cafe du Chevalier de {on
Rol.

N. Le Roi 4 fa Place,
me Coup, avec un 3me Renvay.

B, La Tour al.a 4me Cafe du Fou de fa Dame.

N. La Tour a la Cafe de la Dame blanche.

8.

B. Le Fou i la gme Cafe de la Tour de fon
Roi.

N. Le Roi a la Cafe de fon Fou.

9.
B. Le Fou 4 la qme Cafe du Fou du Roi

noir.
Y 2 N. La
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N. La Tour donne Echec i la Cafe du Roi
blanc,
10,
B. Le Fou couvre 1'Echec.
N. Le Roi a la Cafe de fon Chevalier,
1k
B. La Tour a la g4me Cafe de la Tour du Roi
et donne Echec et Mat, le Coup
aprés.

29330 15 R 50 63600 0320 0330 0300 0320 0300

PrEmMIER R E N VOY,
Au 4me Coup.

4me Coup.
ﬁ!m:c. A Tour a la feconde Cafe du Che~

valier da Roi noir.

Noir. Le Roi a la Cafe de fon Fou,

B. La Tour i la fccogdc Cafe de la Tour du

- Roi noir,

N. La Tour a la Cafe du Chevalier du Roi

_ blane.

‘6me Coup, avec un Renvoy fiur ce meme Renuoy.

B. La Tour 4 Ja feconde Cale du Fou de la
Dame noire,

N. La Tour donne échec a Ja yme Cafe du

' Chevalier de fon Roi.

7. B. Le
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7

B. Le Fou couvre 'Echec,

N. Le Roi 4 la Cafe de fon Chevalier,
8.

B. La Tour donne Echec.

N. Le Roi 2 la feconde Cafe de fa Tour.

g.
B. La Tour donne Echec et Mat, a la Cafe
*de la Tour du Roi noir.

Suite du 6™ Coup {ur ce Renvoy, en
Cas qu’il ne donne point Echec.

6.
B. La Tour 4 la feconde Cafe du Fou de la

Dame noire.
N. Le Roi 3 la Cafe de fon Chevalier.

.B. La Tour donne Ez'hec i la Cafe da Fou
de la Dame.
N. Le Roi 2 la feconde Cafe de fa Tour.
8.
B. La Tour donne Echec 3 la Cafe d: 1
Tour du Roi noit,
N. Le Roi a la gme Cafe de fon Chevalier.

9.
B. La Tour donne Echec 3 la Cafe du Che-

valier du Roi noir, et prend la Tour
pour rien,

- Seconp
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Supae oy i oo e o ada oty §
SeEconp RENVOY,

Sur le 5™ Coup du Mat de la Tour
et du Fou, contre la Tour.

Blane. E Fou a la5 ame Cafe du Chevalier
. 4 de fon Roi, ,

Noir. La Tour a la 3= Cafe du Fou du Roi
blanc.

D 5o
B. Le Fou i la 3me Cafe de la Dame noire,
N. La Tour donne Echec,

B. Le Fou couvre 1'E?:hee. )
N. La Tour 4 la gme Cafe du Fou du Roi
blanc.
8‘
B. La Tour donne Echec a la feconde Cafe
du Roi noir,
N. Le Roi 4 la Cafe de fa Dame.

B. La Tourila fccon?lc Cafe du Chevalier de
la Dame noire, et donne Echec et
Mat le Coup apres, 4 la Cafe du Che-
valier de la Dame noire,

TROISIEME
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Tro1ziemMe R E NVOY,
Sur le 7™¢ Coup.

fa Dame.

Noir. oi a la Cafe de fon Fou,
: 8

B. Le Fou a la 4me Cafe du Roi noir.
N. Le Roi a la Cafe de fon Chevalier,

o
Blane. ! A Tour a la 4me Cafe du Fou de
%

Q.
B. La Tour i la gme Cafe de la Tour de fon
Roi, et donne Mat le Coup fuivant a
la Cafe de la Tour du Roi noir.

SUPLE-
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SUPLEMENT

DE LA
QuatrieME PARTIE,

On l'on peut étre convaingu qu’aiant
le Trait il n’eft point avantageux
de jouer le Pion du Fou de la Dame
au {econd Coup.

1.
Nozr., E Pion du Roi deux pas.
Blanc. De méme,

2.
N. LePion du Fou de la Dame un pas.
B. Le Pion de la Dame deux pas.

3.
N. Le Pion prend le Pion.
B. La Dame reprend le Pion.

4.
N. Le Pion de la Dame denx pas.
B. Le Pion prend le Pion,

5 N.Le
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g
N. Le Pion reprend le Pion,
B. t e Pon du Fou de la Dame deux pas.
6.
N. Le Fou de la Dame 4 la 3me Cafe de fon
Roi. 3
. Le Pion prend le Pion.
La Dame reprend le Pion.
La Dame prend la Dame.
8.
Le Fou reprend la Dame,
Le Chevalicr de la Dame i la 3me Cafe de
fon Fou,

o

S

Sans aller plus loin, je laiffe confiderer, par la fitua-
tion prefente, i le Noir 2 profite quelque chofe de fon
attague !

Z ERRATA.
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G S

E R RiA. & A
Page 118, 4 la feconde ligne de la lettre
(6), lifez

mais en le perdant et retenant
2 Pions pour fa piece, il doit par la force de fes mémes
Pions devenir votre vainqueur,

» 5253#52
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